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Introducao

O Programa de Educacdo Tutorial (PET) é um prograngeck@taria de Educacéo
Superior Sesudo Ministério da Educacao (MEC) e conssiliem grupos organizados a partir
de cursos de graduacéo das instituices de ensino superigrad® Orientados por um professor
tutor, os grupos dedicarae a projetos de @sino, pesquisa e extensdmn umambiente que
favoreceo envolvimentoe atrocade ideiase experiénciagntre estudantese professores.

O PET do Curso de Engenharia Civil da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC)
foi implantado em novembro d&991 e éatualmentecompostopordozebolsistasdegraduacéo
sobatutoria do professorClaudiocCesaZimmermann. Desde sua criagdo, tem uma ampla linha
de atuacao, estudando e pesquisareksuntos de diversas areas da Engenhaivd. O grupo
procura #mpre aperfeicoarsuasatividades e a formagdo académica de seus integrantes,
definindo, assim, algumas diretrizessarem seguidas, como: atencdo para as atividades
coletivas, acles diretas para melhoria gizalidadedo cursoe capacitacdalos bolsistasem
expressamral e escrita.

Osbolsistaglo Programaadquiremformacdoacadémicaliferenciadapois, em contato
com atividades extracurriculares, desenvolvem capacidades critmastivas, atuantes,
inovadoras, eempreendedoras que complememaa perspectiva convencional da educacao
escolar.

Com o objetivo de colaborar com o aperfeicoamento dos estudantes do Curso de
Engenharia Civil da UF$@m como para a comunidade extertanto para o meio académico
guanto para o meio profissional, o P&E@rece adCursdBasicale AutodeskRevit.Comestecurso,

o alunotera conhecimentosobreaderramentasdo software que poderdoauxili&lo emseus
projetos.

Asaulaspratico-expositivasaoauxiliadagelo presentematerial didatico,que auxiliara
os alunos na memorizacéo das ferramentas do Revit. Qualquer duvida que o estudante tenha
com relacdoaos comandosou contetdo tedrico dever&er remetidaimediatamente aos
professores e monitores do curso ou a qualquer bolsistprdgrama, que certamente irdo
auxiliarnaresolucdadosproblemas.

O PET Engenharia Civil da UFSC reafirma seu compromisso com a exceléncia académica
na formacao de seus alunos. Durante as aulas, os professores questionardo os alunos sobre os
topicos aborédos, sendo fundamental a participacdo ativa de todos. Para assegurar um bom
aproveitamento do curso, é essencial que todas as duvidas sejam prontamente esclarecidas.
Desejamos a todos um curso produtivo e enriquecedor!
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Instalacéo odownload daroduto

=

Entre oucrie sua conta enmanage.autodesk.com

2. bl 3JdAl G¢2R23a 2a& LINPRdzi2a S aSmddoe2adaé RI
instalacéq

3. Assim seu produto sera instalado em umperacdo. Este método ja inclui as

atualizacdes do produto;

Observacdo:No Windows a maioria dos produtos 2022 e posteriores usam o

Autodesk Create Installer

Execute o arquivo;

Leia e aceite o contrato

Escolha portugués como idioma;

Cligue em instalar;

Pronto. Agora pode iniciar o produto.

© NG A

1. Primeir@apitulo
Nesk capitularemosdiscorrersobrea metodologiaBIM,cujoconceitobasicondodeve
serconfundidocom o Revit.Alémdisso,apresentaremossprimeirasnocdesdo ambientedo
RevitArchitecture.

1.1 BIM Buildingnformatiomodeling

O termo Building Information Modeli®IM), Modelagem da Informacéo da Construcao
em sua traducao literal, como citado anteriormente, é uma metodologia com o objetivo de
gerenciar o projeto e dados da construcdo ou empreendimento de forma digital durante todo
ciclo de vida do edificio. No m®xto BIM, a representacdo bidimensional tradicional é
substituida por modelos tridimensionais ricos em informacdes sobre o edificigigaffica que
todos os componentedos modelosestdoconectados ou seja, com uma alteracdo no layout,
por exemplog automaticamente aplicada a outras partes do projeto, como cortes, elevacées e
vistas.

Durante o processo deonstrucdoe manipulacdo de um modelo contecnologiaBIM,

0 conceito de interoperalidade ganha espaco, pois diversos profissionais podem,
simultaneamente inserir informacgdes.

Mas afinal qual é a diferenca entRevit e BINM O entendimento dessa pergunta é
fundamental para este capituloEnquanto o BIM é uma metodologia de modelagem,
desenvolvimento e organizagéo de projetos, o Revit € um software da Autodesk quesgtibza
sistema permitindo acriagdode modelos BIM.

A metodologia tem a capacidade de demonstrar todo o ciclo de videngeconstrucéo,
desde os processos construtivos até as fases de instalagdo e manutencdo. Ao projetar um
modelo virtual do edificio por meio de ferramentas tridimensionais, como Scia Engineer,
Allplan, Revit, Bentley Architecture, Archicad, VectorWorksJaT&kructures, Cype, entre
outras, todas as informacdes necessarias a representagdo gréafica, analise construtiva,
guantificagcdo de trabalhos e tempo de mée-obra s&o integradas desde a fase inicial do
empreendimento até a sua concluséo e até mesmo d@ranprocesso de manutengéo.
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1.2 Vantagens 8oéM
Algumas das vantagens de utilizacdo da metodologia BIM:

Examinap edificiode qualquerponto;

Testare analisar edificio;

Conferéncidacile rapidadeincompatibilidades n@rojeto;
Realizaprgcamentosdesdeosprimeiros estudos;

Possibilidadée realizarestudosdeinsolacdousode energia;

Documentacadiel aomodelo;

Gerenciamentalaconstrucaccomauxiliode softwarescomoMSProjecte Navisworks.

=A =4 -8 a8 a8 8 -

1.3 AutodesRevitArchitecture

Com odesenvolvimento que teve inicio em 19p&la companhia de software Charles
River Software, € uma das ferramentas mais populares que trabalham dentro da filosofia BIM.
O Revipodeserutilizadoparaasetapasde desenvolvimentaosprojetosarquiteténicos de
engenharia, e também para gerar orcamentos de edificacdes. Para as etapas de planejamento
e acompanhamento das construc8es, manutencdo e outras etapassegewlizar softwares
especificos.

1.4 OAmbient@dReviArchitecture

A tela de trabalho ddRevit esta dividida conforme ilustra a Figura 1. Cada uma das areas
seramaisbem detalhadano decorrerdestecapitulo.

iso (Enlarged Plan)

+ Plantas de piso (Life Safety Plan)

+ Plantas de piso (Schematic Plan)

+ Plantas de piso (Site Plan)
0 (Working)
50 (Working Dimensions)
om0 (Cetling Plan)

+ Plantas de forro (Working)

£ B B Modelo principal 5 Excluir opgaes AR R R

Figuralc¢ Tela Principal do Revit
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1.4.1 Guiagpainéizaixa de comando

Desde a versdo 2008eguindo uma tendéncia atual de interface de programas, a
Autodesk adotou o sistema Ribbon, muito parecido com o usado atualmente em pacotes da
linha Office da Microsoft.

Oscomandos estéo divididos em guias (Arquitetura, Estrudynatar, etc.) que posua
vez estao divididos em painéis (Construir, Circulagcdo, Modelo, €tqrem um dosicones
correspondeainserirum comandona Caixade Comando.

Apostila_Revit_2024.1 UNIFICADO [Modo de Compatibilidade] - Word

Inserir  Design  layout  Referéncias  Correspondéncias Exibir  Foxit Reader PDF Formatar 2 Entrar £, Compartilhar

o, X Recortar £ Localizar ~
FR Copiar E -] b Substiir
 Pincel de Formatagio T L " = [ Selecionar~

. . P == . n
Calibri 1 =i= T | assbcene aasbeenc Aasbeene assbeene assbeene A A 1 AaBE 1.1 Aa

Colar

Area de Transferéncia 5 Fonte Pardgrafo Estila Edigio -~

Figura3 ¢ Interface Ribbon do Microsoft Word 2016

1.4.2 Palet@ropriedades

Para cada elemento existe uma série de parametros, informacées relacionadas a um
elemento, quepodem ser modificadas. Por exemplo, quando criamos uma parede, podemos
verificar area, espessura, altura, nivel que se encontra, componentes, material, textura, entre
outros.

Propnedades

Parede bésica
Genérico - 200 mm

&8 Editar tipo

@

do Linha central da par...
1° pavimento
0.0

\Acima para o nivel:

Figura4 ¢ Caixa de propriedad:

Vale salientar que basta alterar um parametro nesta caixa e ele sera autometita
aplicadoaomodelo.

Para ativar ou desativar apaleta de propriedades,va na guia Maodificar, painel
Propriedade< cligueem PropriedadesOatalhoparao comandopadronizadgeloRevité PP.
E possivelaindaclicar com o bot&o direito do mouse na area de desenhoe selecionar
Propriedades.
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Riiag & B v - - B : s A -0 = Autodesk Revit 2025.2 - Projeto - Planta de piso: 1° pavime

Arguivo . Arquitetura  Estrutura Ao ré-mo 0 s Inserir  Anotar r Massaeterreno Colaborar Vista Gerenciar Complementos — Modificar
Y =i . o C Al Ay
Modificar : . Ativar [} (’ -
- LR [ ) ) t
L [CARAN - 1 =

Selecionar = Propriedades Area de transferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar

Figura5 ¢ Caminho para ativar/desativar paleta de propriedades

1.4.3 Navegaddoprojeto

Neste navegador, possivel localizar faciimente em qual nivel se esta trabalhando. E
uma hierarquia contendo todas as vistas, tabelas, folhas e familias utilizadas no projeto. E no
Navegador de projeto que se pode criar novas vistas, excluir ou renomear as existentes. Para
visualizar estas opc¢0Oes, basta clidaas vezesom o botdcesquerdodo mouse sobre umas das
vistasapresentadaso navegador.Também é possivel clicar com o botao direito do mouse e
expandir todas as vistas clicando em Expandir tudo.

Navegador de prejeto - CURSOREVIT_PETECY
ArEE AN @

— ', Vistas (todas)
= Plantas de piso
il 1o Pav.
CAIXA D'AGUA
COBERTURA
Estudo Solar
LOCACAO

+ Vistas 3D

Figura6 ¢ Navegador do projeto

Dica:o navegadore projeto pode ser redimensionado arrastanéaramovélo, basta
dar dois cligues na barra Navegador de projéto.darnovamentedois cliques sobre a
barrado navegadorvoltaa posicao anteriorPara expandir clique em (+) e paedrair
clique em+).

Para ativapbu desativar o Navegador de projetoasta i na guia Vista, painel Janekas
no menususpenso Interface do usuario, atimedesative a opcdo Navegador de projeto. Assim
como pan apaleta de Propriedades, também é gosl ativarou desativar o Navegador de
projeto clicand com o botdo direito do mouse na area de desenhoe selecionando
Navegadores;lique emNavegadode projeta
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Colaborar ~ Vista Gerenciar ~Complementos  Madificar

otion Vista Corte Chamada de detalhe = Alternar _ Fechar Guia Vistas
3D - 2= janelas Inativa Vistas lado a lado

Criar Composicdo da folha

10 PAV. B wcacio X

do navegador

clado

Figura7 ¢ Caminho para ativar ou desativar o Navegador de projeto

1.4.4 ABarradeControledeVista
Situasenaparteinferior da janela de visualizacdacima da barra de statuspresenta
as seguintes ferramentasespetivamentecom a Figura:9
1 Escala
Nivel dedetalhe

Estilo visual
Sombras ativadas/desativadas

Vista de corte

Exibir ou Ocultar a regido de recgrte

Vista 3D debloqueada/bloqueada

Ocultar/Isolar temporarias

Realcar conjuntos de deslocamentos

Revelar restricées

Visibilidade da visualizac&disponivel somente no Editor de familia)

Estas configuracoeevisualizacde demaiserramentasserdoestudadas maiadiante.

=4 =4 =48 -8 -8 -8 -2 _a_°2_-°

Dica:casoo usuarionaosaibaqual acadodevesertomadaaposacionarqualquer
comando o softwareindicao quedeveserfeito nabarraabaixoda Barrade
controledevista.

1:100 Bl %% @ s ¢ F fale

va ARG

Figura8 ¢ Barra de Controle de Vista
1:100 [l %% @ [ [ s @

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selecado.

Figura9 ¢ Instrucdo de Comando

1.5 UsaloMouseTeclado

Antesde utilizaroscomandos necessari@starfamiliarizadocomo funcionamentodo
Mouse e do Teclado, afinal sera através deles que se navegara no projeto e serao introduzidos
oscomandosecessarios.

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
PET ENG.CIVIL Universidadd-ederade SantaCatarina
UF




1.5.1 Mouse
BotaoEsquerdoUtilizadoparaagbesde selecéo;

BotaoDireito: Abremenusflutuantes,comopc¢desvariandoconformeo comandaoativo;

Scroll

&

sl Cligue Mantendo o cliqueno Scrollativaseum comando

N Y chamado Pan. Estemmandoserva paranavegarmogpelo
desenho Para isso, bastaantero Scroll pressionado e
mover o mousepara onde deseja

w Rolamento Um modo préatico de aproximarmosou
afastarmosa visdo(Zoom)é rolandoo Scrollparafrente ou
paratras. Ao rolar para frente, aproximamos a imagem.
Ao rolar para tras, afastamos a imagem.

1.5.2 Teclado

1 ENTERUtilizado para confirmar ac6ese, também, é utilizado para repetir o
Ultimo comandautilizado;

1 EspacoPossui a msmafuncdodo ENTER

1 Bsc Utilizadoparacancelare terminarcomandos.

1.6 Configuracddmsicas

Antesde comecamum projeto, deveseverificaralgumasonfiguracdegarao trabalho.

1.6.1 Defininddnidades

Naguia Gerenciarpainel Configuragdescligue em Unidadesdo Projeto(mostrado na imagem
logo abaixo)ou atravésdo atalhoda | b € Y

Arquitetura 5 a Ag Pré-moldado  Si: s Inserir  Anctar  Analisar reno  Co Vista  Gerenciar Compleme

B o5u s
n Snaps -

S E - L
Materiais Servigo de a i I? Opcoes de
|Jv.‘ Informac@es do projeto parametros fg 'ﬁ E{j ot i ﬁ, hd desenho estudo res|

Configuracoes Localizacao do projeto Opcoes de desenho Projeto ger

FiguralO¢ Localizagdo de Unidades no ribbon

1 Na caixa de dialogo Unidade de projeto, defina as unidades que seréo
utilizadas nagorojeto.

9 Ao clicar em unformato de unidade, é possivel alterar varios parametros,
como nimerode casaslecimaisregrasde arredondamentoetc.
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Unidades de projeto X

Disciplina: Comum v
Unidades Formato

Angulo 12,35° I

Area 1234,57 m*

Custo por drea 1235 [$/m?]

Distancia 1235 [cm]

Comprimento 1234,6 [cm]

Densidade de massa 1234,57 kg/m?

Angulo de rotagio 12,35°

Inclinacéio 12%

Velocidade 1234,6 km/h

Tempo 12346 s

Volume 1234,57 m®

Moeda 123457

Simbolo decimalfagrupamento de

123.456.789,00 4

— e

Figurallg Janela de definigcdo nas unidades

Dica: por definicdo, o Revit vem com o agrupamentcsitaboloou digito decimais no
- padrdo norte americano, usando virgulas para separar milhares e ponto para separar
decimais.Se preferir, vogibdetrocar pelo padréao brasileiro: milhares com separacéo

por ponto e decimaissomseparacagor virgulas Nesta apostila, os exemplos seguiréo
0 modelo padrao do Reuvit.

Unidades de projeto X
Disciplina: Comum ~
Unidades Formato I
Angulo 12,35° i |
Area e 1235Tmt
Custo por 4rea I 1238 is/;f\’] —
e R | 1235[cm]
s | — 12346 [cm] e
Densidade de massa i 1234,57 kg/mS
Angulo de rotacao 1235°
Inclinagdo o .1.2%”.
TR — 12346 kr>|.1/hw
e = 123465 o
e | S 123457"]3

Simbolo decimal/agrupamento de

123.456.789,00 v

123,456,789.00

123.456.789,00

123 456 789,00

123 456 789.00 Cancelar Ajuda
123'456'789.00

12,34,56,789.00

12.34.56.789,00

12 34 56 789.00

12'34'56'789.00

Figural2 ¢ Separacgéo decimal brasileira
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1.6.Refinindatalhos
Diferente de softwares de CAD, nos quais a maioria dos comandos possuem atalhos
definidos, o Reviapresenta poucos atalhos pestabelecidos. No entanto, € possivel criar
atalhos conformelesejadoe tambémalterar osatalhospré-definidos.

1. NaguiaVista,painelJanelaslnterfacedo usuario,cliqueem Atalhosde teclado:

. Temada

D Navegador do sistema

D Proprie
[ ] Peca a o MEP
[ | Modelador do P&ID

B Atalhos de teclado

Figural3¢ Localizando Atalhos de teclado

1. Nacaixade dialogoAtalhosde teclado,pesquiseo comandodesejado:

B Atalhos de teclado ? X
Pesquisar: | Digite um nome de comando el
Filtro: Todas v
Atribuigdes:
Comando Atalhos Caminhos
Modificar MD Criar>Selecionar; Inserir>Selecion...
Selecionar vinculos Criar=Selecionar; Inserir=Selecion...
Selecionar elementos d... Criar>Selecionar; Inserir>Selecion...
Selecionar elementos fix... Criar>Selecionar; Inserir>Selecion...
Selecionar elementos p... Criar>Selecionar; Inserir>Selecion...
Arrastar os elementos n... Criar>Selecionar; Inserir>Selecion...
Propriedades de tipo Criar=Propriedades; Modificar=Pr...
Propriedades PP Crniar=Propriedades; Vista>Janela...
Ctrl+1
VP
Categoria e parémetros... Criar>Propriedades; Modificar=Pr...
Pressionar novas teclas: Atribuir == Remover
| Importar... | ‘ Exportar... | ‘ OK | ‘ Cancelar

Figural4d ¢ Definicdo de atalhos no programa

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse



2. Depois de pesquisar o comandelecione o comando;
3. EmPressionar novas tecladigite como deseja chamar o atalho;
4. Cligue em atribuir e no OK para finalizar.

Veja o exemplo a segufeito de formarespetiva

B Atalhos de teclado ? X

Pesquisar:  vista X

Filtro: Todas ¥

Atribuicbes:
Comando Atalhos Caminhos
Vista 3D; Vista 3D padréo Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Vista 3D:Cémera; Vista 3... Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Vista 3D:Percurso virtual... Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Regido da planta; Vistas... Vista=Criar
Vistas de planta:Planta... Vista>Criar
Vistas de planta:Planta... Vista>Criar
Vistas de planta:Planta e... Vista>Criar
Vistas de planta:Planta... Vista=Criar; Arquitetura=Ambient...
Duplicar vista:Duplicar v... Vista>Criar
Duplicar vista:Duplicar c... Vista>Criar
NMunlicar victa-Nunlicar - Vfictas Criar

Pressionar novas teclas: I3D| ||| EEJ Atribuir | Remover

| Importar... | | Exportar... ‘ | OK | | Cancelar

Figural5¢ Definicdo de atalhos no programa

Dica: no Revit ndo € necessario pressionar a te®Nd EfRara chamar um comando por
®meio deseu atalho, como ocorre no AutoCAD.Apds digitar o atalho desejado,o
comandoabreautomaticamente.

1.6.3Niveis
Aferramenta de nivel € importante para definir a altura vertical ou o pé direito da
edificacdo,os quais serdoreferénciaspararealizacdodo projeto. Além disso,cadanivel
representa um pavimento em seu projeto. Para criar niveis é necessario estar ewstana
decorte ou de elevagédo. Nele podem ser hospedados varios elementos como: paredes,
pisos forrosetelhados.

Dica: o nomee a altura do nivelpodemsermodificadosatravésda paletade
Propriedade®u clicandonelesemumavistadeelevacéo.
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1. b2 bl @S3AFR2NJ RS LINRP2SG2> Rs dzY RdzL) 2

aparece ao lado esquerdo);

Clique duas vezes em uma das elevagoes;

3. Entao,utilizando o atalho LL aoo painel Arquitetura, guia Dados (localizada bem a
direita do Ribbon), clique em Nivel;

N

@& Nivel

:ﬁ Eixo

Figural6 ¢ Nivel

= Hevacoes (Elevacdo da construcao)
[ ==

Figural? ¢ Localizacdo das elevagi

4. Cliguenoponto onde desejajueo niveliniciee, emseguidano ponto finaldo nivel
Feito o ultimo clique, aperte ESC péralizar o comandp

Nivel2 g
a000 ¥

Nivel 1 g
o W

Figura 18; Alinhamento e finaliza¢gdo do novo ni
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1.6.4Eixos
Os eixos séo linhas retas ou em forma de arco que servirdo de referéncia para os
elementos do projeto.Servem como guia para insercdo de pilares vigas e paredes.
Normalmente, sdo utilizados na disciplina Estrutural, mas podem semwio orientacdcem
todo o projeto.

mii® =+ Parede _ l==
aijig ¢ Nivel  [gE.
%y Vertical

Shaft sH! Eixo Definir
JF Mansarda T

Abertura Dados

Figura 19 Caminho para acessar a ferramenta de

Sua utilizacdo é muito semelhantesadveis. Bastatilizar o comando i&o, € no plano
de desenhq criar os eixos indicandosopontos inicial e finaltanto natransversalcomo na
vertical parareferenciarsedurante seyprojeto.

1. Utilizando o atalho GR owguiaArquitetura,painelDadoscliqueem Eixo.

2. Selecione uma das ferramentas de desenho disponibilizadas pelo Revit e desenhe o
eixono formato desejado Epossivetambémdesenharixoscommaisde um
segmento.

Complementos = Modificar | Colocar Eixo

X N

iﬁ M Multissegmentos

Desenhar

Figura20 ¢ ferramentas de desenho

3. Crie os eixos clicando em seu poittiziale em seu ponto final.

Figura21 ¢ Criando Eixos

4. Depoisque finalizay dé um duplo clique no ESC para sair do comando.
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Figura22 ¢ Finalizando

1.7 Salvandcomdiodelo

Modelos ou Templates sdo arquivos que contém diversas informacOedefirédas,
como por exemplo, unidades, atalhos, elevacdes e diversas outras configuragdes. Ao criar um
Template, é possivel padronizar o trabalho, e dessa manetmaoetzar tempo na hora de
ajustarasconfiguracesniciais dgorojeto. Muitos delesja vém configuradosie acordocomas
normasABNT.

1. NaguiaArquivo, emSalvarComgq cliqueem Modelg,

- Arguitetura  Estrutura Aco  Pré-moldade  Sistemas

]
a — Salva o projeto ou familia atual. Salva o projeto
atual como um modelo. Salve qualquer familia,
grupo ou vista em sua biblioteca.

o

amflia atual.

Modelo

e projeto atual do Revit

Biblioteca

Salva uma cépia de todas as fa
carregadas, a famllia selecionada,
grupo ou vista em sua biblioteca.

Figura23 ¢ Salvando um arquivo como modelo

2. Selecion® localem quedesejasalvaro arquivoe cligueem Salvar
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1.8 Importacadearquivddwg
1. Abraumavistade plantaouumavista3D;
2. Naguialnserir,nopainellmportar, cligueem Importar CADe selecione o arquivo que

deseja abrir

Massa e terrenc Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos

LLER R

Inserir  Anotar  Analisar

ar \rn;w‘tal Importar Importar Importar,
PDF  imagem

Vinculo Importar

Figura 2 ¢ Importar CAD

3. Configureasunidadesde importacao posicionamenta nivel;
a. Escolhaa unidade utilizada originalmente no arquivo dwg em Unidadesde

importacéo;
b. Escolha posicionamentdAuto- Origemparaorigem;

c. Escolha niveldeinser¢cdoem Colocarem.

ﬂ Importar formatos de CAD ? pad
Examinar: REVITPETECV v o 4m B X B vistas -

Visualizaggo
Nome

[ REVITPETECY

Nome do arquivo: | REVITPETECV.dwg

Tipo de arquive: Arquivos DWG (*.dwg)

[ Apenas a vista atual Cores: Posicionamento: Automdtico — Da origem para a origem interna ~
Camadas/Miveis: Todos ~ Colocar em: Nivel : Mivel 1 ~
Jnidades de importagdo: Autodetectar ~  1.000000 Orientar para vista

Ferramentas = Corrigir linhas fora de eixo Abrir Cancelar

Figura25 ¢ Janela para selecionar as configuragdes de importacéo

compativeis com o arquivo no Revit, devenpoitanto, alterar a configuracdode
unidadesdeimportacdo.Podeseeditar ascores,camadase posicionamentalo arquivo
importado.Caso na@ncontreo arquivo .dwg ndRevitutilizandoasconfiguracéescima,
mudeo posicionamentarad / S yparaNPS y (i NB ¢ ®

Dica: é necessaridomar cuidadopara que as unidadesdo arquivoimportado sejam
»
-~
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1.9 Edicadearquivddwg
Aimportacdodo arquivoDwggeraum bloco, por padrao,nao editavelno Revit.
Caso sejaecessario editaaslinhas,deve-seexplodiro bloco porcompleto.

4 y -
w =

Excluir Explodir Consulta
camadas T

Imy g . .
' Explodir parcial

y_/ :
|.’ Explodir completo

Figura & ¢ Caminho para explodir o bloco por comp

1.10 Modo escuro/claro
Para alterar as configuracdes do tema, clique na guia Argiepmis, na inferior direita,
em OpcbesCorese Tema ativada Ul.

Arquitenra  Estutura Ago  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar Massaeterreno  Colaborar Vista  Gerenciar Complementos  Modificar (2«

I J I [ Janela [ Telhado = B Sistema cortina B Guarda-corpa + £} Texta do modela [E Ambiente B Area - & mlm - Parede I'H'j{ = Exibir
= § ! ‘ o~ mE
N Companente * [ Forro H Eixo cortina ) Rampa 1\, Linha de modelo ? Separador de ambiente 3n Verical — IX Plana de referéncia
Modiical | Parede Porm B Companente « (21 For |22 B G i o E e Por shaft o Eixo  Definir * !
- 0 coluna - Briso B Momante €D Escada [ed Grupo de modelos + [ idemificar ambiente - [ identficar drea * face I Mansarda ~ [E visualizador
Selecionar = Construir Circulagao Modelo Ambiente = Area = Abertura Dados Flano de trabalho
Propriedades X Nivel 1 [ nivern X
B
Planta de piso o} @
=
Planta de piso: Nivel 1 ~ B8 Editar tipo .
o
Graficos B
Escala da vista 1:100
Exibir modelo Normal
Ni
Editar. -
5 - O le]
Navegador de projeto - Projeto2 X

GcOEBSHR

10 I % G e oD@

Clique para selecionar, TAB para ahernativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selecBio. (3 =

[ I )

Figura Z ¢ Tema claro Revit 2025
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1.11 Worksharing

Emprojetosde edifica¢gdesexistemvariosoutros projetosalémdo arquiteténicag como
hidrossanitariogstrutural, entre outros que devemsercompativeisentre side modoa evitar
problemasia hora da execucdoAlém disso, para obras de maior porte, € comum que uma
mesmadreadoprojeto seja desenvolvida por mais de uma pessoa, como uma equipe de
arquitetos ou umaquipede engenheiros calculistas.

O worksharingé um modo de trabalho que existe justamente para facilitar a
compatibilizagéale projetos epermitir que mais deimapessodarabalheao mesmotempo no
mesmo modelo. A partir de um modelo central, séo feitas cépias conectadas desse em cada
computadordosmembrosdaequipe.Dessanodo, acadaintervalode tempo pré-definidopelo
programa,0 modelocentralé atualizadcautomaticamentecomasalteracdedeitaspelaequipe
e consequentemente as suas copias, fazendo com que todos trabalhem de forma simultanea
evitandoconflitosentre projetos.

Worksharing

Central Model

Worksets

Local Model Local Model

s P P

Team Member Team Member Team Member

Figura28 ¢ Estrutura do worksharing

Para utilizar worksharing em um projeto todos os computadores devem estar
conectados na mesma rede e preferencialmente a um servidor no qual esteja localizado o
modelo central. Parahabilitar o worksharingé necessarioabrir 0 arquivo do projeto a ser
utilizadocomomodelocentral Siga as instrugdes abaixo:

1. Cliqee naabaColaborar,no painel Gerenciara Colaboracaoclique

emcolaborarS Of A |puESE BSOS &' T

2. Caso seu projeto nao esteja salvo ainda, aparecera para
salvar o projeto. ique em Salvar o projeto;

Arguivo  Arquitetura Estrutura Aco  Pré-moldado  Sistemas Inserir  Anotar  Analisar  Massa e terreno

a Workset ativo:
R 22 i

Modificar Colabarar Worksets

Selecionar ~ Comunicar Gerenciar a colaboracdo Sincronizar =

Figura @ ¢ Colaboral
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Colaborar X

Vocé esta ativando a colaboragdo. Isso permitira que vérias pessoas
trabalhem em um mesmo modelo do Revit simultaneamente.

@é ¢--> ¢==> @g

Como vocé gostaria de colaborar?

(® Em sua rede
Colabore em uma rede de area local ou de longa distancia (LAN
ou WAN). O modelo sera convertido em um modelo central de
compartilhamento de trabalho.

Na nuvem

Colabore com permissdes controladas entre membros do
projeto. O modelo serd de compartilhamento de trabalho na
nuvem no projeto que vocé selecionar.

Como posso colaborar usando a nuvem?

| oK | | Cancelar

Figura30 ¢ Rede colaboral

3. Cliqgueemarquivo,salvarcomo,projeto;
4. Cologue um nome para seu arquivo;

5. Cligueem Opcdese marque a caixad ¢ 2 Nagskakjuivo um modelo central apos

a | f @asdelhnioestejapré-selecionadae dé Ok;

Modelo de nuvem
Salva o modelo atual do Revit na nuvem.

vV

Projeto
arquivo de projeto atual do
Revit.

i

Familia
Salva a fa

¢ como

Modelo
Salva o arquivo de projeto atual do Revit
como um maodelo.
Exportar
Biblioteca
Salva uma copia de toda familias
Carrega famflia selecionada,
Imprimir grupo ou vista em sua biblioteca.

i ™

MNome do arquivo: ¥
Tipo de arquivo: | Arguivos do projeto (*.rvt) V Opces...
Salvar Cancelar

Figura31¢ Salvar como

ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
PET ENG.CIVIL Universidadd-ederade SantaCatarina
URSE




Opcdes para salvar arquivo X

Maximo de 1

Compartilhamento de trabalho

Tornar esse arquivo um modelo central apds salvar

[:] Compactar arquivo
Abrir padrao do workset:

Visualizado por dltimo K4

Visualizacao em miniatura

Origem: Vista/folha ativa w

[ ]Regenerar se a vista/folha ndo estiver atualizada.

Figura32 ¢ Modelo central

6. Salve o arquivo e faca copias do arquivo central nos computadores dos membros da
equipe;

7. Eindicadoque sejafeita a sincronizagadorgcadado projeto a cadaetapadamodelagem
de modo a evitar perdas em caso de erro fatal e manter o modelo central sempre

atualizado;

RigwBe-«-~-BFE M

Arguive  Arguitetura  Estrutura  Ago  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar

Figura33 - Sincronizacao forcada

8. Demodoaevitarpossiveigrros,é recomendadajue:
1 Aofinaldodiadetrabalhotodossincronizenmassuas copiasomo modelocentral;

1 Nopréximodiade trabalhoessas6piasdevemserexcluidag novasdevemserfeitasa

partir do modelocentralatualizadcantesde recomecara modelagem.
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2. Segundoapitulo

2.1 Clicandooselementos
Neste topico, para nos familiarizarmos com os elementos do software Revit, vamos
dar um passo adiante e mostrar o processo de criagdo de uma parede.

1. Crie umgparede utilizando o comando WA ou na guia Arquitetura, painel Construir,
clique em Parede
Arguivo  Arguitetura Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar

* . H janela ' Telhado ~ BH) Sistema cortina

®) Componente -~ Forro BB Eixo cortina
Modificar Parede Porta = = ﬁ ::
T B couna -~ & Piso - E]Z Montante

Selecionar « Construir

Figura34 ¢ Parede

2. Cligue para indicar o inicio da parede

Figura35 ¢ Paredecolocagés

3. Arrasteaté uma distancia dentro das vistas e na dire¢do que desejar
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Figura36 ¢ Arraste parede

4, Clique para indicar o fim da parede e cligue duas vezes em Esc para sair do gomando

Figura37 ¢ Parede esc

Cliquediretamentesobrea paredecriada.Comissq o elemento criaddicaraazulfacilitandoa
visualizacaalo que estasendoselecionadmavista
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16000.
1

Figura38 ¢ Paredeazul
5. bla SEGNBYARFRS& RI LI NBRSa:zZ LRRSY2& OQAadzd t
las, é possivel aumentar ou diminuir o tamanhgodaede

1]
<
- Qoo.,
g S
el o
o B H S
oy
&

Figura39 ¢ Bolinha parede

2.2 Selecdporjanela

Esta ferramentdoi projetada para facilitar o processo de selecéo de elementos dentro
do ambiente de modelagem. Ao utilizar essa técnica, os usuarios podem rapidamente escolher
multiplos elementos com base na areéefinida por um retangulo de selegéo na tela.

Em vez de selecionar cada elemento individualmente, a selecéo por janela permite
agrupar elementos de maneira eficiente, economizando tempo e melhorando a precisdo do
trabalho.
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Como utilizar estéerramenta:
1. Mantendo o bot&o esquerdo do mouse clicado e:
Arrastando o mouse da esquerda para a direita: a caixa de selecaosglad@nara
apenasobjetosque estivereminteiramentedentro do contorno;

Figura40¢ Direita

Arrastando o mouse da direita para a esquerda: selecionara quaiquer objetos que
cruzarem com o contorno da caixa

Figura4l ¢ Esquerda

Dica: a selecao de objetos pode ser usada também para localizar um componente em
meio a um projeto de grande porte. Qualquer elatneselecionado em qualquer vista,
aparecera enazulemtodasasoutrasvistas.
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2.3 SelecaporFiltro

Essderramentapermite a selecaale componenteonformeacategoriaemqueestdo
classificadosPara isso, vocé ja deve possuir uma area de elementos no projeto. Como por
exemplo, quando seu projeto ja estiver em uma vistaike| mas vocé precisa ver apenas as
cotas, pode selecionar esta fungéo para facilitar a sua visualizagéo.

1. Selecioneatravesdajanelade sele¢cdotodos osobjetosqueaparecemavistaativa,

o :

er
5 rvo collecion tanks

e
| e&—F
L ] 1

@

)

Room Legend |

B P - E &

Sf - 5
e w0 =

[l

ns) ;

e

el =

Figurad2 ¢- Selecionando a area do projeto

2. NaguiaModificar,no painelselecéo, cliquemFiltro;

Arquivo  Arquitetura  Estrutura Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar Massaeterreno  Colaborar  Vista Gerenciar  Complementos  Modificar | Selecao mdltipla

k aﬁ T Acoplar ~ ] "—1 |.- “:i ‘Ik ‘!' -: ue . 9,. E m . =' ['i*j Y <& Salvar

r. .‘ Cortar + ‘B ?' - e H v
Modificar y Ativar [ X - AL Filtro |
& © B w4 o0 Taax s . Q) % edier

Selecionar v Propriedades Area de transferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar Selecdo

Figura43¢ localizagdo do Filtro

3. Na caixa de didlogo Filtreelecione os itens que vocé deseja selecionar, e em
seguidacliqgue em OK. Caso ajam muitos elementos, é possivel clicaviancar
nenhum paraesmarcatodose selecionar apenags desejados

Categoria: Contagem:

(JPainéis cortina 40 Marcar todos
DPEredeS 60

(CJPegas hidrossanitarias 4 Marcar nenhum
DP\lEres estruturais 48

P\SDS 36

(CJPlataformas 2

Portas 10

(T)Quadro estrutural (Outra) 16

() Quadro estrutural (Viga mestre) 42

[CJRampas 1

@ Telhados 4

DTerrenD 11

[ Topografia 3

Dvegetagﬁo 2

([Jvistas 1

Ndmero total de itens selecionados: 65

Concelor rplar
Figurad4 ¢ Caixa de dialogoalopc¢aoFiltro
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4. CligueemOKparafinalizaraselecagor categoria.

Figura45 ¢ Filtro cor azuiho 3D

&

.
Dica: Ao clicarem aplicar, € possiveler os objetos selecionadosnarcadosem azulainda
coma janelaFiltro aberta, facilitandona conferénciala selegao.

2.4 Ferramentakevisualizacao

W Pan
Essderramentaé de extremaimportanciano desenvolvimentade projetos, e serve
paramovera areade visualizacaale umatela, bastandcseguraro Scroll earrastaro mouse.

w LinhagFinagTL)
Diminuia espessuralaslinhasnasvistas, melhorando aparénciee trabalhabilidadeno
projeto.
Esta ferramenta € de extrema importancia para ver todos os detalhes do projeto, além
de facilitar o entendimento de quais elementos estdo ligados a outros. Recorsenaaua
utilizacéo em toda a confeccéo do projeto.

w Zoom

Amplia ou reduz determinadas areas do projeto. E importante ressaltar que, ao aplicar
0 zoom, O projeto tem uma nova aparéncia momentanea, e que a real dimensao do projeto
permanecenalterada.Vocépode aunentar o diminuir o zoom de duas formas:

Scroll rolando o scroll do mouse para frente e para tras para, respectivamente,
aumentar e diminuir o zoom:;

Zoom na regido (ZR3elecionando a area em que deseja aplicar o zoom, sua imagem
sera ampliada na regido demarcada. Clique aqui:

m.ﬂ"@u

Figura46 ¢ Zoom opcdes
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C

© A ;’ i ‘ e
IDmk @ —
| i @

Figura47 ¢ Aplicando o zoom no projeto

Zoomparaajustar ZA) Enquadra todo o projeto na tel®luito utilizado depois da
aplicacdo do zoom, assim sua visualizacdo volfamaa original do projeto

w Cliqueduasvezessomo <rolldo mouseou utilize o atalhoZAparaaplicaro Zoompara
ajustar.
w O comando também pode ser acessado na Barramaleegacdo, presente nparte

direitadaAreade desenho.
(<]

@

B
v Zoom na regido /
Afastar zoom(2x)
Zoom para ajustar
Zoom em todos para ajustar

Zoom no tamanho da folha

Pan/Zoom anterior

Pan/Zoom no proximo

Figura48 ¢ Ferramentas zoor

Aplicando a ferramentZoom para ajustaiZiy:

Figura49 ¢ zoom
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Visté8D
Essderramentaé util durantetoda a confeccaodo projeto. Permitea visualizacaalo

projeto em 3D, possibilitandcselecionarmodificar,excluire ocultarelementos.

1 Podeserselecionadano Acesso rapidgquadrado azuFigura 40, de forma muito
rapidaou naabaVista (quadrado vermelho dégura 4. Também é possivem pelo

atalho 3D.

Rig e = R R — ) Autadesk Revit 2025.2 - CURSOREVIT)

Estrutura  Ago ré-n [o} Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar Massa e terreno Colaborar  Vista  Gerenciar  Comj

Argquive | Arquitetura

3 [ P o o &

g

[ﬁr Filtros ) ) . )
Renderizar Re . Twinmation Vista

Modificar M
ED I

T o-— -
=— Linhas finas

Selecionar =

Figura50 ¢ Localizacdo da ferramenta Vista 3D

w SegurandateclaShifte o Scrolldo mousejuntos é possivelotacionara Vista3D
do projeto.

Figura51 ¢ Rotacionando projeto na vista

@y Dica: e importante criar o habito de, ao inserir um elemento no projeto ou alterar algum
gobjeto ja existente, analisar o resultado dessa alteragédo no modelo 3D, para evitar

incompatibilidades.

_\.

w Ocultarelementose categoriastemporariamente
Oculta objetos owategorias com o intuito de facilitar a visdo de outras partesamaponentes

do projeto.
w Ocultar elementmu categoria por atalho

Selecione o elemento ou a categoria de elementos que deseja ocultar e diégieelad | €
duas vezes (HH) para Ocultar elerteeou HC para Ocultar categori&o ocultar um elemento,
apnas o que foi selecionado ficara oculto, ja ao ocultar categoria, todos elementos do tipo

serdotambémocultadcs.
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H H

Figura52 ¢ Atalho Ocultar elemento

Figura53 ¢ Atalho Ocultar categoria

w Ocultarna vista

Slecioneo elemento ou a categoride elementos que deseja ocultar clicando com o botédo
direito do mouse.

Cancelar
04 Repetir tiltimo comando

Rotacionar

Inverter mao

' I I |2 Inverter faceando
{Ter lans de fabaino

e Ocultar na vista ¥
Sohrepor grafices na vista >

Criar similar

g Editar familia

Selecionar anterior
4 ( ; Selecionar todas as instancias ¥
Excluir

Localizar no Mavegadeor de projeto

ST PRI S

Figura54 ¢ Localizando a ferramente Ocultar na vista
Cligue em Ocultar na viseg comisso, trés op@esaparecerao
w Categoria: todos elementos iguais serdo ocultados.

w Elementos: quando deseja ocultar apenas o elemento selecionado,
clicamos em Ocultar na vista, Elementos.

w Por filtro: nessa ferramenta, vo¢éra que criar um filtro, assim ocultara
os elementos de acordo com o filtro criado
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PorExemploao selecimar umajanelg clicarcom o botéo direitee escolher @ultar na vista,
seguido deCategoria. Feito isso, todos elementos janela serdo ocultados.

Figura56 ¢ Ocultar na vista por Cageria

Observacéoao clicaem relevar os elementos ocultos, localizado na Barra de Controle de
Vista, podemos ver todos elementos ocultBara desfazer o processo, basta clicar

novamentey’ | lampad& @

Figura45 ¢ Ferramenta para revelar elementos ocultos

Revelar lemenios oculios I
TAtea

L |

PN D - -

Figura57 ¢ Elementos ocultos revelados

w Ocultar pela Barra de Controle de Vista
Na Barra de Controle de Vista, bén 6éculogOcultar/Isolar temporéario). Ao clicarmos ali,
também podemos ocultar elementos ou categoriais, assim como no exemplo anterior. Basta
clicar e selecionar a opgéo que deseja. A diferenga nesta ferramenta é queaisd&pido
acesso do que a citada anteriormente.
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Aplicar Ocultar/Isolar para vista

Isolar categoria
Ocultar categoria

Isolar elemento

Ocultar elemento

Reinicializar ocultar/isolar temporario

Figura58¢ Isolarelemento

Dica: ao ocultar ou isolar unelemento em uma vista, a configuracdo permanece
somente para a vista aplicada. Quando um elemento esta oculto na vista, na area de
W desenhaapareceraimcontornociano.

W Isolarelementose categoriastemporariamente
Aocontrario da ferramenta ocultaguando um elemento ogategoria € isolado,
somenteele continuardaparecendmavistaPodeseisolar um elemento ou categoria da
mesma forma qu®cultar pela Barra de Controlede Vista . | a G Of A OF NJ y2 &35 Odz
selecionar op¢ao de Isolar categoria ou elemento.

Aplicar Ocultar/lsolar para vista

Isolar categoria

Ocultar categoria
Isolar elemento
Ocultar elemento

Reinicializar ocultar/isolar temporario

Figura59 ¢ Isolarcategora

Como objeto selecionadona barra de Controlede vista, no menu suspens@cultar/isolar
temporario,cliqueem Isolarelemento.
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L :
. Le

> <

——t

Figura60¢ Elemento isolado (primeira imagem acin
e Categoria isolada (segunda imagem)

Reexib@élementoscategorias

w Acesse a Barra de Controle de Vista: No ambiente de trabalho do Revit, localize a Barra de

Controle de Vista, situada na parte inferior da tela

Abra o Menu Suspenso Ocultar/Isolar Temporario

Cligue no menu suspenso "Ocultar/Isolamporario”, que permite gerenciar a

visibilidade dos elementos e categorias na vista atual

w Selecione a Opc¢ao Reinicializar Ocultar/Isolar Temporario: Esta acdo restaurara a exibicao
dos elementos e categorias que foram ocultados anteriormente

w todos ositensestdonovamente visiveis na vista ativa.

€€

Figura61¢ Reexibindelemento
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Dica:vocé pode ocultar temporariamente varios elementos, porém quando Reinicializar
ocultar/isolar temporario, todos os elementos serdo reexibidos. Diferentgcio a

W seguir em que ndo é possivelreexibir todos os elementos,apenasos elementos
desejados.

a Ocultamavista
Diferentede ocultartemporariamente,Ocultarnavistatorna invisivelum elementoou
categorianavistaescolhidgpermanentementeE til quandodesejamogjue um elementono
estejapresenteem umavistaespecifica.

w Como elementoselecionado, nabaModificar, menwista,cliquenalampadaazule
selecioneOcultarou categoria.

Figura 52.

icion

w Parareinicializar bastexecutar o mesmo processo

da

& oS

i'!q['.’

Figura63¢ Elemento ocultado na vista

1 Para verificar o processo de ocultagdo na vista, observe as setas vermelhas que
indicam as areas ou elementos que foram ocultados.
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Para revelar os elementos ocultos permanentemente, na Barra de controle declitpi®, em
Revelar elementos ocultos (hatio em forma de lampada). A tela irdostrar todos os
elementos ocultados em vermelho. E necessario clicar ou selegismementosdesejados
paradesocultar Cliqgueem Desocultaelementonaabamodificar.

o @ G L &R

Figura64 ¢ Revelando elemento oculfermanentemente

7 Circulade navegacao
Serveparafacilitar o usodo software em dispositivossemmouseacoplado.

JVYNIGOa3Y

Figura65 ¢ Ferramenta Circulo de navegaca

Clicando na seta, € possivel alternar entrediferentes modelos com diferentes opcdee
ferramentas. Para utilizar a ferramenta basta clicar sobre o circulo. Para utilizar uma das
ferramentascontidasno Circulode navegacaodhastaclicare segurarcom o botdo esquerdodo
mousesobreo quadrantedaferramenta.

Figura66 ¢ Circulo de navegaga2D

Use Pan para arrastar para o lado e Zoom para aproximar ou afastar .
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1 Qrte
O Corte € uma vista de constru¢cdo que mostra as caracteristicas verticais do projeto,
como elevacgbes) pé-direito e outrosdetalhesinternos.

Primeiramente selecioneumadasPlantasde pisoondeserainseridoo corte.

E Terrenol X

Figura67 ¢ Planta para inserir corte

1. NaabaVista,cliqueno comandoCorte. Também podemos acessar 0 comando em um
atalho rapido sinalizado abaixo com o quadrado;azul
A R-0E %+ Autodesk Revit 2025.2 - CURSOREVIT,

as  Inserir  Anotar  Analisar  Massa e terreno Colaborar  Vista  Gerenciar  Comy

has ocultas 4% (
wv i

r linhas ocultas ) . . = .
. Twinmotion Vista | Corte | Chamada de deta

corte

Apresentacdo

Figura68¢ Localizacdo da ferramenta Corte

2. Clique no ponto inicial onde serd iniciado o corte, e percorra toda a planta até o limite
final desejadoOseucorte pode servisualizadmo Navegadorde projetosem Cortesou
clicandoduasvezes nsimbolode corte naplantade piso,
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Figura69 ¢ Visualizagédo do corte

3. Epossiveinverter o sentido docorte clicandona seta que indicainverter corte, assim
comoé possivelmodificar a simbologiado corte clicandonas setasem forma de circulo.

Figura70¢ Modificacdo do sentido e simbologias do corte

a4

w Renomear Plantas de piso
No navegador de projeto, clicando e Vistasdemos alterar o nome das plantas
de pisopara facilitar a organiza¢cao do projeto. Basta clicar com o botéo direito do mouse
SY dzYl RF& LIXLFyidla RS LAaz2 O6LRN SESYLX 2 abN@S
Feito isso, digite 0 novo nome (por exemplo, Térreo)

Renomear..

Selecionar todas as instancias >

v Propriedades

Navegador de projeto - apog

KEEER U
Expandir tudo

Retrair tudo

¥ Mostrar a colocacdo da vista nos icones de status da folha

Figura71 ¢ Renomeando Plantas de pis
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3. TerceircCapillo

3.1 Elementamquitetonicos Primeir®arte

Os comandos de constru¢do permitem criar entidades dentro do modelo. As principais
sdo as paredes, portas, janelas, piso, forethado e escada. Muitos elementos como parede
estrutural,piso estruturalyvigase pilaressdodadisciplinaestruturaldo Revit.Oselementosde
construgaoabordadosneste cursocontemplardosomenteadisciplinade arquitetura.

3.1.1 Parede
Essecomandopermite a criacdode paredesarquitetdnicas O Revitpermite ao usuario
aescolhadosmateriaisque comp&emcadaparedeutilizadadesdeo seuinterior até o exterior.
Durante a criac@o de paredes em um mesmo nélal se conectam automaticamente
guando o ponto final de uma é o inicio de outra parede. Assim podemos efetuar a construcéo
de blocos fechados, como quartos, de forma eficiente e rapida.

1. Digite WA ou a gua Arquitetura, pamelConstruwseIeuoneParede
Arquivo | Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar assa

* . . . Janela 'Telhadu & istema cortina 1 Guarda-corpo ~ A Texto do modelo i Area .Q‘ Ll Il 2" Parede
& componente ~ ﬁ Forro i o Rampa I\, Linha do modelo o 5t ]. Vertical
or  Shaft

l Coluna ~ = Piso ~ . Escada [ ] Grupo de modelos lE Identificar ambiente ~ E, |dentificar &rea - face ,T Mansarda

Modificar Parede Porta

Selecionar v Construir Circulagdo Modelo Ambiente e Area ¥ Abertura

Figura72¢ Caminho para acessar a ferramenta Parede

2. Comece a desenhar com o mou$ieandono pontoiniciale, emseguidano pontofinal
daparedepara criaro elemento.Ascaracteristicas como pintura e camadas podem ser
modificadas ap0s a criacdo desma

22800.¢
I

11400.0

Figura73¢ Criando paredes

3.1.1.1 Alturadaparede

Podemosescolher 2 opges em relagdo a altura:
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1) N&o conectadmnde dgitamosa alturadesejadada paredede forma numérica

Propriedades

- Parede béasica

- Genérico - 200 mm

%8 Editar tipo

3

entral da pal

Mao conectado
8000.0

_Restrigao superior _ [N3o conectado ]
_Altuadesconectada 80000 |
Figura74 ¢ N&ao conectado

2) Restricdo a um nivel superior previamente criado.

Propriedades

Parede bésica
Genérico - 200 mm

Novos Paredes &8 Editar tipo

Restricoes
Linha de localizacdo Linha central da par...
Restricdo da base  Nivel 1
Deslocamento da b... 0.0

Restricdo superior  Nao conectado ~
Altura desconectada Néo conectado
Acima para o nivel: Sapata B.O.
= Al 2| Acima para o nivel: Sapata T.O.
———Acima para o nivel: Laje T.O.
Navef; € Projeto iAcima para o nivel: Parede da fundacéo T.O.
{,‘,\; , E =] ‘\_. Acima para o nivel: Nivel 1

Figura75 ¢ Restricdo superior

Orientacdo para a ParedeRenomeie suas plantas de piso, como explicado
anteriormente na apostila (capituh4.11Renomear Plantas de P)so

Nas paredes do térreo, coloque Restricdo da base: térreo e Restricdo superior:
Primeiro Pavimento.

Nas paredes do primeirgpavimento, coloque Restricdo da base: primeiro
pavimento e Restricdo superior: laje de cobertura.

A base da parede sera, automaticamente, conectada ao nivel da planta que estiver

selecionada.
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Nomenupropriedades (PP) é possivel alterar.

Paredes (1) 25 Editar tipo

A

Restricdes

Figura76 ¢ Alterando a altura das paredes

@ Dica:aoatrelar a paredeaosseusiveisderestricaosuperiore inferior, € possivehlterar
£ todas as paredes ao mesmo tempo caso seja necessaria uma mudanca da altura de cada
b nivel. Eaconselhavefueas paredessempresejamatreladasaosniveisdo projeto.

3.1.1.2 Linhaédocalizacaala Parede

A linha de localizacéo define a partir de onde sera criada a paPedgadrédo, a linha
de localizacgédo fica exatamente no meio, mas podemas utilizar diferentes parasliferentes
situagBesPara que a inserc@lasparedespossaserfeita mantendoasdimensfesnternasdo
projeto recomendase utilizara op¢ao de Face de acabamento: Interna, inseraslao sentido
horario. Para manter adimensdes externas do projgtutilizase Face de acabamento: Externa,
também percorrendao sentidohorario.

Linha de localizacdo: Linha central ¢ # k4 Cadeia

Linha central da parede
Linha central do nicleo

Face de acabamento: Externa
Face de acabamento: Interna
Face do nucleo: externa

Face do nticleo: interna
Figura77¢ Linha de localizagéo da parede e opg¢éo Cadespetivamente

22000.0

Linha Central da Parede

A linha de referéncia (uma linha imaginaria que define o eiqoadede) esta
localizada exatamente no centro da largura da parede. Isso garante que a parede seja
simétrica em relacdo a linha de referéncia escolhida.

Face de Acabamento: Externa
Ao criar uma parede, a face externa da parede estara voltada para a énha d

referéncia escolhida. Isso significa que a parte visivel do lado de fora do ambiente sera
alinhada com essa linha de referéncia.
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Face de Acabamento: Intema

Isso indica que a face interna da parede (normalmente parte do interior do ambiente)
também estad alinhada com a linha de referéncia ao criar a parede. Assim, tanto a
face externa quanto a interna sdo posicionadas conforme a linha de referéncia
selecionada.

Insergéo e Orientagdo das Paredes

Para manter as dimensoes internas do projeto, recomesgiaserir as paredes com a
opcao de Face de Acabamento: Interna, no sentido horéario.

Para manter as dimensfdes externas do projeto, utdiga opcédo de Face de
Acabamento: Externa, também percorrendo no sentido horario.

Detalhes Adicionais

A opcao "Cadefano programa (localizada na barra verde) permite que as paredes
sejam inseridas de forma continua, onde o ponto inicial de uma nova parede é o ponto
final da parede inserida anteriormente. Isso ajuda na agilidade e rapidez durante a
insergdo das paredes.

Para alterar a posicao da face interna/externa de uma parede ja criada, basta
selecionar o segmento desejado da parede e pressionar a Barra de Espaco ou clicar nas
setas paralelas.

Figura78¢ ldentificacdo das setas paralelas para alteraca
orientacdo da parede

3.1.1.3 CotaJemporarias

Uma maneira bastante util de modificar elementos é através de Cotas Temporarias,
sempre que um elemento é selecionado, algumas Cotas Temporarias ficam dispdrdst
clicar e alterar seu valor para que a alteracéo seja feita, lembrando que o elemento que sera
alteradoé sempreo selecionado.

Figura79 ¢ Cotas Temporarias
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A referéncia das cotas temporarias pode ser alterada clicando no circulo alinhaale
chamadaalterandcado centro paraasfacesdaparedepor exemplo.

0.1000 p 0.1000 o th
1.0750 m @ 1.1500 m @
® t ® i
i =
I—Pa 1§ I F4) 1§
f o | [ S [ 7

Figura80¢ Alteracao da referéncia das Cotas Temporarias

3.1.1.4 Alteracao do Elemento Parede

No Revit existem algumas opcoes fugfinidasde elementosque podemserutilizados.No
entanto, € comum que esses elementos ndo atendam a necessidade do projeto. Dessa forma,
Revitpermite a alteracdo e ariacdodenovos elementos.

Veja 0 exemplo a seguirlembrando que as espessuras especificadas neste exemplo
estdo em entimetros:

Com gparedeselecionadaQf Alj dzS SY G9RAGINI GALIRE yIF tIfSi
Propriedades

Parede béasica
Genérico - 200 mm

Paredes (1) $5 Editar tipo

A

Restricoes

Linha de locali o |Face do nicleo:

Figura81 ¢ Editar tipo

Na janela que abrir&gelecioneDuplicar ealtere o nome da parede duplicada para o
nome desejado. Posteriormente a isso, cliquederm Y €

Propriedades de tipo X
Familia: Familia do sistema: Parede basica ~ Carregar
Tipo: Genérico - 200 mm v I Duplicar... I
Renomear...

Figura82 ¢ Duplicando elemento existente
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Renomear X

Anterior: Genérico - 200 mm

Novo: Concreto Externo/Interno|

Figura83 ¢ Alterando o nome da parede

Em ConstrucdofcA lj dzS S¥Y G 9 RA G NE

Parametros de tipo

Parametro Valor =
Construcio A
Estrutura | Editar... |
Virar nas insergdes M&o virar

Figura84 ¢ Editar

{ St SOA2YS AAYASNANE LI NI} | RAOA2YL
Editar montagem X
Familia: Parede basica
Tipo: Concreto Externo/Interno
Espessura total: 200.0 (Padrao) Altura da amostra:
Resisténcia (R): 0.0000 (m2-K)W
Massa térmica: 0.00 k3f(m2-K)
Camadas
LADO EXTERNC
Material -
- ; Varia
Funcéo Material |Espessura|Coberturas{estrutura vel |

—

Limite do n Camadas ac0.0
p2 Estrutura [1] E'
3 |Limite do n Camadas

LADO INTERNO

Inserir Acima Abaixo

Figura85¢ Inserir

(s}
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Editar mentagem

Familia: Parede basica
Tipo: Concreto ExternofInterno
Espessura total: 200.0 (Padrio) Altura da amostra: a000,0
Resisténda (R): 0.0000 (m 2] M
Massa térmica: 0.00 kJf{m2K)
Camadas
LADO EXTERMO
. . Material |Varia
Fungic Material Espessura | Coberturas atera anav
estrutural| el

1 | Limite do ni : Camadas aci ;0.0
ER Ectrutura [1] i <Por categ (0.0

3 [Estrutura [1] i<Por categ (200.0 ]
4 |Limite do ni : Camadas aba: 0.0

LADO INTERNO

Excluir A“jil‘a Abaixo

Figura86 ¢ acima e abaixo

Mude o elemento para funcéo desejgda

Camadas
LADQ EXTERNO

Material |Vanav

Fungdo Material | Espessura | Coberturas ectrutural| el

1 |Limite do ni : Camadas aci : 0.0

- 2 | HMAE] ~ <Porcateg :200.0 ]

E) Ectrutura [1 0.0
 [Substrato [2]

Camada térmica/ar [3]

Aicabamento 1 [4]

Acabamento 2 [5]

Camada da membrana

LADO INTERMO
Inserir Excluir Adma Abaixo

Figura87 ¢ Funcéo
Selecione a caixinha com trés pontos para selecionar o matierielementq
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Camadas
LADO EXTERMO

Material

Fungac Material Espessura | Coberturas estrutural

1|Estrutura [1] {<Por categoria=» (A L2000

2 |Limite do ni  Camadas acima da v: 0.0000

3 |Estrutura [1] (<Por categorias 0.1500 |
4 |Limite do ni : Camadas abaixo da :0.0000

=)

LADO INTERNO

Inserir Excluir Adma Abaixo
Figura88 ¢ Material do elementc

1 Para paredesemazulejo:

Altere os elementos de modo que fiqguem iguais ao exemplo abaixo:

Camadas
LADO EXTERMNO

Fungéo Material Espessura Coberturas ::tﬁzflm Variz "
1 [Acabamento 2 [3] iMassa padrio da parede (0,10 ]
2 |Camada térmica/ar [ Concreto, Moldado in loc  :1.40 O
3 |Limite do niiclee Camadas acima da virada d:0.00
4 |Estrutura [1] Concreto, Moldado in loc 12,00 [l [l
5 |Limite do nicleo Camadas abaixo da virada :0.00
6 |[Camada térmica/ar [ Concreto, Moldado in loc  i1.40 ]
7 |Acabamento 2[31 Massa padrdo da paredei 010 v M~
< >

LADO INTERNO
Inserir Acdima Abaixo
Figura89 ¢ Alteracbes

Dé OK e Aplicar. Feito isso, abra um vista 3D e cligue emcoosdstentes

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse



= G0} X

- C‘g Opcdes de exibicdo de graficos...

@ Estrutura de arame
@ Linha oculta
- I'fl Sombreado

W Cores consistentes
I:-l Texturas

&) Realista

@ Opgées de exibigio de graficos.

(D Estrutura de arame
(FLinha oculta

sta
157 GG & F s > 0 Cs e a Fa <

Figura90 ¢ Cores cosistente

1 Para paredesomazulejo:

Altere os elementos de modo qdiguem iguais ao exemplo abaixo:
OBS: Apenas os elementos 7 e 8 sofreram alterecdo em relacdo a parede sem azulejos.

Camadas
LADO EXTERNO
Fungdo Material Espessura Coberturas g:tiet:na'gl Wariavel ~
1 |Acabamento 2 [3] (Massa padrico da parede 10,10 |
2 |Camada térmica/ari Concreto, Moldado in lo 1.40 1
3 |Limite do nicleo Camadas acima da virada | 0.00
4 |Estrutura [1] Concreto, Moldado inlo 112,00 ] 1
5 [Limite do nicleo Camadas abaixo da virada : 0.00
6 |[Camada térmica/ar: Concreto, Moldado inlo 1,40 |
7 |Acabamento 1[4] Concreto, Moldado in lo :0.50 1
8 |Acabamento 2 [3] Azulgjo cerdmico 1.00 | W
LADO INTERNO
Ingerir Exduir Adma Abaixo
Figura91l ¢ Camadas

Ative a visualizacéo em corte, clicando em Visualizar>>.
Virada do revestimento-padrao
Nas insergoes: Mas extremidades:

Mo virar ~ Exterior ~

Modificar estrutura vertical (somente na visualizacdo do corte)

Modificar Mesdar regides Extrusdo por percurso

Atribuir camadas Dividir regido Frisos

Cocer | ann

Figura92 ¢ Funcéo

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse



44

9Y aS3IdARIZET SY xzAaidl 3z OfAljdzS; SY &/ 2NISY a2z2RAT

F‘Ianta de piso: Modificar atnl:uub:us do tipo

Figura93¢ Corte

NJ
I R;

9Y +

| R2 NBGSaldAYSy(2 JIARNNES S GRE @adz «
SEGNBYA 9EI

R
Say SNA 2 NE

Virada do revestimento-padrio
Mas insergoes: Mas extremidades:

Mo virar ~ | |Exterior P

Figura94 ¢ Virada do revestiment

Cliqgue em Modificar

Massa térmica: 244,04 kJf{m2-K)

Camadas
LADO EXTERNO
Material ~
Fungdo Material |Espessura| Coberturas|estruturg Variavel
i gjo ¢ ]
2|Camada tér i Concreto, :1.40 1
3|Limite do n:Camadas ac:0.00
4 Estrutura [1]: Concreto,  :11.00 O
5|Limite do n:Camadas ab:0.00
6|Camada tér i Concrete, i1.00 [l
=F 7|Acabament i Concreto, 0,30 =] M '
5 = - LADO INTERNO
S Inserir Excluir Acima Abaixo
A
. Virada do revestimento-padr3o
- ~ ~ Nas insercies: Mas extremidades:
T a) Mo virar ~ | | Exterior v
4o Modificar estrutura vertical (somente na visualizagdo do corte)
-4 F v Mesdar regifes Extrusdo por percurso

b3
Atribuir camadas Dividir regido Erisos

Figura95 ¢ Modificar

Cligue na extremidade da parede

7|Acabament | Coner:

Virada do revestimento-f
Nas ipsergdes:
Nao virar

Modificar estrutura verti

.

Atgbuir camadas

>

Figura96 ¢ Funcéo
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Abra o cadeado clicando ngleigurad?);

Acabament  Azulg

Camada tér:Concr
Limite do n: Cama
Estrutura [1): Conct
Limite do n: Cama
Camada tér: Conar

| || | w] ] =

Acabament : Cona

Virada do revestimento-
Mas insergies:

Nao virar

Modificar estrutura verti

.

Atribuir camadas

>

Figura97 ¢ Cadeado

Dé um OK e clique em Aplicabra umavista em 3D aplique Cores consistentes

| @ 30} X

(@ Opgbes de exibigio de grdficos... \ -

() Estrutura de arame latl

[T Linha oculta It
) Sombreado

() Texturas

EP Realista

= = =

Figura98 ¢ Funcéo

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
gnmﬁ_wslé Universidadé-ederade SantaCatarina




46

Figura99 - Parte externa e interna da parg@em azulejo
3.1.1.5 Virada do revestimepéarao

No contexto Autodesk Reyih opcéo de "Virada do revestimento nas extremidades"” se refere
a forma como o acabamento de revestimento é tratado nos cantos das paredes ou
extremidadesNelas temos trés diferentes op¢déblenhum”, "Interno” e "Externa”

1. Nenhum

Quando vocé escolhe &hum®, significa que nao havera nenhum tipo de tratamento
especial nos cantos das paredes onde 0s revestimentos se encontram. I1sso resulta em um
acabamento reto e sem altera¢cBes de orientacdo nos cantos.

Estrutura |1) Loncreto, Moldado in loc 20

4
. 5  |Limite do nicleo Camadas abaixo da virada 0.00
< pal = ) {6 |Camada térmica/ar (3] Concreto, Moldado inloc 1,40
a . a . 4 * 7 |Acabamento 2 (5] Massa padrdo da paredei  0.10
e % o
3 <
o~ = LADO INTERNO
9. : . o 313 fggl S ~ Inserir Exchur Abaixo
4 4 = -
- el 4 Virada do revestimento-padrBo
Nas inser¢des: Nas extremidades:
Néo virar v Nenhum

Figural00c¢ Virada do revestimento naxtremidades: nenhum
2. Interno:

A opcéo "Interno” € usada quando deseja que o revestimento se dobre para dentro nos cantos
internos das paredes. Isso é comum em cantos internos de uma sala, onde o revestimento
segue a parede e dobra para dentro para criaaumansi¢do suave.

3. Externa

Por outro lado, "Externo" é utilizado quando o revestimento deve virar para fora nos cantos
externos das paredes. Isso € Util em areas onde vocé deseja que o revestimento externo siga a
parede e dobre para fora, proporcionandma aparéncia estética diferenciada nos cantos
externos.
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- cstrutura 1) LONCreto, Moigago in 1oc 1w

. |5 |Limite do nicleo Camadas abaixo da virada 0.00
< pa) = 9 Camada térmica/ar [3] Concreto, Moldado inloc 1.40
A - a > 4 2 Acabamento 2 [5) Massa padrio da paredei  0.10
S g & - a
< <
S e = LADO INTERNO
v : ¢ o - . N Inserir Exclur Abaxo
2 > A W )
= A Virada do revestmento-padrio
Nas inser¢des: Nas extremidades:
NBo virar v | | Exterior

FiguralOl¢ Virada do revestimento nas extremidades: interno ou externo

Ainda no contexto de Virada do revestimento, ha a "virada do revestimento nas
insercdes" quese referea maneira como o revestimento de paredes é tratado nas juncdes
entre diferentes paredes ou em mudancas de direcdo. Aqui estdo as opg¢des principais e suas
diferencgas:

1. Na&o Virar:

Esta opc¢éo significa que o revestimento da parede nao sera altergdagéo entre duas

paredes. O padrdo ou textura do revestimento continuara de forma continua ao longo da
superficie, sem qualquer ajuste na mudanca de direcdo. Isso pode resultar em um encontro de
padrdes ou texturas em um angulo reto ou em curvas suaeesaguste visual especifico para

a transicao entre as superficies.

2. Exterior:

A opcdao "Exterior" é usada quando deseja que o revestimento siga a direcdo externa na
juncdo de duas paredes. Isso significa que o padrdo ou textura do revestimento sera ajustado
para continuar de forma continua na direcéo da parede externa. E Gtil para garantir uma
aparéncia visualmente continua ao longo de uma linha de fachada ou em areas onde as
paredes se encontram externamente.

3. Interior:

A opcéo "Interior" € aplicada quandaevestimento deve seguir a dire¢do interna na jungéo
de duas paredes. Isso implica que o padrdo ou textura do revestimento sera ajustado para
continuar de forma continua na dire¢io da parede interna. E (til para manter a consisténcia
visual em areas inteas, como corredores, salas adjacentes, ou qualquer espago onde as
paredes se encontrem internamente.

f Dica:lembresesempre de duplicar os elementos que se deseja alterar as propriedades.
Ao duplicar o elemento selecionado, vocé consegue alterar somgma@racteristicas
do elemento duplicado sem alterar o elemento original, que pode ser (til
posteriormente.
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3.1.1.6 EditalPerfildeumdarede

ApOs inserir paredes no projeto é possivel modificar o seu layout, inserindo aberturas,
orificios emodificando a forma da parede. Por padrdo, ao adicionar uma parede no Revit ela
terd um perfil retangular.Paraeditar o perfil de umaparedeé necesséari@starem umavistade
elevacgdo ou na Vista 3D.

Para editar o perfil de uma parede:

1. Com gplanta de piso aberta eom a paredeselecionadanaguiaModificar, painelModo,
cligueem Editarperfil;

Gerenciar ~ Complementos = Maodificar | Paredes
2000.00
rd
- U
It Editar perfil
wl
& &

Modo

Figural02¢ Editar perfil

2. Para editar o croqui, abra uma das seguintes vistas onde o croqui estara paralelo a
tela. Selecione uma delas e cliqgue em abrir vista

Ir para a vista X

Para editar o croqui, abra uma das seqguintes vistas onde o
croqui estard paralelo a tela:

Elevagdo: Norte

Elevagdo: Sul

ou uma das seguintes vistas onde o croqui serd visto em
um angulo na tela:

Vista 3D: {30}

Figural03 ¢ Ir para vista
3. Utilizando as ferramentade desenhog possivel estabeleces perfil desejadada parede
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Modo Desenhar

FiguralO4¢ Localizando ferramentas de desenhar

4. Desenhe o perfil dparede desejado

Figural05 ¢ Perfil

5. Ajuste as linhas até ficar como desejado

e &
L] ® &

Figural06¢ Ajustes
6. Clique em concluir.
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2000.00
=

Figural08¢ Perfil de parede editado na vista 3D

Dica: para a paredevoltar ao seu perfil anterigrbasta selecionar a parede editada e,
na guia Modificar, painel Bdo, clique em Redefinir perfil.

i~

3.1.2 Abertura na parede
E comum, apos a criacdo de uma pldmaixa, criarmos aberturas no projetacomo a
entrada da garagem, uma passagem ou até mesmo por motivos de aparéncia.Para realizar esta
funcao, é necessério estar em alguma v{dtarte, Sul, 3D etc.). Deve-se seguir 0 passo
abaixq para acessar a fungao

1. Selecione a parede a qual deseja realizar a abertura

Figural09 ¢ Selecionando a parede para inserir a abertura por meio da vista 3D
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2. Na guia Modificar, painel Modificar parede, clique em Abertura na parede
Modificar | Paredes

\f' — — !

Editar perfil Abertura da parede Anexar topo/base Desanexar topo/

Modo Maodificar parede

FigurallO ¢ Abertura na parede

3. Clique com o botao esquerdo do mouse para indicar o inicio da abertura e, com um
segundo clique, indique o fim da abertyra

1363.5

e Nivlel 2 o
4000

1780.9
[

e Nivel 1
0

Figuralll ¢ Abertura inicio e fim

99353 — — —

438517

4. Dé um duplo ESC para sair da funcéo e pronto

Figurall2 ¢ Esc
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3.1.3 Coluna

Esta ferramenta adiciona elemerstde suporte de carga vertical no modelo de
construcéo. E possivel colocar manualmente cada coluna ou utilizar a ferramenta Por eixo
para adicionar colunas em intersecdes de eixo selecionadas.

Arguiva  Arquitetura  Estrutur: Ao C 3 s serir  Anotar  Analisar eterreno  Colaborar  Vis Gerenciar  Complementos

k . . E a 'T ado - < AT&HD({D modelo 5 Ambiente Ef‘-‘

- -
Componente ~ Forro X0 cortina I\, Linha do modelo = rador de ambiente
Modificar Parede Porta : E I\ In

- . _ - . . P
' Coluna ~ EPISD & ontante ['i] Grupo de modelos - In'm' Identi mbiente ~ il‘-":" Identificar area ~

Selecionar v Construir Circulagdo Modelo

Figurall3 ¢ Coluna

3.1.4 Coluna Arquitetbnica

Elas séo usadas principalmente para adicionar detalhes arquitetdnicos e localizagéo
das estruturas. A coluna arquitetdnica é apenas uma c&sa.ter acesso a ferramenta, va
até a guia Arquitetura, painel Construir, menwsgenso Coluna Arquitetdnica.

Arquio| Arquitetura  Estrutur

Figurall4 ¢ Coluna arquitetbnice

Selecione a familia de coluna desejada ou carregue uma nova para 0 Seu arquivo.
A coluna estara pronta para ser inserida no nivel em que vocé esta trabalhando.

Opcdes dajustes na faixa de vista

Rotacionar ap6s colocacéo
Permite rotacionar a coluna no angulo desejado apés a insercao.

Altura/Profundidade:
Altura Coluna é criada a partir do nivel atual e cresce para cima.
Profundidade Coluna é criada a partir ddvel atual e cresce para baixo.

Nivelt

Modificar | Colocar Coluna [[J Rotacionar apés a colocagéo Altura v Pavto. v~ | 4,0000

Propriedades X [ Pavto.Térreo X . {3D}/Ndo conectado
Pavto. 2

M_Coluna retangular

0,50x 1,00 m
Novas Colunas v | B3 Editar tipo
Restricoes A A
BRI A R - 1

Figurall5 ¢ Coluna atépitavo pavimento

Define o nivel onde a coluna se inicia e se conecta (ou termina).
Pode ser definido como "N&o conectado" para especificar uma altura manualmente.
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Delimitagcdo de ambiente
Define se a colunacupaespaco do ambiente, afetando o calculo de &leaambiente

Propriedades das Colunas Arquitetdnicas

Propriedades de tipo X
Familia: M_Coluna retangular v Carregar...
Tipo: 475 x 610mm ~ Duplicar...

Renomear...

Parmetros de tipo

Pardmetro | Valor ‘ :|

Graficos

Preenchimento de cor em escala ] Preto ! H

Padrao de preenchimento em esci

Materiais e acabamentos
Material { <Por categoria>
Cotas

Profundidade 475.0

Base deslocada 0.0

Topo deslacado 0.0

Largura 610.0

Dados de identidade
Nota-chave

Modelo

Fabricante

Comentarios de tipos

Tipo de imagem
URL
Descricao

Cédigo de montagem

ordenar por: [ &1 %)

<< Visualizar Cancelar Aplicar
Figurall6 ¢ Colocacéao da coluna

3.1.5 Locacéo de Pilar

—.I

Figurall7 ¢ Colocacéo da coluna

1. Selecione a coluna arquitetonica;
2. Posicione na localizagéo;
3. Guia modificar, painel modificar, opgéo alinhar
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B ool = = %

oo EJ 0 =
L 5 ‘:13 =—:~“ oo Koo */)\ .
e L :
Modificar Vista Medir Criar
{30} [ Pavto. 2 4% Fachada Leste
9

Figurall8¢ Alinhar coluna

»

Use a ferramenta alinhara coluna e paredge

Use o comando Copiar e selecione a caixa Mdltiplo. Clique no centro do pilar e arraste para
as outragposicdes

o

J - 11 | > oo - & ,
e BR&EM ST TSR
SO 20 == OO0 viTe 1
Suir- K& "3"0 LEER JS(
Geometria Modificar Vista Medir Crii
[~ Maltiplo
| Pavto. Térreo X (o (3D} [ pavto. 2 4 Fachada Leste
4+ %
Figurall9 ¢ Alinhar coluna
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Figural20 ¢ Coluna até o oitavo pavimen

Pilares Estruturais:

E considerada no calcustrutural e é parte integral da analise de carga do edificio. Pode
ser adcionada por dentro da arquitetdnica.

Arquiva | Arquitetura  Estrutur

Figural2l ¢ Pilar Estrutural

Adicione a Coluna Estrutural

Retorne ao paineConstruire clique novamente na seta abaixo da opGamure;
SelecionePilar Estrutural

Posicione o Pilar Estrutunah mesma localizagdo da coluna arquiteténica

Certifiquese de que o pilar estrutural esteja centralizado dentro da coluna arquiteténica.

arwONPRE

Tipos de coluna:
9 Coluna Vertical: Inseridaerfeitamente na vertical.
1 Coluna Inclinada: Permite definir uma inclinacdo, configurando os pontos de inicio
e fim, e o nivel associado.

Caso nescessério, Use a ferramddtar na abaModificar|Geometriapara unir pilar e parede
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3.1.6 Piss e lajes

Lajes de @ncreto e pisos definem os niveis e superficies habitdveis de um edificio no
Revit. Enquanto as lajes formam os pavimentos estruturais que suportam cargas e distribuem
0 peso das construgdes, 0s pisos sdo 0s acabamentos visiveis que definem o conforto e a
estética dos espagos

Como criar um piso:

1. Devemos ter uma planta de pis@ exemplo a seguir é sO para entendimento da
ferramenta, pois alguns elementos da planta serdo explicados posteriormente coma utiliza

los;
il
[y
Figural22 ¢ Planta de piso
2. Naguia Arquitetura, painel Construir, clique em Piso
Arguivo  Arquitetura Estrutura Aco  Pré-moldado  Sistemas Inserir  Anot3
k . H jancla 'Telhada ~ ) Sistema cortina
#) componente ~ orrg BE Eixo cortina
Modificar Parede  Porta J Componente a Forro :. Eixo cortina
- ' Coluna ~ g Piso ~ §|; Montante
Selecionar Construir
Figural23 ¢ Piso
3. Clicando em linha limite, escolha como deseja desenhar o limite do seu piso

i, Linha de limite

) Seta de inclinacio

'E Direcdo do vao

Desenhar

Figural24 ¢ Linha de limite

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse




4, Cligue em concluir.

Figural25 ¢ Concluir

Figural26 ¢ Piso

3.1.7 Modelagem de lajes
Ao criarmos um piso, nés possuimos algumas opcoedgifigidas do software.

B Concreto de 160 mm com deck de metal de 50 mm

m _oncreto moldade em loco 225 mm

W Cpncreto-comercial 362 mm
[

S Concreto-Doméstico 425 mm

Genérico 150 mm

Genénco 150 mm - Preenchido

Figural27 ¢ pré-definido

Mas para deixarmos nosso projeto o mais fiel possivel, ainda podemos criar um piso com
diferentes dimensdes e materiagassim como em paredes.
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1 Criando uma laje de concreto:

I f+r28 RS O2yONBi2 RSOS aSNJ aNBolAEIRFES 2dz
nivel. Pois o piso ficard com acabamento final coincidindo com o nivel emmeasnoo foi
colocado.Ao inserir um piso, sua face superior fica rente ao nivel atrelado ao piso.

|

Figural28 ¢ Superficie
Desse modo, se quisermos fazer um piso sobre o outro, o inferior deve ser rebaixado a
partir do nivel da distanciequivalente do piso superior, para que nao haja sobreposicéo de
elementos.Para isso, siga o exemplo abaixo:
1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique em piso

Arguivo  Arguitetura Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar

* . H Janela ' Telhado ~ stema cortina

= ﬂ Componente ~ ﬁ Forro K0 cortina
Maodificar Parede Porta

T ' Coluna ~ = Piso ~ §|; Montante

Figural29 ¢ Piso
2. Na paleta de propriedades, clique em Editar tipo
Propriedades

- Genénco 150 mm

Pisos 25 Editar tipo

Figural30 ¢ Editar tipo

3. 5dzLX AljdzS 2 LWA&2 S y2YSAS 0O02Y2 a[l 28§

Familia: Familia do sistera: Piso ~

¢
(V)]
O
N
<
O
Z
&

Carregar.

Tipo: Genérico 150 mm ~

Renomear...

Pardmetros de tipo

Parametro Valor |

Construcio 2
Estrutura Editar...
Espessura-padrao 150.0

Funcao Interior

G{ Nome
Pz

Pr nome: Laje de Concreto

M

. Cancelar l
Figural3l ¢ Duplicar

4 | £ AljdzS SY G9RAUGE NDDDE

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
PET ENG.CIVIL Universidadd-ederade SantaCatarina
URSE




Parametros de tipo

Parametro Valor | =‘
Construgio A
Estrutura Editar...
Espessura-padrio 150.0
Funcéo Interior

Figural32 ¢ Parametros de tipo

5. Crie uma laje de concreto de 20 cm de espessura

Camadas
Funcdo Material | Espessura|Coberturas Material |Varia
estrutural] vel
1 |Limite do n Camadas ac 0.0
2 |Estrutura [1] Concreto, 20.0 ]
3 |Limite do n Camadas ab 0.0
Inserir Excluir Acima Abaixo

Figural33 ¢ espessura

6. Na guiaVodificar, crie o croqui do piso a ser inserido

A

PET ENG. CIVIL
Urse

Figural34 ¢ croqui

Modificar | Criar limite do piso

1\, Linha de limite

Desenhar
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7. Clique em conclujr

Figural35 ¢ Concluir
8. No painel de propriedades anexe a Laje ao nivel térreo

Propriedades

- Laje de Concreto

58 Editar tipo

Figural36 ¢ Anexe a lajalterar

1 Criando um Pisoeramicode 5 cm de espessura
1. / NAS dzy y2@2 LIA&2 OKIYIR2 a4t AAskcan@@pad YA O2¢ 02V
seguintes propriedadgsodem ser usadas
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Camadas

Fungdo Material Espessura
1 |Carnada térm: Azulejo cerdmico 1.00
2 |Estrutura [1] i Concreto, Moldado in loco 0.50
3 |Limite do ni : Camadas acima da virada do revestimento | 0.00
4 (Substrato [2] : Concreto, Meldado in loco 3.50
5 |Limite do ni : Camadas abaixo da virada do revestimento 0.00

Inserir Esecluir Acima Abaixo
Figural37 ¢ croqui
2. Crie o croqui a ser inserido e clique em congluir

B

[,

Figural38 ¢ croqui

3. No painel de propriedades anexe o piso ao nivel térreo
Propriedades

Laje de Concreto

B =°

Pi 88 Editar tipo

3

Nivel Nivel 1 |

Altura do deslocam... 0.0

Figural39 ¢ anexe o piso

4. Assim a laje de concreto e spceramicoestardo sobrepostosEntdo, abra a vista 3D
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Figural40 ¢ vista 3D

5. Clique na Laje de conreto

Figuraldl ¢ laje de concreto

6. Como a o piso ceramico possui 5 cm, colocaremos a laje 5 cm abaixo do nivel térreo
enquanto o piso ceramico fica exatamente no rnivel

Propriedades

Laje de Concreto

B8 Editar tipo

H]

Figural42 ¢ Laje de Concreto
7. Ainda na vista 3D, com cores consistentes ativado, podeisaalizar nosso piso pronto.
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[_‘g Opcoes de exibicdo de graficos...

@ Estrutura de arame
@ Linha oculta

) sombreado

W/ Cores consistentes
@Tex‘turas
@Realista

0% ®Gpe ® R M

Figural43 ¢ Piso pronto

3.1.8 Forro

Para criar um forro no projeto arquiteténico, vocé deve pensar nele como um tipo de
piso aplicado no teto. Ao contrario das plantas de piso, as plantas de forro mostram uma visédo
de baix para cima dos comodos. Patdar um forro, abra uma vista de ferro e deixe na
gualidade de cores consistentes para visualizacdo dos forros ao serem colodac®sode
criar o forro automaticamente usando as paredes como limites ou desenhando mantalmen
o layout desejado.

Para criacao de ufforro automatico:

1. Comaplantade pisoaberta,naguiaArquitetura,painelConstruir.cliqueem Forrg,

o

Arquitetura Estrutura Aco Pré-moldado  Sistemas

. H Jane I Telhado Sistema cortina

& Componente - (& Forro Eixo cortina
Parede Porta

' Coluna ~ g Piso ~ Montante

Construir

Figurald4 ¢ Forro

2. Com o Forro automatico selecionado, clique na regido em que deseja aflicer (a
regido ficara contornada em lajaranja). Feito isso podemos dar um ESC para finalizar o
comandq

Modificar | Colocar Forro

o =

Farro Efetuar o croqui do
automatico forro

Forro

Figural45 ¢ Forro automético
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Clique na
regido

Figural46 ¢ Clique na regiao

3. Feito ocomando, ainda na planta de piso, clique novamente na regido clicada
anteriormente

Figural47 ¢ Clique na regido
4. Agora, ra paleta de propriedades, em Restricdes podemos vincular o faiguana altura
ou aalgum nivel do projeto. Por exemplo, ao vincular ao nivet@ixar a altua de
deslocamento igual a zero (@) forro ficard na altura daivel2;
Propriedades

- Forro composto

85 Editar tipo
Nivel 2
Altura do deslocam... 2600.0
Delimitacdo de am...

Figural48 ¢ Propriedades forro

5. No navegador de projeto, abra uma planta de forro associada a altura ou nivel de forro
criadg
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Navegader de projeto - Projetol
ATEER U0

W, Vistas (todas)
Plantas de piso

Plantas de forro

Figural49 ¢ Nivel

6. Na planta ddorro, é possivel clicar na regido em que se criou o forro e visuddia2dém
disso, podemos visualizar o forro na vista 3D também.

Figural50 ¢ Forro criado

ParaEfetuar o croqui do forro:
w Com a planta deiso aberta, na guia Arquitetura, painel Construir, clique em forro.

w Selecione Efetuar croqui do forro e utilize uma das ferramentas de limite disponiveis para
limitar seu forro.

Modificar | Colocar Forro

3
4 I Linha de limite

2 Seta de inclinagé

Modo Desenhar

Figural51 ¢ Croqui de forro

w Delimite a regido em que secirado o forro.
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Figural52¢ Limitando a &area do forro

w Aoterminara regiao limitecligueem Concluir.

Modo

Figural53 ¢ Concluir

s, Dica:para os dois casos, o Revit coloca automaticamente uma altura para o fpossivel
i alter&la napaleta de Propriedades, em altura de deslocamento. Além disszedsario ter

2 cuidado guando usar o forro automéatico na abertura das lajes eaeberescadasLembre
sede sempreconferiro resultadodo quefoi feito navista3D.

3.1.4.1Forrocomplexo

Utilize a configuracéo de forro composto, uma gee sera possivel configurar as camadas do
mesmoc¢ como camadas de tinta, por exemplo.

Entdo, assim como as paredes, podemos alterar o forro:
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1. Com o forro selecionado, clique em editar tipduplique o forrg

Propriedades

- Forro composto

i

Forros 85 Editar tipo

Figural54 ¢ Editar tipo
2. Dé um nome: Forro composto, por exemplo, e clique em Editar

Familia: Familia do sistema: Forro composto ~ Carregar

Teor  Simples &

Renomear...

Figural26 ¢ Duplicar

Parametro ‘ Valor
Construcido
strutura Editar | |
Espessura 57.0

Graficos
Padrdo de preenchimento em esc

Preenchimento de cor em escala M Pretn

Figural55 ¢ Forro editar
3. Em Camadas, deixe como o exemplo abaixo:

Camadas
Fungdo Material Espessura Cobertu

1 |Limite do nicleo : Camadas acima da virada do re:0.00

2 |Estrutura [1] Camada de suporte de metal  :4.50

3 |Limite do nicleo :Camadas abaixo da virada do r 10,00

4 |Estrutura [1] Placa de gesso de parede 1.0

5 |Substrato [2] Massa padrio da parede inter  0.]]

< >
Excluir Acima Abaixo

Figural56 ¢ Inserir

Unido de parede de azulejo e forro:
Por conta da configuracdo da parede de azulejo, podemos alterar a altura da camada de
azulejo independentemente da altura da parede. Note a diferenca para uma parede normal.
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S R

Figural57 ¢ Azulejo

Figurals8 ¢ Azulejo

Assim, é simples ajustar o limite di azulejo com o forro. Leve a camada de azulejo até o limite
inferior do forro e clique sobre o cadeado para travar a relagéao.

Figural59 ¢ Ajustar azulejo

3.2 ComanddsModificacao

Mover (MV):Move objetosselecionadosiavistaatual. Deveseselecionar objeto, executaro
comando, selecionar o ponto de referéncia no objet entdo clicar no lugar onde se deseja
colocaro ponto de referénciaselecionado.
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1. Selecione o objeto

20000.0
=

]

Figural60 ¢ Selecionar

2. Chame o comando move (MV) e selecione um ponto de referéncia

i

Figural6l ¢ Concluir

3. Selecione o ponto para onde deseja mover o ohjeto

4. Clique no ponto

A

PET ENG. CIVIL
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<]

2

=

$
"'xQ
s
Figural62 ¢ ponto
20000.0
=
C I <)

Figural63 ¢ alteracéo
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E possivelestringir a movimentagdo de objetos nos eixos x e y temporariamente
mantendoa tecla Shift pressionadaassim o movimento aconteceré de forrparpendicular
apenas

)

1 .

11000.0

17000.0

>

Figural64 ¢ restringir movimento
Copiar (CO): Copia objetsslecionados e os insere em uma posic¢ao diferente na vista atual.

Para isso, selecione o objeto, chame o comando (CO), clique no ponto de referéncia para copiar
e cligue aonde deseja colocar o objeto.

D
o >\
&

W

Figural65 ¢ Selecionando aonde a cépia do objstcainserida

Copiar e Colar Alinhado com niveis selecionadosaopc¢aode colagemmuito utilizada
guandosedesejacopiarsimetricamentemuitoselementosé o CopiarAlinhado conmiveis
selecionadosUm exemplo muito comum em que podemos utilizar este tipo de comando é na
criacdode mais pavimentos, como um prédio ou sobrado. Assinrsdamim pavimento de
referéncia e, com esse comandmnseguesecriar 0s outros pavimentos exatamente iguais

em novosiveis.

5. Crie os niveis em uma das vistas de forma alinhada. Estes niveis seréo a referéncia
da altura de cada pavimento. Recomendamos a criagdo de niveis de mesma altura a fim de
gue todos pavimentos tenham o mesmo tamanho.
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Figural66 ¢ Niveis

6. Crie, no Nivel 1, a estrutura desejada. Lerdmeale colocar um forro em um piso
para os proximos pavimentps

. EE @l

Figural67¢ Estrutura vista no Nivel 1 e na vista 8&petivamente

7. Selecione na Restricdo da base, em propriedades, o primeiro nivdl INéva
Restricdo superio{tura dopavimento)selecioneo nivel sucessor (Nivel 2). Certifiggreque
os deslocamentos da base e superior estejam zerados
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Propnedades

Parede basica
Genénco - 200 mm

BE Editar tipo

=

Linha central da parede
Nivel 1
Deslocamento da base 0.0

Restricdo superior ima para o nivel: Nivel 2

Figural68c¢ propriedades

8. No Nivel 1, com a estrutura ja criada, seleciane

Figural69 ¢ Selecionar

9. Na guia Modificar, clique em Crigrupo. Assim, quando fizermos qualquer alteragdo em
um dos pavimentos, todos serdo alterados automaticamgnte
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12.
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Modificar

Medir

Criar

Figural70 ¢ criar grupo

10. Ainda na guia Modificar, clique em Copiar para area de transferéncia
Aco  Pré-moldado  Sistemas Inserir  Anotar  Analisar  Massa eterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos  Modificar
I Acoplar ~ — mm uw (|
% SR N N Y dt =Rl M1l
[. .‘ ortar ~ = ug v - — Em ¥
. Ativar ‘%’ ®: e \ﬁ 5
B dur- €A ® \ = y - gl e
ransferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar
Figural7l ¢ copiar para transferénci
11.

Feito isso, na guia Modificar, clique em Colar com nésedécionados
ri 36 I Acoplar -~

[T &l Cortar ~

Colar L @' Cortar

=
T B & -

e

I Colar da érea de transferéncia
e

Efa Alinhado com niv

ol

s selecionados

B

r S
E - Alinhado com a vista atual
L'J

e
m. Alinhado no mesmo lugar

' Alinhado com o nivel selecionado
r 4

Figural72 ¢ alinhado com niveis seleciona

Selecione todos os niveis clicando no Nivel 1 e, segurando o SHIFT, clique no ultimo
Nivel (Nivel 10) vocé podeselecionar todos os pavimentos clicando com o botdo

esquerdo do mouse e arrastando até o final, também. Feito estes comandos, d& um OK
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Selecionar niveis

Mivel 2
Mivel 3
Mivel 4
Mivel 5
Mivel &
Mivel 7
Mivel &
Mivel 9
Mivel 10

I oK | | Cancelar

Figural73 ¢ Selecionar niveis

13. Agora, abrindo a vista 3D, é possivel visualizar o resultado final

i {30} X

Figural74 ¢ Analise 3D

ProgramadeEducacad utorialdeEngenharieCivil
Universidadé-ederabde SantaCatarina




| mt
|

r‘i ?6 I Acoplar ~ E H ||- ":2 ‘I\»‘!O LN L -

B! Cortar ~ ‘E= 9 - "
Colar & . _‘ . Ativar [ X] (‘ -:I t Abertura da parede Anexar topo/base [}
T B @unir - €A '$' ® \_J | = D

Area de transferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar

Figural75¢ Caminho para acessar a copia para a area de transferéncia

Modo Modificar parede

Posteriormentea mudancade vista, pode-se colar o objeto navista atual atravésda seta
no botéo Colar,que mostradiferentesop¢desde colagemdo objeto.

Arguivo | Arquitetura Estrutura  Aco  Pré-moldado

-
' r‘ % .
. = rﬁ .',‘ Cortar
Modificar Colar
- - [}
B Suir- g
Selecionar v Propriedades Are & . f.
. Colar da area de transferéncia
Modificar | Paredes

-
Propriedades EE Alinhado com niv ionados
—

Parede basica =
Genérico - 200 mm E

-
)

r o Alinhado com a vista atual
L2

m. Alinhado no mesmo lugar
Linha ¢ =
Nivel 1
0.0

Figural76 ¢ Caminho para acessar o menu suspenso Colar

=
.’ Alinhado com o nivel selecionado
—

Rotacionar (RO): Rotaciona elementos em uma medida em graus. Ao executar o comando, o
centro geométrico do objeto é colocado como ponto de giro automaticamente, e é necessario
clicar ao redr do objeto para definir o eixo de giro. Apds determinado esse eixo, basta mover o
mousefazendocomque o eixo sofraumarotacao,girandoo objeto selecionado.

1. Selecione mbjeto;

21000.0
=

]

Figural77 ¢ selecionar objeto

2. Dé o comando Rotacionar clicando em; RO
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Figural78¢ Rotacionar

3. Escolha a posicéo do eixo de rotacdo e direcione o angulo de abertura em relagédo ao
eixo. Quando estiver no angulo desejado, clique com o botdo esquerdo do mouse.

45 g

Figural79¢ rotacionando

Dica: Caso desejar ser mais exato, € possivel colocar o valor de abedungutm Basta
» . . i N
selecionar o objeto, dar o comando RO e especificar o angulo.

[ |Desunir [ |Copiar Angulo: 45 Centro de rotacio:| Local

Figural80¢ Angulo de rotac&o

Alinhar (AL): Alinha um ou maigementos com uma referéncia. E necessario primeiro definir
umareferénciae depoisselecionaos objetosa seremalinhadosaela.

Figura181 ¢ Linhade referénciatracejadana paredee objeto abaixo que seraalinhado

Arguivo | Arqui Estrutura  Aco ré-mo 3 Ano Anali: rreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos — Modificar | Alinhar

™ pla - _
-l r. [ ] ["] Alinhamento mdltipla
4 (]

Modificar Colar &' cora ) T A o . : ﬁ ]l
= “ - At o - Sloquear
= B B KA i 2 |

Selecionar v Propriedades Area de transferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar

Figural82 ¢ Passo a passo para aplicar a rotagdo em um eleme
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Espelhar (MM ou DM)nverte objetos através de um eixo, que pode ser selecionado ou
desenhadorespetivamente Notase que na parte superior da vista atual, existe a o@&aar,
gue quandoselecionadamantémosobjetosque foramespelhados.

Deslocamento (OF): Copia ou move um elemento para uma distancia especifica perpendicular
ao seu comprimento, que é determinada graficamente ou numericamente. A caixa de selecao
Copiarfaz com que o objeto permanecano lugar enquantouma cépia é criadana novadistancia.
Aprincipalutilidadedestaferramentaé a criacaode elementosparalelosentre si,evitandoque
tenham que ser inseridos separadamente; em projedagitetbnicosé muito utilizada para
criacaode paredes.

Aparar/EstendeParaCanto (TR)Alteraadimensédongitudinalde elementosde maneiramais
simplificada, muito utilizada para fechamento de cants entre paredes separadas,sem
necessidadele selecionaro objeto, clicarsobreo valorda dimensa® entaoalterala. Funciona
de maneira semelhantea opcdo com Elemento Unico: devese primeiro selecionaruma
referénciae posteriormenteselecionalo objeto ater suasdimensdeslteradas.

- - =T, B . N

Utilizandoa ferramentacomMdltiplos EIementOSEEL € necessarimomentea definicdo
deumareferéncia,queserviraparavarioselementos,semnecessidadée executaro comando
separadament@aracadaelemento.

Figural83 ¢ Passoa passopara utilizar a ferramenta Aparar/Estenderpara canto

Dividir Elemento (SL): Serve para dividir elementos em partes diferentes; muito usado para
dividir paredesem variagparedesndependentes.

Figura 184 ¢ Paredeseparadapelo comandoDividir elemento

Matriz (AR): Permite construir um conjunto de elementos que poderdo ser editados
simultaneamente. Dewvse selecionar o objeto de base através de um ponto de referéncia,
definiradirecé@oe a distanciadosproximoselementos,assimcomo onumerode elementosna
linhaou colunada matriz.Estecomandoé muito utilizadoparainserirum conjunto de moveis

ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse



78

iguais que respeitamuma organizacadoem definida, por exemplomesase cadeirasde umasala
de aula, bancadas de montagem édricasou entdo conjuntos de mesas e cadeiras em um
restaurante.

3|, 3.0000 4

[OROR®:

Figura 185 ¢ Utilizacdodo comandoMatriz

Fixar (PN): Bloqueia a posicdo de um elemento no modelo. E possiizer o atalho ou

selecionar o objeto a ser fixado e clicar no alfinete no painel Modificar. Elementos fixados nao

podem ser movidos, e ao tentar exefuiz & X | LI NEBOSNY dzY | @dA&2Y aha 2
excluidosParaexcluflos,cancelesuafixagdo antesde utilizaraopcaoExcluir.

Figural86 ¢ Objeto nédo fixado (esquerda)e objeto fixado (direita)

Excluir (DE): Remove os elementos selecionados no projeto, sem necessidade de seleciona
antesde executaro comando.Paradesfazermremocéo,bastaclicarem Desfazeou pressionar

as teclalCTRL +.2Por comodidade, é comum utilizatecla Delete ou também clicar com o Botao
Direitodo Mousesobreo objeto desejadoe clicarem Excluir.

Unir Geometria: Une dois ou magdementos que possuem uma intersecdo. Para utilizar o
comando, basta clicar em Unir Geometria, localizado na barra Modificar, e entdo selecionar os
objetos.

Desunir Geometria: O comando é semelhante ao anterior, porém para seldojariijue na
setaaoladodo botdo Unir,e entdoem DesunirtGeometria.

3.3 Familias
Uma familia € um grupo de elementoscom parametrosem comum e uma
representacaagréficarelacionadaOsvaloresdos parametropodemserdiferentesdentro de
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uma mesmdamilia, mas o conjunto € o mesmo. Todos os elementos adicionados aos projetos
do Revit, desde portas, janelas, paredes, telhados, até os tipos de folha, legendase
identificadores sao criados como familias. Existe uma quantidade muito elevada de familias
disponiveis gratuitamente na internet, em sites como o Revit City (www.revitcity.com.br) e o
Autodesk Seek (seek.autodesk.com). O mais importante, contudo, é que cada projetista terds a
familiasbem definidas, para ndo perder tempo ao longo de cadaprojeto procurandonovas
familias.

3.3.1 Modelodefamilias
Existemtrés modelosdefamiliasno Revit:

Familias do sistema: criam elementos basicos que seréo utilizados no modelo de construcao,
tais como paredes, pisos, telhados. Outros tipodatailias do sistema sdo os niveis, eixos,
folhas do desenho e Viewports. Estas familias sdo predefinidas no Revit, isto €, ndo sédo salvas
em projetosa partir de arquivosexternos.

Familias carregaveis: Sao utilizadas para criar componenteomgrucdo que normalmente séo
adquiridos, entregues e instalados, tais como janelas, portas, mobiliario, paisagismo, dentre
outros. Também incluem elementos de anotacédo personalizaveis, como simbolos e blocos de
margens. Estas familias sdo criadas em imopuRFA externos e podem ser carregadas no
projeto.

Familias no local: Sdo familias modeladas especificamente para o projeto. Quando se cria um
elementonolocal(modelagendentrodo projeto), o Revitcriaumafamiliaparaesteelemento.

Dica: o Revit possuiuma vasta biblioteca com diversos elementos construtivos,
gequipamentos e componentes. Se a sua versdo for em Portugués, o Revit apresenta uma
bibliotecaespecificgparao Brasil.

3.3.1.1 Carreganmdamilia
1. Naguialnserir,painelCarregadabiblioteca,cliqueem Carregafamilig
2. Vaatéolocalemqueestdo arquivo,selecioneo e cliqueemAbrir;

Arquive | Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos — Modificar |

r 6NN N ® 6 ENABBAREE

Madificar ~ Vincular Vincular Vincular Vincular  Marca de revisdo Decalque  Nuvem Modelo de _ Vincular Vincular Gerenciar Importar Importar Importar Importal  Carregar
Revit IFC CAD topografia DWF T de pontos  coordenagéo PDF imagem vinculos CAD gbXML PDF imagem familia

Selecionar « Vinculo Importar

Figural87 ¢ Caminhopara carregaruma familia

3. Parainserirum componenteda familiacarregadasigao passoa passodo item Erro!
de referénciandoencontrada.

3.4 Componentes

Oscomponentesaoinstanciagle familiascarregaveig sdohospedadogpor elementos
de familias do sistema. Por exemplo, uma porta é hospedada por uma parede, e um maével por
um piso ou um nivel. Varioscomponentesestao pré-definidos no Revit, porém também é
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possivel cridos com o Editor de Familias. O objetivo deste topico € demonstrar como inserir e
movercomponentegcomexcecaale portase janelas quepossuenferramentasespecificas).

3.4.1
1.

w

o

6.

A

PET ENG. CIVIL
Urse

Inserircomponente

Abraumavistaapropriadaparaa insercdodo componente.Porexemplo,parainserir
umamesapode-seusarumavista emplantaou 3D,masn&oum corte ou fachada
NaguiaArquitetura, no painel Construir,no menu suspensaComponente selecione
inserirum componente

Arquivo | Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado

* . B Janela ' Telhad

& componente - Forro
Modificar Parede Porta o & A

Inserir um componente

Selecionar «

Figura188 ¢ Caminhopara inserirum componente

Selecione componentedesejadmaparte superiorda paletade Propriedades

O componente pode ser inserido por meio das opcimse vertical; face qualquer e
plano de referéncia (para este Ultimo € preciso que um plano de referéncia tenha sido
definidonavista)

Movao cursoraté a posicaq

Paraalteraraorientacdodo componente pressioneabarrade espaco

Cliqueparainseriro componente.
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4. Quart@Capitulo

4.1 ElementoArquitetdnicos

4.1.1 Porta

As portas sdo element@quitetdnicosque podem ser hospedados em paredes. Podem
adicionadas nas vistas de planta, cortes, elevacao ou 3D. Apos escolher quiiptadesejada,
basta clicar em uma posicdo escolhida na parede. A porta adicionada ira cortar
automaticamentea paredehospedeirae apareceré&em todasasvistasdo projeto.

1. NaguiaArquitetura,painelConstruircliqgueemPortaou digite DR

0 Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir

. H Janela ' Telhado ~ B Sistema ¢

&) componente ~ Forro BE Eixo corti
Parede  Porta " . ﬁ
T . Coluna - =Pi50 ~ Montante

Construir

Figural89 ¢ Caminho para inserir porta

2. Paraadicionaraporta aoprojeto bastaclicarno localda paredequedesejainsertla.
Apbés adicionar uma porta, podemos alterar seu posicionamento através das cotas
temporarias (habilitadas ao clicar no elemento) ou ainda inverter sua posi¢cdo em relacao aos
eixoslongitudinale transversatiaparede,clicandosobreassetasparalelas

300.0
=

Figural90¢ Exemplo de cotas temporarias e opcao de inverter a pc

3. Ao clicarmos na porta, as cotas tempordrias parecerdo. Com um clique nestes valores
podemos ajustar e alterar a posi¢éo da porta de acordo com o projeique, coloque
o valor desjado e dé enter
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RO.00
170.00 k

m].nu ‘ 20.00

Figural91¢ Cotas temporarias
4. As setas que aparecem ao clicar na porta servem para mudar sua direcéo de abertura.

Podemos deixar a abertura pelo lado esquerdo, direito, pargro ou para fora. Veja
alguns exemplos:

T b e

Figural92 ¢ Setas de dire¢éo da abertu
5. Além das portas disponiveis na lista do painelRitepriedades, podse editaros
modelos existentes duplicandms, ou ainda, carregar outras familias de portas. Ao
acessar aBropriedades de tipo daorta € possivel fazer alteracdes nas suas dimensées
como espessuralturae larguradaporta.

Parmetros de tipo

Parimetro [ Valor [<] ~

Propriedades Construgio

Funcio {Interier
M_Folha Gnica Fechamento da parede . .
0915 x 2134mm Tipo de construcio Editar tIpD
Materiais € acabamentos =

Material da porta P
Material da moldura {Porta - Batente
Cotas

Espessura 5.10

Altura 213.40
0762 x 2032mm Projeco da apara externa 250

Projecio da apara interna 250

Largura da apara 7.60

0813 x 2134mm Largura 8130

Lsrgura bruta

0864 x 2032mm Altura bruta

0864 x 2134mm Propriedades analiticas :
Definir propriedades térmicas por iTipo esquematico

0915 x 2032mm Transmissdo de luz visual

0915 x 2134mm

0762 x 2134mm

Resisténcia termica (R)

Figural93 ¢ Propriedades

4.1.2 Janela

A insercdo de janelas é muito semelhante a de poetasrta automaticamente a
abertura. Assim como enportas, é possivel alterar os parametros das janelas em Editar Tipo.
Entreos principais parametros que podem ser editados ao inserir uma janela estéo o tipo da
janela, os materiaisdas esquadriase vedagdo,dimensdesda janelae a altura do peitoril. E
importante ao criar uma janela, duplicar o modelo para néo alterar as Propriedades de janelas
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ja inseridaso projeto.

1. NaguiaArquitetura,painelConstruircligueem Janelaou digite WN;

Argquivo  Arguitetura  Estrutura  Aco  Pré-mold

k . H Jjanela

J Componente -
Modificar Parede @ Porta

-

Coluna ~

Selecionar -

Figural94 ¢ Janela

2. Ajanelaé inserida da mesma forngueaporta, clicandese no local dparede que
desejainsertla;

10100.0 21985.0
= b=

Figural95 ¢ Clicar na parede
3. Ao clicarmos na janela, podemos clicar nas cotas temporarias e atpomicdo das
janelas

370000 7858.50
= =

Figural96 ¢ cotas temporarias
Clicando em cima daimerg, digite a distancia desejada e de enter.

4. Ao clicarmos na janela, podemos alterar o lado de acabamento da jéamita (
exterior e interiop;
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I N —

Figural97 ¢ alterar lado
Setapara Fora Se a seta esta apontando para fora (em direcaexaerior), isso geralmente
indica que o lado da janela que esta voltado para essa dire¢éo € o lado externo.

Setapara Dentra Se a seta esta apontando para dentro (em direcao ao interior), isso pode
indicar que o lado oposto da seta é o lado externo.

5. Em Editar Tipo podemos fazer as alteracdes necessarias da janela ou no painel de
propriedades, podemos escolher algumas opcdes preexistentes.
Propriedades X

M _Fixo
0915 x 1830mm

Editar tipo

Par&metros de tipo

Pardmetro | Valor [~ u
Construgio %

Fechamento da parede
Tipo de construgao

[Por hospedeiro

0406 x 0610mm

Materiais e acahamentos 0406 « 1220mm
Material da estrutura externa Cailho
Material da estrutura interna Canilho .,

183
Wiaterial do painel de vidro Vidro 0406 x 1830mm
Eaiiiho Caiilho ~ -
iy i 0610 x 0610mm
Altura 61.00 ~ ,
Kitura. padrio do pefiori 4756 0610 x 1220mm
Largura 4060
lanela aplicada 190 0810 x 18320mm
Largura bruta
Altura bruta 0915 x 0610mm
Propriedades analiticas
Definir propriedades térmicas por 0915 x 1220mm
Tranamissso de lus visusl
Resisincio mica 0 0915 x 1830mm
Eoeficiente de qanho de calor solar v

Figural98 ¢ Editar tipo e p¢bes de janela preexistentes

4.2 lluminacgao
Neste topico iremos abordazomo elaborar o projeto de iluminagéo. A iluminagéo
funcionabasicamentelo mesmojeito que asConfiguragbese Componente.

3.2.1lluminacgéaestilopedestal
Para inserir luminarias no estilo pedestal deeproceder da mesma forma que a

inserciade componentesEnecessaricarregarou selecionamabibliotecado Revitluminarias
guesejaminseridasem piso.
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Figura199 ¢ Luminariaem pedestal(esquerda)e suarepresentacdem 3D(direita)

3.2.2 lluminacéadeteto

1. Com aplantade forroabertanavista,naguiaArquitetura, painelConstruir,cliqueem
Componentes;

2. Naguia Modificar/Colocarcomponente, painel Modo, clique em CarregarFamiliae
procureem seu computador luminériade teto;

3. Sigapsmesmogpassoparaainsercdade componentes.

Dica: No Revit, nenhum componente de teto consegue ser inserido sem ter sido feito o
@9 forrodacasa.NaPlanta deForroa casaé vistade baixgparacima,ou seja,é mostrado
4 o forro/teto.

Figura200 ¢ Insercdoda luminaria no forro previamentecriado

3.2.3Edicadalluminacéo
1. Comaluminériaselecionadanapaletade Propriedadesligueem EditarTipg

2. Parandoperderaluminariacomsuasconfigura¢desriginais dupligu® componentee
altereonome.

Propriedades de tipo x
Fomile:  Duminagks de forro - Redanda plana

Tipo: 100W - 277 Dupiear

Farsmetros de tpo

Yot I Vaior B

Restrigdes g
evacto packic
‘Materiais e acabamentos. &
Material da caiva de luz Ago, acabamento de pintura, ci
Material do difusor Vidra, Branco, Alta Luminosida
Elétrica =
Comentérios de poténcia

Classificagho de carga Nisminagho - Unidade de interr
Limpada A9

\oitagem do vanstormador 277,00V

Transformador por nimero de o 1

‘Componentes elétricos - Cargas

Foléncia aparente 100,00 VA

Tamanho de simbolo da foate lu 50,96
Dados de identidade. -
Codigo de montagem D5020220

< vtz [ = Cancear

Figura201 ¢ Luminéria propriedade
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Dentro da edicdo, é possivel definir a voltagem da lampada e seu modelo. Normalmente
essegladossaofornecidospelofabricante eseencontramnasembalagenslasmesmas.

No campo de fotométricos, o mais importante é o local no guaale-se configurar o
tipo de iluminag&o:Angulo de inclinacadgangulo com o qual a luz incide no piso); Fator de pelela
Luz.

Para a definicdo das configuracdes avancadas, € necessario ter conhecimento mais
aprofundadoemelétrica,no entanto asinformac@ssaoencontradas nananualdo fabricante:
Intensidaddnicial;Cor inicial; Filtrale cor.

Eindicadoalterar os parametrosmaisbéasicosParaprojetosque exigemmaior nivelde
especificagdogascaracteristicasanto dasluminariascomodaslampadasievemser obtidasdo
manualdofabricante.

4.2 Elementaarquitetdnicos Segungaarte

4.2.1 Telhado

No Revit podemos criar telhados de duas formas principais: por perimetro ou por
extrusdo.Ostelhadospor extrusdoséao utilizadogm casosmaisespecificosem que aformado
telhado é maiscomplexae necessitade umamodelagemNesta apostilaamosfocarno estudo
de telhadospor perimetro.

4.2.1.1 Criandantelhado
Paracriar um telhadopor perimetro,em uma planta de piso, selecionea opcéo Telhado.
Sigansseguintegpassos:

Arguivo | Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anota)

~ . H Janela ' Telhado ~ B Sistema cortina

#) Componente ~ Farro EE fixo cortina
Modificar Parede Porta J £ ﬁ ::
T B coluna -~ & riso ~ E|f Montante

Selecionar - Construir

Figura202¢ Localizacdo da ferramenta Telhe

1. Especifiqu® nivelemqueo telhadoseracriadag

2.9Y LINBPLINRSRIFRSazX &aStSOA2yS G9RAGIE NI GALR
que vai trabalhar. Vocé podauplicar e criar um novo tipo de telhado,
editando sua estrutura, como espessura e materiais

3. Na abaMViodificar|Criar perimetro do telhad@ainelDesenharselecione
umaferramenta paraselecionatimites ou desenhaio croqui.O croqui
deveformarumafigurafechada.
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Modificar | Criar perimetro do telhado

V GJ Seta de inclina

Modo

el Nivel 2
Delimitacdo de ambientes

Deslocamento base do n... 0.0

Figura204 ¢ Editar tipo

Dica: Aousara opcaoSelecionaparedesou Selecionalinhas,é possiveespecificauma
saliéncia (beiralantesde desenhao telhado.

Especifique quais as linhas que irdo definir inclinacdo, selecionando a linha desejada
através da caix®efine ainclinacdolocalizada na barra de opc¢ées. As linhas que
definem inclinacao irdormaraguas ddelhado.

PET ENG. CIVIL
Urse

Modificar | Telhados > Editar perimetro Saliéncia: B Define a inclinagdo

Figura205¢ Barra de propriedadedo telhado

1. Altere o valor da inclinagdo clicando sobre o tridngulo retangulo presente em cada
linhado croquidotelhadoou atravésdo painelde Propriedades

Propnedades

Inclinacdo

Figura206¢ Croqui do telhado com inclinagdo réguas

2. Finalizeadefinigdodo croqui
3. Altereparaumavista3Dparavisualizaio resultado.

Dica: o seguinte erro pode aparecer: Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada. Um
vazio entreas paredese o telhado. Para conectar as paredss telhado, basta
seleciond & S yI o6l &daaz2RAFTAOINUtI NBRS&a¢sxs
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entao clicar ndelhado.

L

///{ 7

Parao telhadocriadoacimade umalaje, € necessariccriar paredesauxiliaresparabase

1. Primeiramente, crie as paredes fechando todo o perimetro no nivel em que o telhado
serd inserido. Essasparedes ndo precisam estar restringidasem nivel superior,
necessitanapenagde umacertaalturaparaque sejamanexadasotelhadg

Figura207 ¢ Criar perimetro do telhadc

Figura208 ¢ Exemplode paredesauxiliares

2. Com as paredes criadaslabore o croqui com as devidas inclinacdes utilizando o
contorno das paredes

Figura209 ¢ Perimetrodo telhado (note a abertura para a caixade agua, sem presenca
deinclinacéo)

3. Ao criar atelhado, o Revit ird perguntar se vocé deseja anexar as paredes realgadas ao
telhado, entdo acde.
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Figura210 ¢ TelhadoModelado
4.2.1.2 Editaccroqui

Apo6sa criacaodo telhadoele pode seralteradode diversasformas,comecandagoelo
croqui.Paraalterar oslimites e definicbesde inclinacdade um telhado:

1. Selecione telhadoemumadasplantasde pisoou forro, ou aindanavista3D;
2. NaabaModificar, painelModo, cliqueno botéo Editarperimetrg

Complementos ~ Madificar | Telhados

."ﬁ T::' Editar
m ¢

perimetro

Criar Mado

Figura211c¢ Editar perimetro

3. Facaas alteracdesnecessaria® conclua.Podemser alteradosos limites do
telhado,alteraraslinhasquedefineminclinacaoe assaliénciagbeirais).

4.2.1.3 Alterartipodetelhado

1. Selecion® telhadg
2. Nopainelde Propriedadescliqueem Editartipo;

3. Emconstrucadce possivehlterarascamadasiotelhado,igualcomofoi feito para
asparedese piso.

4.2.1.4 Alterarocortedobeiral

1. Selecion®telhado

2. No painel Propriedadesaltere a opgéo Cortede caibra Escolhaentre Corte duplo,
Corteduploa prumo ou Corteduplono esquadrg

3. Para Corteluploaprumoou Corteduplono esquadrogspecifiquaumvalorpara
aprofundidadedabordaentre zero ea espessuralo telhado.
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4.2.2 Calhas
1. NaabaArquitetura,painel Construir, cliquem TelhadoCalha
2. Cliqgueemuma linha ddimite de telhado,que podeestarsendovisualizadano modelo
3D ou numa planta baixa do nivel em que o telhado ja foi construido. A calha sera
inseridaautomaticamente

\

NN

Figura212 ¢ Calhas

4.2.3 TelhadBorboleta

Paracriarai St K R2 02Nb2t Sl 2dz 4St KIR2 GAYy@SNIAR
localizagéo das inclinagcbes das aguas, passando das linhas externas para as centrais. O telhado
podeserfeito de duasformas:a) livre ou b) embutidono perimetrodasplatibandas:

a) b)
Figura213¢ Tipos telhado

4.2.3.1 Modeltivre

1. Caso opte pelo modelo livre, devera construir paredes no nivel selecionado
parao telhado,queservirdode suportee fechamento;

2. Otelhadodeveraserfeito emduasetapas/doidados;

3. Devera possuir uma calha central para captagédoanalizagdo das aguas
pluviais tendo opcionalmente calhakaterais;

4. Asdimensfegdosperimetrosdevemsercalculadagonsiderandaimad ¥ 2 £ 3 | €
para colocacdo da calha central e também d#slocamento desejado em
relacdoao perimetrooriginaldaedificacao;

5. Ainclinacdo das 4guas sera definida a partir das linhas centrais do telhado e
ndoexternascomofeito anteriormente.
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4.2.3.2 Model&mbutido

1. No caso do modelo embutido gdatibandas, de altura a ser definida pelo
projetista,deverdo seconstruidasho nivelselecionadgarao telhado;

2. Otelhadodeveraserfeito emduasetapas/doidados;

3. Asdimensoeaitilizadasnosperimetrosdostelhadosdeveréo secalculadas
partir do perimetrointerno das platibandas subtraidas as dimensdes das
calhasaseremutilizadasno centroe noscontornosaltos;

4. A inclinagdo das aguas serd definida a partir das linhas centrais do telhado,
assimcomodescritono modelolivre.

4.2.3.2.1 ExempldemodelagesrModel@mbutido

1°. DefinicAodosniveis emumavistade elevagéo:

S S VS S S, " 2
s s i e e M
Figural6 ¢ Definigcdo dos niveis em vista de elevacao

2°. Modelagemdaedificacéo:

Figura214¢ Modelando a edificagédo

3°. Modelagemdasplatibandaso niveldo telhado,nessecasocomalturade 1,5m:

15,0000

Iniciar cadeia: [Paredes : Parede b

Figura215¢ Janela para selecionar as configuracdes de import

A ProgramadeEducacad utorialdeEngenhariCivil
Universidadé-ederade SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
Urse




92

4°, Dimensionamentaostelhados:
-Largurado perimetrointerno:14,7m
-Larguradacalha:0,125m
-Larguradostelhados:(14,7/2)0,125*0,125**=7,1m
*Calhacentral;**Calhalateral.

59, Modelagemdo telhadocomainclinacaadas aguas:

0,125

Figura216 ¢ Modelagemdo telhado com a inclinacdodas aguas

Figura217 ¢ Modelagemdo telhado com a inclinacéodas aguas

6°. Inser¢cdadascalhas:

Figura218 ¢ Insercdodas calhas

Figura219 ¢ Modelo finalizado

64 ProgramadeEducacad utorialdeEngenharieCivil
Universidadé-ederabde SantaCatarina

PET ENG. CIVIL
UFSC




5. Quint€apitulo

5.1.1 Escadas
b2 wS@AlZ

L2 RSY2a

GNF ot KFENJ O2Y Saol RIa

utilizar patamaresalémde escadagspirais Aseguirtrataremosde cadaum destesmodelos E

importante destacar que o projeto de escadas deve seguir corretamente as normas especificas

de acessibilidade o calculocorretode espelhos éarguraminimadoslances.

? Dica:o Revit gera automaticamente os corrimaos para a escada. Em edificiaiveasos

@S @andares, podese desenhar um conjunto de escadas e estender conjudégicosatravésda

~

copiaalinhadacomosniveis.

5.1.1.1 Escadasorcroqui
1. Abraumavistadeplanta;

2. EmArquitetura, no painel Circulacdogcliqueem EscadaEm propriedadesselecioneo
tipo de escadapu altere asexistentesem Editartipo.

Arquivo  Arguitetura

x Wk

Parede Porta

Madificar

Selecionar =

Estruturs Aco

Pré-moldado

[::] la ' Telhado ~

' Coluna ~

Construir

Modificar | Criar escada

% Ccomponente * /A Forro

g Piso ~

dificar | Criar escadas > Efetuar crogui do lanc

E Limite

Sy Espelhos

s @ Caminho da escada

Figura221¢ Escada por Croqui

3. EmcomponentesselecioneCriarcroqui.

4. Inicialmente, no painel Desenhar, selecione Limite. Desenhe todo os limitescdda,
desde o nivel de inicio até o nivel superior de chegada da escdiait@s2 queiraodefinir

alargurados lances.

5. Em seguida, desenhe os espelhos clicando em Espelhos no painel Desenlezeritodo

Modificar | Criar escadas > Efetuar crogui do lancg
IL] Limite

Si Espelhos

) Caminho da escada

PET ENG. CIVIL
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Figura222¢ Croqui dos espelhos em preto
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Croquisdomostradosquantosespelhogestamparachegaraonivekuperior.

6. Por ultimo,selecione no painel Desenhar, o Caminho da Escada, e faca oniajiteenho.
Cligueem concluir,e analiseo resultado naVista3D.

Figura223¢ Caminho da Escada em azul (a esquerda) e a escada modelada (a direita)

Se necessario € possivel criar pagaes. Basta ndo inserir espelhos no local onde o
patamar deve ser modelado. Na Fig@h entre os dois trechos de lances nao foi definido
espelhoe portanto o Revitira criarum patamar.

Maodificar | Criar escadas » Efetuar crogui do lan

&1 Limite

S Espelhos

]

£ Caminho da escada

Figura224 ¢ Escada com patamar

5.1.1.2 Escadaorcomponente
1. Abraumavistade plantg

2. Selecionaopc¢ao Escadaor componente

Na barrade propriedadeslaescadag possiveselecionaa linha de localizagada
escadap deslocamenta partir dalinhae alargurado degrau.

3. Selecione a linha decalizacéo e clique no ponto inicial selecionando a quantidade de
degraugdesejadosO primeirocomponenteserainseridg

4. Namesmadinhade chamadadolanceanterior,crie o Gltimo component;

5. Opatamarde ligacaserainseridoautomaticamente.
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Figura225¢ Primeiro componente (a esquerda) e segund
componente com patamar automatico (a direita)

5.1.1.3 Escadeaspiral
Paracriarumaescadaespiralcom menos de 360°

1. Abraumavistade plantaou 3D.
2. SelecionaopcaoEscada
3. NaabaModificar, painelDesenharclique no botaaespird por centro e extremidades

Zomplementos  Modificar [|Criaf escada

¥ Slwe B
= &r
v ¢

Modo Componentes Esci

k

Figura226¢ Ferramenta escada em Espiral por Centro e Extremic

4. Determinealargurareal do lancenabarrade propriedadesde escadee clique
paraselecionaro ponto centraldaespiral.

Arguive  Arguitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massa

* . E Janela 'Telhado w [f:] Sistema cortina H# Guarda-corpo ~

- - - _
e J Componente ~ ﬁ Farro BR Eixo cortina o Rampa
Maodificar Parede Porta

b Coluna ~ = piso - Viontante . Escada
=

Selecionar = Construir Circulacdo

5. Selecione o ponto em que vai iniciar a escada.
Arrasteno sentido horario ou anthorario, paraescolher a orientacdo da escada
Desloque o ponto final da escada até o lugar desejado.
Cliqueparaconcluira edigéo.

© N

Figura227¢ Escada em espirg
=
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Paracriarumaescadaespiral com mais de 360°:

1. Abraumavistadeplantaou 3D.
2. Selecion@opcioEscada

3. NaabaModificar, painelDesenharclique no botaaespiralcom degraus completos

Figura228¢ Ferramenta escada efaspiral com Degraus Complet

Selecione o ponto central da escada

Determine o raio e onde a escada comeca.

Arraste o ponto final da escada até a posicdo desejada.
Clique para concluir a edicao.

NoOoiA

5.1.1.2 Modificaescadas

Para modificar uma escadabasta seleconar a escadae na aba Madificar, painel
Modificar, clicarno botdo Editarcroqui.Efetueasalteracfesmecessariasomasferramentasde

desenho. Além de modificar o formato da escada, podemos alterar suas propriedades no painel
Propriedades;licandono botdo Editartipo.

Dica:editar escadas é essencial para deixar o seu projeto de acordo com as normas

de acessibilidade. A altura maximasazspelhe permitida pela ABNT NBR 9050 é de
18cm.

Propriedades de tipo X

Familia: Familia do sistema: Escada montada ~ Carregar.

Tipo: Espelho maximo de 190 mm a 250 mm ~ Duplicar...

Renomear...

Parametros de tipo

Parametro Valor ‘ ;‘
Regras de calculo
Altura maxima do espelho 18,00
Profundidade minima do piso 25,00
Largura minima do lance 100,00

Regras de calculo Editar...

Construgio
Tipo de trecho Piso de 50 mm com espelho de
Tipo de segmento de conexao Patamar nao monolitico
Funcéo Interior

Suportes

Suporte direito Viga de suporte (fechada)

Figura229¢ Altura maxima dos espelhos
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Ao editar a altura méxima do espelho e a profundidade minima do piso, o Revit j4 realiza
automaticamenteos calculoslasuaescada.

5.1.2 Rampas

Para iniciar a rampa, é importante ter definido o nivel base e o nivehdgada.
Definido os niveis, 0 Revit calcula o comprimento necessario para ligar os dois niveis, que varia
de acordocomo tipo de rampautilizado,e é mostradoem cinza claraurante seuprocessale
construgao.

Para cada tipo de rampa existe undéstancia longitudinal e uma inclinagdo maxima
permitida por norma, e se a altura ndo é vencida quando tal distancia € atingidaseeve
obrigatoriamente fazer um patamar para posteriormente dar continuidade arampa. Por

Figural93¢ Configuracdes da esca
definicdo, a Inclinacdo Maxima darRpa, localizada dentro do Editar tipo, Cotas, é fixada em
1/12, ouseja,8,33%gue é amaximainclinacdade rampasdefinidapelaABNTNBRO050.

Figura230 ¢ Configuracdesla rampaeditar

1. Parainiciararampa,aposdefinidoosniveise aspropriedadescliqueno pontoinicial.
ORevitira exibira rampacompleta.

2. Cliquenaposicdcem quedesejarealizaraquebraparao patamarde ligacéoe em
seguidatermineo croqui.O patamardeligacaoserainseridoautomaticamente.

Figura231 ¢ Criacdodo croquida rampa

Assim como na escada, cada guacdgpo € individual, sendo possivel altéo& ou
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