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Introdugao

O Programa de Educacgdo Tutorial - PET é um programa da Secretaria de Educacdo
Superior - SESu do Ministério da Educagdo - MEC e constitui-se em grupos organizados a partir
de cursos de graduacdo das instituigGes de ensino superior do Pais. Orientados por um professor
tutor, os grupos dedicam-se a projetos de ensino, pesquisa e extensdo, num ambiente que
favorece o envolvimento e a troca de ideias e experiéncias entre estudantes e professores.

O PET do Curso de Engenharia Civil da UFSC foi implantado em novembro de 1991, e é
atualmente composto por doze bolsistas de graduacdo sob a tutoria do professor Cladudio Cesar
Zimmermann. Desde sua criagdo, tem uma ampla linha de atuagdo, estudando e pesquisando
assuntos de diversas dreas da Engenharia Civil. O grupo procura sempre aperfeicoar suas
atividades e a formac¢do académica de seus integrantes, definindo, assim, algumas diretrizes a
serem seguidas, como: atengdo para as atividades coletivas, acdes diretas para melhoria da
qualidade do curso e capacita¢do dos bolsistas em expressao oral e escrita.

Os bolsistas do Programa adquirem formacdo académica diferenciada, pois em contato
com atividades extracurriculares, desenvolvem capacidades criticas, atuantes, inovadoras, e
empreendedoras, que complementam a perspectiva convencional da educacdo escolar, a qual
é centrada principalmente na memoriza¢do dos fatos e informagdes tedricas.

Com o objetivo de colaborar com o aperfeicoamento dos estudantes do Curso de
Engenharia Civil da UFSC, tanto para o meio académico quanto para o meio profissional, o PET
oferece o Curso Basico de Autodesk Revit. Com este curso, o aluno tera conhecimentos sobre as
ferramentas do software que poderao auxilia-lo em seus projetos.

As aulas pratico-expositivas sdo auxiliadas pelo presente material didatico, que auxiliara
os alunos na memorizacdo das ferramentas do Revit. Qualquer ddvida que o estudante tenha
com relagdo aos comandos ou conteudo tedrico deverd ser remetida imediatamente aos
professores e monitores do curso ou a qualquer bolsista do programa, que certamente irdo
auxiliar na resolugdo dos problemas.

Na exposicdo das aulas ao decorrer do curso, os professores irdo questionar os alunos
acerca dos assuntos passados em aula, sendo de grande importancia a participacdo de todos.
Como ja notado em versdes prévias deste curso, cada duvida que ndo é solucionada complica
na aprendizagem do software e suas ferramentas, que serdo usadas de maneira recorrente
durante todo o curso e elaboragdo do projeto final.
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1. Primeiro Capitulo
Nesta aula iremos discorrer sobre o BIM, cujo conceito basico ndo deve ser confundido
com o Revit. Além disso, apresentaremos as primeiras nog¢des do ambiente do Revit
Architecture.

1.1 BIM — Building Information Modeling

O significado da sigla BIM é expresso tanto por Modelagem da Informacdo da
Construgdo quanto Modelagem da Construgao, e pode ser interpretado como um conjunto de
informacgGes geradas a respeito de um projeto. Pode ser entendido como a criagdo de um
modelo do projeto que agrega todas as disciplinas da construcdo civil, arquitetura, hidraulica,
elétrica, estrutural dentre outras, todas em um Unico projeto, se integrando e compatibilizando
ainformacdo. Ndo estamos mais desenhando vistas em 2D para representar um edificio em 3D,
mas sim construindo virtualmente a edificacdo antes de construi-la fisicamente.

O BIM abrange geometria, relacdes espaciais, informacdes geograficas, quantitativos,
custos e as propriedades construtivas de componentes (por exemplo, detalhes dos fabricantes
e custos). BIM pode ser utilizado para demonstrar todo o ciclo de vida da construgéo, incluindo
0s processos construtivos e fases de instalagdo e manutengdo. Projetar utilizando a filosofia BIM
consome mais tempo na confec¢do do projeto, porém a qualidade do projeto é elevada e o
tempo de execucdo é otimizado.

O BIM pressupde que ao projetar um modelo do edificio virtual, por meio de
ferramentas tridimensionais (Scia Engineer, Allplan, Revit, Bentley Architecture, Archicad,
VectorWorks, Tekla Structures, Cype, entre outras), toda a informacdo necessaria a
representacdo grafica, a analise construtiva, a quantificacdo de trabalhos e tempo de mao-de-
obra, desde a fase inicial do empreendimento até a sua conclusdo, ou até mesmo ao processo
de manutencao se encontra no modelo.

A partir do momento em que se desenha uma peca arquiteténica, como por exemplo
um pequeno edificio, constituido por quatro paredes, um telhado e uma laje de piso, toda a
informacdo necessaria para a suavalidacao e execugdo, se encontra automaticamente associada
a cada um dos elementos.

1.2 Vantagens do BIM
Algumas das vantagens de utilizagdo da metodologia BIM ao invés de CAD (Computer
Aided Design ou desenho auxiliado por computador):

e Examinar o edificio de qualquer ponto;

e Testar e analisar o edificio;

e Conferéncia facil e rapida de incompatibilidades no projeto;

e Realizar orcamentos desde os primeiros estudos;

e Possibilidade de realizar estudos de insolagdo, uso de energia;

e Documentacado fiel ao modelo;

e Gerenciamento da construgao com auxilio de softwares como MS Project e Navisworks.
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1.3 Autodesk Revit Architecture

Com desenvolvimento que teve inicio em 1997 pela companhia de software Charles
River Software, é uma das ferramentas mais populares que trabalham dentro da filosofia BIM,
tanto que varios autores, equivocadamente, trazem Revit como um sinénimo de BIM. O Revit
pode ser utilizado para as etapas de desenvolvimento dos projetos arquitetonicos, de
engenharia, e também para gerar orgamentos de edificacGes. Para as etapas de planejamento
e acompanhamento das construcdes, manutencdo e outras etapas deve-se utilizar softwares
especificos.

1.4 O Ambiente do Revit Architecture
A tela de trabalho do Revit esta dividida conforme ilustra a Figura 1. Cada uma das areas
serd mais bem detalhada no decorrer deste capitulo.
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Figura 1 - Tela Principal do Revit

1.4.1 O Ribbon

Desde a versdo 2009, seguindo uma tendéncia atual de interface de programas, a
Autodesk adotou o sistema Ribbon, muito parecido com o usado atualmente em pacotes da
linha Office da Microsoft. Nele, os comandos estdo divididos em guias (Arquitetura, Estrutura,
Anotar, etc.) que por sua vez estdo divididos em painéis (Construir, Circulacdo, Modelo, etc.).
Clicar em um dos icones corresponde a inserir um comando na Caixa de Comando.
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Figura 2 - Interface Ribbon do Revit 2018
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Figura 3 - Interface Ribbon do Microsoft Word 2013

1.4.2 Paleta Propriedades

Para cada elemento existe uma série de parametros, informagdes relacionadas a um
elemento, que podem ser modificadas. Por exemplo, quando criamos uma parede, podemos
verificar drea, espessura, altura, nivel que se encontra, componentes, material, textura, entre
outros.

Fropriedades x

Z Parede basica -

Parede muro

MNovo Paredes | Editartipo
Restrigtes oM
Linha de local... {Face de acaba
Restrigdo da b...: 1% Pavimento
Deslocament... i0.0000
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Distdncia da e.. 10,0000

Restrigdo sup... (Acima para o n...

B

Altura descon... i 3.0000
Deslocament... (0.0000
O topo estd a...

Mk = oy e = M

Ajuda de propriedades Aplicar

Figura 4 - Caixa de propriedades

Vale salientar que basta alterar um parametro nesta caixa e ele sera automaticamente
aplicado ao modelo.

Para ativar/desativar a paleta de propriedades, na guia Modificar, painel Propriedades,
clique em Propriedades. O atalho para o comando padronizado pelo Revit é PP. E possivel ainda
clicar com o botao direito do mouse na area de desenho e selecionar Propriedades.
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Figura 5 - Caminho para ativar/desativar paleta de propriedades
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1.4.3 Navegador do projeto

Neste navegador, é possivel localizar facilmente em qual nivel se esta trabalhando. E
uma hierarquia contendo todas as vistas, tabelas, folhas e familias utilizadas no projeto. E no
Navegador de projeto que se pode criar novas vistas, excluir ou renomear as existentes. Para
visualizar estas opc¢des, basta clicar com o botdo direito do mouse sobre umas das vistas
apresentadas no navegador.

Mavegador de projeto - Projeto Fina.., X
=0, Vistas (todas) "
- - Plantas estruturais

é ----- Plantas de piso

- 12 Pavimento

. 2% Pavimento
... Planta de Locagdo
- Telhado
... Topo caixa da agua

[=}-- Plantas de forro
‘... 19 Pavimento
.. 2% Pavimento
.. Telhado
- Topo caixa da dgua
- Vistas 3D
. Vista3D1
e Wista 30D 2 [¥]

Figura 6 - Navegador do projeto

Dica: O navegador de projeto pode ser redimensionado arrastando uma de suas bordas.

- Para mové-lo, basta arrastar a barra de titulos para dentro da janela do Revit e soltar

» na posicdo desejada. Ao dar dois cliques sobre a barra de titulo o navegador volta a

posi¢do anterior. Para melhorar a eficiéncia na utilizagdo do software e criar um bom

hdbito, é interessante colocar a Caixa de Propriedades e o Navegador de Projeto em uma

mesma coluna, para que vocé tenha sempre acesso as propriedades e as plantas do
projeto.

B —— | B (| Navegador de piojeto - PROJERD MO, X
[T raesdepme - =10, Vistas (todas)
— f_.- Sy i Planitss asruturais
T iarta de piso - .
Fhasan e gisn s = | ER Estes g | 5 Plantss de pisa
iy " & Plantss e famo
Planta de piscs Nivel ~ | PB Edbtar tipo W Vistas 30
Grificas LS i Elevagbes (Elevacio da construcd
Escala da vista 5 Cortes (Corte da construgo)
Valorde essaln s, 150 & Bendeizagdes
Exibir rmodalo Maormal s Plantas de drea (Area uril}
el de detalhe  Baina v Tabelss gréfics de colunas (Tabell
Visibilidade de ... Mostrar ongt... B Legendas
Hirnero de det_ 1 3 [ Tebelas/Ouantidades
Ratacionar na f = Faihas {todar)
Visibilidades 5., i1 Falha 01 - Plantss baivas & lecagl
Opgies de b ®  Falha02 - Cortes
Tubjacarte & Folha 03 - Fachadas
Cirierityy 8o 2ubg ™ i Folha 04 - Rendenzacoes
Dricrtasdo Marte do proj.. 15 B Faraling
Exibigo de uni.,. Limpas todas .. @ @ Grupos
Disciphing Aaguiteturs s Vinculos do Revit

Mostrae linhas .. Por disciphns
Lacalizagio do .. Segunds plane
Esquernndecor | <nenhums
Esguemay de . Editar.,
Extido de enbigS. Ner

fiuda de propriedages & %

Propriedades | Mavegador de prajeto - | | - Nmeégdon B4 projelo <. [

Figura 7 - Exemplos de organizag¢do das paletas de Propriedades e Navegador de projetos
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Para ativar/desativar o Navegador de projeto, na guia Vista, painel Janelas, no menu
suspenso Interface do usuario, ative/desative a op¢do Navegador de projeto. Assim como para
a paleta de Propriedades, também é possivel ativar/desativar o Navegador de projeto clicando

com o botdo direito do mouse na area de desenho e selecionando Navegadores, Navegador de
Projeto.

REBE -SG5 -5 L- @K &0 .= Prajeto Final - Vide Aulas Revit - Vista 30 (30 W [miate st e s pae |57 B Bhinatetlesionis 3K @0 L
Arquitetws - Estitues  Siternas. bedt  Anothe  Analissr  Massoetesens  Colsborar Gerencinn  Suplemeetos  Madificr ()

linhas acultas o7 Renderaar .Iﬂ [ Visaas de plaves + [
O Randironcio no Lkt |
g Vista _
I Gaein e penticoiias 30

Selecionar + Grificor - Apresentagio Criae Compasigd

de nzvegacic

“0_77)‘ r de prajets
2 oo sistemna
féj Vi 300 :
vista 30: 204 o | £5) edirar vipe
Graticos % A

Escelsdaviste [7:700 E i

Mivel dle detathe Médic i
Visbiidade d.. Mostrar original | |
Visibilidade/S.. | Far.
Opgles de o Eclnar,

Figura 8 - Caminho para ativar/desativar o Navegador de projeto

1.4.4 A Barra de Controle de Vista

Situa-se na parte inferior do programa. Apresenta configuragdes de visualizagdo e outras
ferramentas que serdo estudadas adiante.

1:100 (ISR GO ETE ¢ B aE <

Figura 9 - Barra de Controle de Vista

Qi@ Caso o usudrio ndo saiba qual agdo deve ser tomada apds acionar qualquer comando, o
' 'software indica o que deve ser feito na barra abaixo da Barra de controle de vista.

o

< > 1:100 EAHTCODEHEBES o BHmGTE <

lique para selecionar. Clique em Tab para alternativas, Ctrl para adicionar e Shift para cancelar a selecdo. Enter/barra de espaco para finalizar. Esc para cancelar. I

Figura 10 — Instrug¢do de Comando

1.5 Uso do Mouse e Teclado
Antes de utilizar os comandos é necessario estar familiarizado com o funcionamento do

Mouse e do Teclado, afinal sera através deles que se navegara no projeto e serdo introduzidos
0s comandos necessarios.

1.5.1 Mouse

Botdo Esquerdo: Utilizado para a¢des de selegao;
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Botdo Direito: Abre menus flutuantes, com opgdes variando conforme o comando ativo;

Scroll:

a. Clique: Clicando com o Scroll ativa-se um comando chamado Pan. Este comando serve
para navegarmos pelo desenho;

b. Rolamento: Um modo pratico de aproximarmos ou afastarmos a visao (Zoom) é rolando
o Scroll para frente ou para tras.

1.5.2 Teclado

Enter: Utilizado para confirmar acbes; também ¢é utilizado para repetir o Ultimo comando
utilizado;

Espaco: Mesma fungdo do Enter;

Esc: Utilizado para a¢Ges de cancelar e terminar comandos.

1.6 Configuracdes bdsicas
Antes de comecar um projeto, deve-se verificar algumas configuracdes para o trabalho.

1.6.1 Definindo Unidades
1. Naguia Gerenciar, painel Configuracgdes, clique em Unidades do Projeto ou através do atalho

“UN”;

a. Na caixa de didlogo Unidade de projeto, defina as unidades que serdo utilizadas no
projeto. Ao modificar a unidade Linear, as unidades de area e volume sdo convertidas
automaticamente.

b. Ao clicar emum formato de unidade, é possivel alterar varios parametros, como nimero
de casas decimais, regras de arredondamento, etc.

Unidades de projeto x

Disciplina: Comum ~

Unidades Formato ~
Linear 123457 [m]
Area 1235 m*
Volume 1234.57 m*
Angulo 12.35°
Inclinagdo 12.35°
Moeda 123457
Densidade de massa 1234.57 kg/m*

Agrupamento de simbolo/digito decmal:
123,456,789.00 v

mr Apson

Figura 11 - Janela de definigGo nas unidades

_ Dica: Por definicdo, o Revit vem com o agrupamento de simbolo/digito decimais no
Ly g padréo norte americano, usando virgulas para separar milhares e ponto para separar
% decimais. E conveniente que se troque pelo padrdo brasileiro: milhares com separagdo
por ponto e decimais com separagdo por virgulas.
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Unidades de projeto X
Dizciplina: | Comum w
Unidades Formato ~
Linegr 4 123457Tm ¢
Area 1'?__'45 m*
P st
ANgUlD 12.35%
Inclinagdo [P 12355 e
Muoeda 123457
Densidade de massa | fzjd,sf[égfgﬁ* """
v
Agrupamento de simbalo/fdigito decimal:
123,456,789,00 b
123,456,759.00
| 123.456. 789,00
123 456 789,00 I I
123455'750.00 Cancelar Ajuda
12,34,56,7585.00

12.34.56.789,00
12.34 56 789.00

12'34'56'789.00

Figura 12 - Separag¢do decimal brasileira

1.6.2 Definindo atalhos
Diferente de softwares de CAD, nos quais a maioria dos comandos possuem atalhos

definidos, o Revit apresenta poucos atalhos pré-estabelecidos. No entanto, é possivel criar
atalhos conforme desejado e também alterar os atalhos pré-definidos.

1. Naguia Vista, painel Janelas, Interface do usudrio, clique em Atalhos de teclado:
gin 1 ® - - O %X

|

s Interface do_|
ado Usuario

+| ViewCube

¥'| Barra de navegacao

+| Navegador de projeto
Mavegador do sisterna

v Propriedades
Pecas de fabricagao MEP
Medelador do P&ID

1| Barra de status

| Barra de status - Worksets

+'| Barra de status - Opgdes de desent

Arquives recentes

% Organizagdo do navegador
|l§ﬁ' Atalhos de teclado
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Figura 13 — Caminho para Atalhos de Teclado

2. Na caixa de didlogo Atalhos de teclado, pesquise o comando desejado:

R Atalhos de teclado ? X
:
Filtro: Todas )
Atribuigdes:
Comanda Atalhos Caminhos
Vista 3D; Vista 3D padrao Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Vista 3D:Camera; Vista 3... Vista>Criar: Barra de ferramentas...
Vista 3D:Percurso virtual... Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Selecionar arestas 3D Guias contextuais>Selecionar
Elementos 3D Guias contextuais>Geometria da...
Alternar para vista ortog... View Cube
Destravar a vista 3D Barra de controle da vista
Salvar a orientagdo e bl.. Barra de controle da vista
Restaurar a orientagdo e... Barra de controle da vista
IPressFonar novas teclas: |3D| | | E?F Atribuir I == Remover
| Importar... | | Exportar.. | | 0K | | Cancelar

Figura 14 - Defini¢do de atalhos no programa

3. Digite na coluna de Atalhos o atalho para o comando;
4. Cligue em Ok para finalizar.

meio de seu atalho, como ocorre no AutoCAD. Apds digitar o atalho desejado, o

@, Dica: No Revit néo é necessdrio pressionar a tecla Enter para chamar um comando por
g}-?'- »
” comando abre automaticamente.

1.6.3 Niveis

A ferramenta de nivel é importante para definir a altura vertical ou o pé direito da
edificagdo, os quais serdo referéncias para realizagdo do projeto. Além disso, cada nivel
representa um pavimento em seu projeto. Para criar niveis é necessario estar em uma vista de
corte ou de elevagdo. Nele podem ser hospedados varios elementos como: paredes, pisos,
forros e telhados.

1. Abrauma vista de elevacao;
2. Naguia Arquitetura, painel Dados, clique em Nivel;

ReEdG-

Arquiteturs

oE 9

(| Pasde Pons Janels Components Coluna  Tehade Foro B

rr Vots, Gerencier  Suplementos  Modficar (s

B o9 A

Montante  Guards-corpe  Ramps Excada | Te
Z medele

B a9 w7

identificas | Por  Shaft Parede Veicsl Mansarde g5 Eie
sea T face

Construt Gireulagdo: Abertura Dadas
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Figura 15 — Localizagdo do Nivel no ribbon

3. Cligue no ponto onde deseja que o nivel inicie e, em seguida, no ponto final do nivel;

Nivel 2
4000

o o o o o Ni\'eno "}

Figura 16 — Defini¢do da cota do novo nivel

Nivel3 . -~

7000 5
Nivel 2
4000 %y

o o o o o o o N\'veHu G

Figura 17 — Alinhamento e finalizagdo do novo nivel

» Dica: O nome e a altura do nivel podem ser modificados através da paleta de
g Propriedades ou clicando neles em uma vista de elevagdo.

1.6.4 Eixos

Os eixos sdo linhas retas ou em forma de arco que servirdo de referéncia para os
elementos do projeto. Normalmente, sdo utilizados na disciplina Estrutural, mas podem servir
como orientagdo em todo o projeto.

1. Na guia Arquitetura, painel Dados, clique em Eixo;

REBSE-G-7F-5 20 A & L‘_-| k.= Projet Final - Vides Aulss Resit - Elevagie: Leste -m B oot B obameiestonts D 20X

s

Arquiteturs Estigtars  Sitemnas  lnaerin otar ¢ Maszaetesrene Colaborar  Vists  Gerencisr  Soplementos  Medificar

Pa

| 5| [ [] -corpe + A Terte do. madelo [ dses - g mim =
\ L B iy BB
| e  do modala ? oL
\Medificar]  Parede  Para ; Por Shaft
| E .| ode modelos ~ [ig] Identiicar ambiente + [F] ldentificas drea + face 5
s5in Madela Anbierte e frea = Abertura Dados  Plane.de trabaiho

SebsIAnaE >

Figura 18 - Caminho para acessar a ferramenta de Eixo

2. Selecione uma das ferramentas de desenho disponibilizadas pelo Revit e desenhe o eixo
no formato desejado. E possivel também desenhar eixos com mais de um segmento.
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1.7 Salvando como Modelo

Modelos ou Templates sdo arquivos que contém diversas informacbes pré-definidas,
como por exemplo, unidades, atalhos, eleva¢des e diversas outras configuragdes. Ao criar um
Template, é possivel padronizar o trabalho, e dessa maneira economizar tempo na hora de
ajustar as configuragoes iniciais do projeto. Muitos deles ja vém configurados de acordo com as
normas ABNT.

1. Na guia Salvar Como, clique em Modelo;

(53 !E,: Salva o projeto ou familia atual. Salva o projeto
atual como um modelo. Salve qualquer familia,
grupo ou vista em sua biblioteca.

- Projeto
Salva o arquivo de projeto atual do

» Revit,

Familia

E Salvar — | Salva afamilia atual.
Modelo
Salvar 5alva o arquivo de projeto atual do
: 4 3l Revit como um modelo,

Biblioteca
I Salva uma copia de todas as familias |
=3 Exportar ] carregadas, a familia selecionada,

grupo ou vista em sua biblioteca,

Figura 19 - Salvando um arquivo como modelo
2. Selecione o local em que deseja salvar o arquivo e clique em Salvar.
1.8 Importacdo de arquivo Dwg

1. Abrauma vista de planta ou uma vista 3D;
2. Na guia Inserir, no painel Importar, clique em Importar CAD;
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3. Configure as unidades de importagao, posicionamento e nivel;

a.

Escolha a unidade utilizada originalmente no arquivo dwg em Unidades de
importagao;

Escolha o posicionamento Auto - Origem para origem;

Escolha o nivel de insercao em Colocar em;

R Importar formatos de CAD ? x

Examinar: |

Layout sala do PET

~

Nome
I layout Sala PET

<

Data de modificag...
1410/2017 15:31

Tipo
Arquive DWG

>

Nome do arquivo: | Iayout Sala PET.dwg

Arquivos do tipo: | Arquives DWG (=.dwa)

[] Apenas a vista atual

e— v

Camadas/Niveis: |Todos | Colocar em: | Nivel 1 -
Unidades de impertac3o: | Autodetectar ~ | 1000000 [Aorientar para vista
Eerramentas = Corrigir linhas fora de eixo Abrir Cancelar

Figura 20 - Janela para selecionar as configuragdes de importagdo

Dica: Durante a importagdo é necessdrio tomar cuidado para que as unidades do arquivo
gimportado sejam compativeis com o arquivo no Revit, devendo, portanto, alterar a
configuragdo de unidades de importagdo. Pode-se editar as cores, camadas e
posicionamento do arquivo importado. Caso ndo encontre o arquivo .dwg no Revit

utilizando as configuracbes acima, mude o posicionamento para “Centro para Centro”.

1.9 Edicdo de arquivo Dwg
A importacdo do arquivo Dwg gera um bloco, por padrdo, ndo editavel no Revit. Caso
seja necessario editar as linhas, deve-se explodir o bloco por completo:

Autodesk Revit 2018 - Projetol - Planta de piso: Nivel 1

entos  Modificar | T de Desenho Técnico.dwg =T

O @ 4
< & 0
?:D Excluir | Explodir | Consulta
5 0O ¢ camadas "
r Criar Im|
@ Explodir parcial
1
ﬁ:glﬁ Explodir completo

Explodir completo

Desmonta completamente o simbolo de importagdo em texto,
curvas, linhas e regides com concordéncia do Revit,

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura 21 — Caminho para explodir o bloco por completo
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1.10 Worksharing

Em projetos de edificagGes existem varios outros projetos além do arquitetonico, como
hidrossanitario, estrutural etc, que devem ser compativeis entre si de modo a evitar problemas
na hora da execuc¢ao. Além disso, para obras de maior porte, € comum que uma mesma area do
projeto seja desenvolvida por mais de uma pessoa, como uma equipe de arquitetos ou uma
equipe de engenheiros calculistas.

O worksharing é um modo de trabalho que existe justamente para facilitar a
compatibilizacdo de projetos e permitir que mais de uma pessoa trabalhe ao mesmo tempo no
mesmo modelo. A partir de um modelo central, sdo feitas cdpias conectadas desse em cada
computador dos membros da equipe. Desse modo, a cada intervalo de tempo pré-definido pelo
programa, o modelo central é atualizado automaticamente com as alteragdes feitas pela equipe
e consequentemente as suas copias, fazendo com que todos trabalhem de forma simultanea
evitando conflitos entre projetos.

Worksharing

Figura 22 — Estrutura do worksharing

Para utilizar worksharing no projeto todos os computadores devem estar
conectados na mesma rede e preferencialmente a um servidor no qual esteja localizado o
modelo central. Para habilitar o worksharing e criar um modelo central é necessario:

1. Abra o arquivo do projeto a ser utilizado como modelo central;
Cligue na aba Colaborar, no painel Gerenciar a Colaboracgdo, cliquem em colaborar e
escolha a opcdo “Em sua rede”;

3. Clique em arquivo, salvar como, projeto;

4. Especifique um nome que identifique o arquivo como modelo central;

5. Clique em Opg¢bes e marque a caixa “Tornar esse arquivo um modelo central apds
salvar” caso ela ndo esteja pré-selecionada e de Ok;
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R Save & X
| Opgoes para salvar arquivo Xk 3
Salvar em: q v fm B ¥ B vems v
" Mom] Maximo de backups:
A Compartihamento de trabzalhe hvos
A Tornar Ssee arguive un mocelo central apos salvar | vos

H oS
Compactar arquivo
T

Abrir padrao do workset:

'I Visualizado por tiltimo o
[

VisuglizacSo em miniatura

Origem: | Vistaffolha ativa o

[ Regenerar se a vista/folha ndo estiver atuzlizada.

Carcer
MNome do arquivo: | casa_Mcentral.rvt i |

v Arquivos do tipo: Arquivos do projeto (Zrwt) e Opgles...

Ferramentas v Salvar | Cancelar

Figura 23 — Criando o modelo central

6. Salve o arquivo e faga copias do arquivo central nos computadores dos membros da
equipe;

7. Eindicado que seja feita a sincronizagdo forcada do projeto a cada etapa da modelagem
de modo a evitar perdas em caso de erro fatal e manter o modelo central sempre
atualizado;

R ELEH[@;_Hi--f =l - ol Ul = nled =

YNl A Sincronizar e modificar configuragbes
h Permite especificar as opgfes para a operacdo de sincronizagdo.

Maodificar

Vocé pode liberar worksets ou elementos, adicionar um
comentario sobre as Gltimas alteracdes, e automaticamente salvar
o seu modelo local durante a sincronizagdo.

Selecionar =

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura 24 — Sincronizagéo forcada

8. De modo a evitar possiveis erros, é recomendado que:
-Ao final do dia de trabalho todos sincronizem as suas cdpias com o modelo central;
-No préximo dia de trabalho essas copias devem ser excluidas e novas devem ser feitas
a partir do modelo central atualizado antes de recomecgar a modelagem.

1.11 Instalacdo do programa
Parte da aula dedicada a instalagdo do programa.
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2 Segundo Capitulo

2.1 Clicando nos elementos
1. Cligue com o botdo esquerdo do mouse diretamente sobre o objeto desejado, com isso
ele ficara azul, facilitando a visualiza¢gdo do que esta selecionado na vista;

Figura 25 -10 Representag¢do do objeto selecionado

2. Para selecionar mais de um objeto, mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique sobre os

objetos desejados;
3. Para cancelar a selecdo de um objeto, segure a tecla Shift e clique no objeto desejado.

Dica: Para alterar entre quais objetos deseja-se selecionar, geralmente quando dois ou
mais objetos estdo sobrepostos numa vista, use a tecla Tab. Para facilitar, deve-se olhar
na parte inferior, perto da barra de Controle de vista a fim de identificar qual objeto serd
selecionado.

[

Figura 26 — Alterndéncia da sele¢do de objetos

2.2 Selecdo por janela
1. Cligue com o botdo esquerdo do mouse e arraste-o para o lado.

a. Arrastando o mouse da esquerda para a direita: a caixa de sele¢do criada
selecionard somente os objetos que estiverem inteiramente dentro do
contorno da caixa;

b. Arrastado da direita para a esquerda: selecionard quaisquer objetos que
cruzarem com o contorno da caixa.
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Figura 27 - Exemplos de sele¢do por janela

& Dica: A selecdo de objetos pode ser usada também para localizar um componente em
;? . meio a um projeto de grande porte. Qualquer elemento selecionado em qualquer vista,

” aparecerd em azul em todas as outras vistas.

2.3 Selecdo por Filtro
Essa ferramenta permite a selecdo de componentes conforme a categoria em que estdo
classificados.

1. Selecione, através da janela de selegdo, todos os objetos que aparecem na vista ativa;

ReEddad-&-0- = Cugite aatera 94 E vy B buncteneass- 3 @

Salecionar v Proprsdades Aren detransferéncis et Madificar

Figura 28 - Caminho para acessar a ferramenta Filtro

2. Na guia modificar, no painel sele¢do, clique em Filtro;

3. Na caixa de didlogo Filtro, selecione os itens que vocé deseja selecionar, e em seguida
cligue em OK. Caso ajam muitos elementos, é possivel clicar em Verificar nenhum para
desmarcar todos e selecionar apenas os desejados.

Filtro X
Categoria: Contagem:

Amhientes 8 Verificar todos
[~]Eixo de miltiplos segmentos 1

[ Eixos 4 Verificar nenhum
[]1anelas 3

[|Paredes 16

[]Fisos 1

[~|Telhados 1

Nimero total de itens selecionados: 34

Figura 29 - Caixa de didlogo do Filtro
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4. Cligue Ok para finalizar a selecdo por categoria.

Dica: Ao clicar em aplicar, é possivel ver os objetos selecionados marcados em azul ainda
gcoma janela Filtro aberta, facilitando na conferéncia da selegdo.

Figura 30 - Exemplificagdo dos objetos selecionados na vista 3D
2.4 Ferramentas de visualizacdo

2.4.1 Pan

Essa ferramenta é de extrema importancia no desenvolvimento de projetos, e serve
para mover a drea de visualizagdao de uma tela, bastando segurar o Scroll e arrastar o mouse.

2.4.2 Linhas Finas (TL)

Diminui a espessura das linhas nas vistas, melhorando a aparéncia e trabalhabilidade no
projeto.

=T

Dica: Esta ferramenta é de extrema importdncia para ver todos os detalhes do projeto,
. além de facilitar o entendimento de quais elementos estdo ligados a outros. Recomenda-
se a sua utilizagdo em toda a confec¢do do projeto.

N
>

2.4.3 Zoom

Amplia ou reduz determinadas areas do projeto. E importante ressaltar que, ao aplicar
0 zoom, o projeto tem uma nova aparéncia momentanea, e que a real dimensao do projeto
permanece inalterada.

Zoom para ajustar: Enquadra todo o projeto na tela.

1. Clique duas vezes com o scroll do mouse ou utilize o atalho ZA para aplicar o Zoom para
ajustar. O comando também pode ser acessado na Barra de navegacdo, presente na
parte direita da Area de desenho.
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+~  Zoom na regido
Afaztar zoom(2x)
Zoom para ajustar
Zoom em todos para ajustar
Zoom no tamanhe da folha
Pan/Zoom anterior

Pan/Zoom no préximo

Figura 31 - Caminho para acessar a ferramenta Zoom para ajustar

Zoom na regido: Enquadra na tela uma parte especifica do projeto desenhando uma janela
através de dois vértices.

1. Para acessar o comando utilize o atalho ZZ ou, na Barra de navegagao selecione Zoom
na regido.

2. Em seguida, clique no ponto inicial da regido de interesse e arraste a lupa de forma a
criar um retangulo que contenha os objetos que gostaria de aplicar o zoom.

Figura 32 - Exemplificagéo do Zoom na regiéo

2.4.4 Vista 3D

Essa ferramenta é Util durante toda a confec¢do do projeto. Permite a visualizagdo do
projeto em 3D, possibilitando selecionar, modificar, excluir e ocultar elementos.

1. Pode ser selecionada na aba Vista.

RedE -G-7-8 =0 A @2 @ o Brojetes Fanal - Yides Aulss Reit - Vista 30: 30}
Arguiteturs syt Sstemas el Anctor  Anglissr Mamsetemno  Colebors Vst Geencer  Suplementos  Modifcar
b O3

Ceaf bir lirhes gooltas p Renderzar P Vistas de plante » 5 [~
| | ey ] Remover finhas ocultas %8 Renderizagio no Cloud H,
|fosdificas| mmlnm_[-_. i &

| =

| ista B Goleria, de renderizagtes

Sefecionar = Graficas Apresentaio

Figura 33 - Localizagdo da ferramenta Vista 3D

2. Segurando a tecla Shift e o Scroll do mouse juntos é possivel rotacionar a Vista 3D
do projeto.
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Dica: E importante criar o hdbito de, ao inserir um elemento no projeto ou alterar algum
objeto jd existente, analisar o resultado dessa alteragdo no modelo 3D, para evitar
e incompatibilidades.

2.4.5 Ocultar elementos e categorias temporariamente
Oculta objetos ou categorias com o intuito de facilitar a visdo de outras partes ou

componentes do projeto.

1. Com o objeto selecionado, na barra de Controle de vista, no menu suspenso
Ocultar/isolar temporario, cligue em Ocultar elemento. Também é possivel utilizar o
comando através do atalho HH.

w

Aplicar Ocultar/lsolar para vista

Isolar categoria
Ocultar categoria

lsolar elemento
Ocultar elemento

Reinicializar ocultar/isolar temparario

1100 EHE kG EHRED 0 B G e <

Figura 34 -11 Caminho para acessar o comando ocultar elemento

Para ocultar temporariamente uma categoria repete-se o processo, no entanto a opgdo
selecionada é Ocultar categoria. O atalho utilizado é HC. Basta selecionar um elemento que
todos que estiverem relacionados aquela categoria serdao ocultos.

Figura 35 - Exemplo de elemento ocultado (acima) e categoria ocultada (abaixo)

Dica: Ao ocultar ou isolar um elemento em uma vista, a configuragdo permanece
omente para a vista aplicada. Quando um elemento estd oculto na vista, na drea de
o desenho aparecerd um contorno ciano.
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2.4.6 Isolar elementos e categorias temporariamente
Ao contrdrio da ferramenta ocultar, quando um elemento ou categoria é isolado,
somente ele continuard aparecendo na vista.

1. Com o objeto selecionado, na barra de Controle de vista, no menu suspenso
Ocultar/isolar temporario, clique em Isolar elemento.

[ err ]

Figura 36 - Exemplo de elemento isolado (acima) e categoria isolada (abaixo)

2.4.7 Re-exibir elementos e categorias
Para reinicializar a exibicdo de elementos ou categorias, na Barra de controle de vista,

no menu suspenso Ocultar/isolar temporario, clique em Reinicializar ocultar/isolar temporario.

ocultar/isolar tempordrio, todos os elementos serdo reexibidos. Diferente da op¢do a
ﬁ’ seguir em que ndo é possivel reexibir todos os elementos, apenas os elementos
desejados.

- Dica: Vocé pode ocultar temporariamente vdrios elementos, porém quando Reinicializar
- ¥

2.4.8 Ocultar na vista
Diferente de ocultar temporariamente, Ocultar na vista torna invisivel um elemento ou
categoria na vista escolhida permanentemente. E Gtil quando desejamos que um elemento n3o
esteja presente em uma vista especifica.

1. Com o elemento selecionado, na aba Modificar, menu Vista, clique no simbolo de
lampada e selecione entre Ocultar elemento ou categoria.
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e S R

ST B

Figura 37 - Exemplo de um elemento ocultado na vista

2. Para revelar os elementos ocultos permanentemente, na Barra de controle de vista,
clique em Revelar elementos ocultos (no botdo em forma de lampada). A tela ird
mostrar todos os elementos ocultados em vermelho. E necessario clicar ou selecionar
os elementos desejados para desocultar. Cligue em Desocultar elemento na aba
modificar.

i Vi Ak o Ve 3610 T N T A G P

shoes ol Gmmdu Splewedss  Wodfis (51

B-B B B g

Figura 38 - Os elementos em rosa estéo ocultos

2.4.9 Circulo de navegacao
Serve como atalho de outras fungdes e também para facilitar o uso do software em

notebooks sem mouse acoplado.
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Figura 39 - Ferramenta Circulo de navegagdo

Clicando na seta, é possivel alternar entre os diferentes modelos com diferentes op¢Ges
de ferramentas. Para utilizar a ferramenta basta clicar sobre o circulo. Para utilizar uma das

ferramentas contidas no Circulo de navegacgdo, basta clicar e segurar com o botdo esquerdo do
mouse sobre o quadrante da ferramenta.

2.4.10 Corte

O Corte é uma vista de construcdo que mostra as caracteristicas verticais do projeto,
como elevagdes, o pé-direito e outros detalhes internos.

1. Primeiramente, selecione uma das Plantas de piso onde serd inserido o corte.
2. Na aba Vista, clique no comando Corte.

REBG - G- & = A0 A G- 0FE B+ roetorine - Video Auiss Reci- Plints de piac| 1¥avimente. [0 com e cus 35 o7 B besiownetons 3 (B

[

|Wfedifica

Figura 40 - Localizagdo da ferramenta Corte

3. Cligue no ponto inicial onde serd iniciado o corte, e percorra toda a planta até o limite
final desejado. O seu corte pode ser visualizado no Navegador de projetos em Cortes ou
clicando duas vezes no simbolo de corte na planta de piso.

sala de Javiar salalde Estar p aranda
Ly 1425 m 1229 m

B.14m

coziia
Bame

Area de senigo

cargem O
i

] Quang

mane

Vertical

Figura 41 - Exemplo de corte realizado na vista de piso
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E possivel inverter o sentido do corte clicando na seta que indica inverter corte, assim
como é possivel modificar a simbologia do corte clicando nas setas em forma de circulo.

Figura 42 — Modificagéo do sentido e simbologias do corte
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3 Terceiro capitulo

3.1 Elementos Arquitetonicos — Primeira Parte

Os comandos de construcdo permitem criar entidades dentro do modelo. As principais
sdo as paredes, portas, janelas, piso, forro, telhado e escada. Muitos elementos como parede
estrutural, piso estrutural, vigas e pilares sdo da disciplina estrutural do Revit. Os elementos de
construcao abordados neste curso contemplardo somente a disciplina de arquitetura.

3.1.1 Parede
Esse comando permite a criacdo de paredes arquitetonicas. O Revit permite ao usudrio
a escolha dos materiais que compdem cada parede utilizada desde o seu interior até o exterior.

1. Na guia Arquitetura, painel Parede, no menu suspenso parede, clique em Parede
Arquitetonica, ou ative o comando pelo atalho WA.

M5 iy B brunoreesicare 3 | (27 -

R EFI G e = T B e zl o b ¥ Fecjetn Final - Video Aules fievit - Plants de pisa: 12 Favimenta

Arguiteturs  Ectnftufs  Sutemas  Inseir  Anotar  Anslsaw Mossaetermens  Colsbersr  Viste  Gerenciar  Suplementes  Modidicar &
: i = (5 mbente 15 Avea - +@ ale & P
[E Sepasador deambients =
» [ Mentificar

By Vertical

Moditices!

i} B

Eg I

I Mancarda

Figura 43 - Caminho para acessar a ferramenta Parede Arquiteténica

2. Cligue no ponto de inicio e em seguida no ponto final da parede para criar o elemento.
As caracteristicas como pintura e camadas podem ser modificadas apds a criagdo da
mesma.

3.1.1.1 Altura da parede

Ao adicionar uma parede, diversas configuracGes podem ser alteradas. Normalmente
inicia-se definindo a altura da parede, lembrando que se estd trabalhando sempre em 3
dimensbdes, mesmo quando visualiza-se apenas a planta baixa. Podemos definir a altura da
parede manualmente (Altura ndo conectada) ou ainda definir que seja limitada pelos niveis
previamente criados (Restrigdo superior).

Em altura ndo conectada, é indicado a cota em que a parede ird atingir a partir do nivel
em que estd sendo criada. Ja em altura conectada, seleciona-se o nivel em que a parede deve
atingir.

Modificar | Colocar Parecie Altorac « P Paii v 1 I Linha delocalizsgio: Face deacaban | | [ACsdsia  Deslocamento:| 9.0000 | ClRair 19509 Stabus da Unido; Permitic

Figura 44 - Definicdo da altura da parede

Dica: Ao atrelar a parede aos seus niveis de restri¢éio superior e inferior, é possivel alterar
8 todas as paredes ao mesmo tempo caso seja necessdria uma mudanga da altura de cada
2 nivel. E aconselhdvel que as paredes sempre sejam atreladas aos niveis do projeto.

3.1.1.2 Linha de localizacGo
A linha de localizacdo define a partir de onde serd criada a parede. Para que a insercao
das paredes possa ser feita mantendo as dimensdes internas do projeto recomenda-se utilizar
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a opgdo de Face de acabamento: Interna, inserindo-as no sentido hordrio. Para manter as
dimensdes externas do projeto, utiliza-se Face de acabamento: Externa, também percorrendo
no sentido horario.

Linha de localizagdo: Face de acabam ~ Cadeia

Linha central da parede
Linha central ne nicleo
Face de acabamento: Externa

Face de acabamento: Interna
Face niicleo: Externa

Face nicleo: Interna

Figura 45 - Linha de localizagéo da parede e op¢do Cadeia

Sempre que uma parede é adicionada da esquerda para a direita, a sua Face de
acabamento: Externa ficard no topo por padrdo. Para alterar a posicdo interna/externa basta
selecionar o segmento de parede desejado e pressionar a Barra de espaco, ou ainda clicar nas
setas paralelas.

Figura 46 - Identificagdo das setas paralelas para alteragdo da orientagdo da parede

A opgdo Cadeia — na barra verde do programa- pode ser selecionada quando se deseja
que as paredes possuam continuidade, ou seja, o ponto inicial de uma nova parede é o ponto
final da parede inserida anteriormente. Isso traz agilidade e rapidez no momento da insergao
das paredes.

3.1.1.3 Cotas Tempordrias

Uma maneira bastante util de modificar elementos é através de Cotas Temporarias,
sempre que um elemento é selecionado, algumas Cotas Tempordrias ficam disponiveis; basta
clicar e alterar seu valor para que a alteragdo seja feita, lembrando que o elemento que sera
alterado é sempre o selecionado.

[ ] L]

Figura 47 - Cotas Tempordrias

A referéncia das cotas temporarias pode ser alterada clicando no circulo azul na linhade
chamada, alterando-a do centro para as faces da parede por exemplo.
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h

0.10 0.19 0.10
1.0750 m o 1.1500 m o 12250 m ¢
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Figura 48 — Alteragdo da referéncia das Cotas Tempordrias

3.1.1.4 Criando um Novo Elemento

No Revit existem algumas op¢des pré-definidas de elementos que podem ser utilizados.
No entanto, é comum que esses elementos ndo atendam a necessidade do projeto. Dessa forma,
o Revit permite a criagdo de novos elementos.

Para criar um elemento deve-se selecionar um elemento existente e entdo no painel de
Propriedades, clicar no botao Editar Tipo.

Propriedades x

Parede bésica
— -

Parede mura

Noveo Paredes w | U Editar tipo
Restrigdes Ao

Linha de local... {Face de acaba

Restricdc da b.... 19 Pavimento
Deslocament.., (0.0000
A base esta an...

Distdncia da e... ;{0
Restricdo sup... [Acima para o ..
S AR

Altura descon... | 3.0000

0.0000

Deslocament...
Otopoettd a,.,

P e R

A

Ajuda de propriedades

Figura 49 - Editar Tipo em Parede

Na janela que abrird, clica-se no botdo Duplicar e define-se um nome para o novo
elemento. Em seguida alteram-se suas propriedades conforme necessario.

Propriedades de tipo X |
Familia: |Familia do sistema: Parede basica it CaFregar...

Renomeat. ..

Figura 50 - Duplicando elemento existente

Dica: Lembre-se sempre de duplicar os elementos que se deseja alterar as propriedades.
g Ao duplicar o elemento selecionado, vocé consegue alterar somente as caracteristicas
do elemento duplicado sem alterar o elemento original, que pode ser util
posteriormente.

N
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3.1.1.5 Alterando um Elemento
Todos os elementos do Revit podem
tipo, acessado pela paleta de Propriedades.

ter seus parametros alterados através do Editar

Propriedades x
-

E ﬁ Planta de piso |
Planta de piso: Terreno VIE% Editar tipo
Graficos & A

Escala da vista 1:100
Exibir modelo Normal
Nivel de detalhe 1Baixo

Visibilidade de pegas
Nimero de detalhe
Rotacionar na folha
Visibilidade/Sobreposi..

Mostrar original
3
Nenhum

Editar..,

ades

Figura 51 - Caminho para acessar a edigdo do tipo

Cada elemento possui uma série de parametros que podem ser alterados. Por exemplo,
nas paredes pode ser alterada a sua estrutura e composicdo, alterando os materiais principais,
acabamentos e pintura.

Parémetros de tipo

Pardmetro Valor
\Construcao
Estrutura Editar...
Virar nas insercdes Nao virar
Virar nas extremidades

Menhum

Largura

Padrio de preenchimento em esc!
Preenchimento de cor de escala o/l Preto
Materiais e acabamentos.
Material estrutural
Dados de identidade

Tipo de imagem

i<Por categoria>

MNota-chave
Modelo
Fabricante

Comentarios de tipos
URL
Descricdo

Figura 12 - Par@metros que podem ser alterados em um elemento parede

No caso das paredes é possivel alterar a suas camadas. Pode-se inserir camadas, excluir

e alterar a posicdo entre elas, mudar as espessuras e definir parametros de plotagem e
materiais.
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Camadas
LADO EXTERNO
Fungdo | Material Espessura Coberturas Material estrutural
B Acabamento 1[4] Tijele, Comum 0.0900
5 s s B
3 Camada da membrana iBarreira de infiltragdo de ar 0.0000
4 |Substrato [2] {Compensade, Revestimento 0.0190
5 Limite do nicleo ‘Camadas acima da virada do revesti :0.0000
6 i':amal:\a de suporte de metal
7" [Limite do niicleo ‘Camadas abaixo da virada do revesti
8 Camada da membrana :Retardador de vapor 0.0000
9 Acabamento 2 [3] ca de gesso de parede 0.0130
LADO INTERNO

Inserir Esccluar

Figura 53 - Edi¢do da estrutura de uma parede

O nucleo é composto pelo material principal da parede, é o caso de tijolos, blocos ou
alvenaria estrutural por exemplo. As camadas da parede que estdo para fora do “Limite do
nucleo” sdo camadas de acabamento, como reboco, membranas e pintura. Esses materiais

servem para dar acabamento as extremidades expostas das paredes bem como nas
intersecgdes.

Dica: Sempre que é necessdrio editar a estrutura dos objetos no projeto, deve-se tomar

o esse caminho: Caixa de Propriedades, Editar Tipo, na linha Estrutura clicar no botéo
Editar...

3.1.1.5.1 Navegador de Materiais

O material pode ser escolhido, através do navegador de materiais, para cada uma das
camadas utilizadas. No exemplo de uma parede pode-se definir um nlcleo de tijolo ceramico e
como acabamento uma camada de reboco e, por fim, a pintura. O Revit realiza a cada momento
a contabilizagdo de materiais utilizados no projeto, assim, é interessante que as camadas e
materiais a serem utilizados sejam os mais fiéis possiveis de acordo com o seu projeto. No fim

do projeto, é possivel realizar uma andlise quantitativa completa sobre os materiais e
componentes utilizados.

Para abrir o navegador de materiais, deve-se clicar no campo material de cada camada,
e entdo selecionar o botdo com trés pontos.

Havagater de materisis - &1

| netdsde | Grdicor] Bpacéneir Fiscs T

O ' ¥ Sombreamento

histensss do pemgets To, v

Uiy apanicia de rendenzacin
Cor (REE 255 365 238
Trarwparincia o
¥ Badraa do suporticie

7 - Pairdnd Black
Miadeta {neahemy

Al Pt B e

i Miharento | Akhonent d e,
el T S —
m et Wedsda Cnenham:
Aevia <o R
. satako, Betume
E Smlejo, porcdena bl
{5 e = €«
(2] ok | Cencar || i

Figura 54 - Selecdo e edicGo de materiais
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Além dos materiais disponiveis incialmente no Revit, outros materiais podem ser
carregados - abordado em “Piscina por extrusdao” - criados ou entdo editados a partir dos
existentes da maneira que for necessaria. O tdpico de criagdo de materiais serd abordado
posteriormente.

3.1.1.6 Editar Perfil de uma Parede

Apds inserir paredes no projeto é possivel modificar o seu layout, inserindo aberturas,
orificios e modificando a forma da parede. Por padrao, ao adicionar uma parede no Revit ela
terd um perfil retangular. Para editar o perfil de uma parede é necessario estar em uma vista de
corte, elevacdo ou na Vista 3D. Apés selecionar a parede desejada segue-se o procedimento a
seguir:

1. Com a parede selecionada, na guia Modificar, painel Modo, clique em Editar perfil.
2. Utilizando as ferramentas em Desenhar na aba Modificar é possivel estabelecer o croqui
da parede.

Figura 55 - Exemplo de edi¢do do perfil de uma parede

3.1.2 Piso
O elemento Piso assim como a Parede, pode ter seus materiais e espessura modificados.
Ele deve ser inserido na Planta de Piso onde sera hospedado.

1. Na guia Arquitetura, painel construir, clique em Piso.
2. Na guia Modificar, no painel Desenhar, o Revit disponibiliza ferramentas para fazer o
desenho do piso. Utilize-as para criar o contorno do piso.

Arquitturs  Estrublrs  Sisternas  lnswir  Anotar  Ansbsw Ma
I 5]
& =i

Modlifice

log & 3% B Hetiriogn - % @~

cterenc  Colebor  Wisbs Gerencier  Suplementos Modificar| Criar imite do piso
e b4 (I, Linka 3 firte

7

rea de transferéncis Geometria

Planc de trababc

Dedocamenta:| 0 EAEstender para a parede (para o niclec)
Figura 56 - Ferramentas para definicdo do limite do piso

3. Ao terminar, clique em Concluir o modo de edicdo.
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- =
Figura 57 - Limite do piso definido

Dica: Por padréo do software, a face superior do piso fica no nivel de construgdo, e sua
espessura é na diregdo vertical para baixo. Desta forma para se obter um pé direito
correto, é necessdrio colocar o nivel de elevagdo mais alto que o pé direito, mais
especificadamente, o pé direito somado com a espessura da laje acima.

3.1.3 Forro

Seu funcionamento é semelhante a aplicagdo de pisos, porém nao serd visivel nas
plantas de piso por ser aplicado no teto. Para visualizar o forro criado, deve-se utilizar a vista
Planta de Forro no navegador de projeto, as plantas de forro ndo coincidem com as plantas de
piso, pois representam apenas os cOmodos vistos de baixo para cima. O forro pode ser criado
automaticamente utilizando as paredes como limites ou desenhando o croqui com as
ferramentas de desenho.

1. Com a planta de piso aberta, na guia Arquitetura, painel Construir, clique em Forro.

55 1 B brunoretiesiadre T8 @

REBG G- S s @A G DB G Projetn final- Vide Aulee Rewit - Planta e piso: 1 Favimnta
Arquiteurs  Etndrs  Sitemss  Insest  Anotar  Amsbsm Mugsaslerens Colshers  Vite Derencidt  Suplementos  Modficar|Pisor  [Tie

i [x By u E tratn [ Tethado -+ [F) Sisterna coning R Guardacarpe = 43 Testo de modele [ ambeerte [ Avea - @ ale 5 Pawde 0
- - b BB C &
| ~J ) Corrponerts +[Birom | [ e cotos 3 Romys exior et B BB L oo 5
|Modificar]  Parede  Ports A Por  Shakt 4} B Definir
| i . Cal - o Maritas . oo I el b iente v [P PO TRT [ Mangan
f] Coturs 2 B naortante 4 Excads t Grupo de modelos » [ Mentificer ambiente « (B dentificar dtes = face 47 Mancarda
Salecionar Cargulaghn Mpdelo Ambiente s Aten = Abaeturns Dedes  Piwne de trabaiha

Figura 58 - Caminho para acessar a ferramenta de Forro

2. Epossivel construir o forro de duas maneiras:
a. Selecionando Forro automatico, clique no ambiente fechado (aparecera um
contorno laranja sobre o ambiente escolhido, para mostrar as delimita¢des do

Afduiterita  Esttura Bco. Sistemas | lnsent | Anoiar  Ardlss  Massh eteitenn | Colaborg | Wit Geencal Suplementns | Maodficar| Colocar Fomo
I g [l % Eem. G& @0 b § o [ = &
i =] k g — e= P g T = ] =
o Cotar « = Ey - = i B o i >
Modificar . T ol T2 1 i Fomo | Efetier o crogui do
B ¥ Bunr- A oG it = P o7 faomatie] oo
Seletionar = Proprigdsdes Arca de transferdricia Genrmetria Madficar Viska Pl Crizr Fieng
Medificar| Colocar Foms
Preprisdader 3 i oy [ 1° Pavimenta X
Forre composta 2l
Smpies
Fames{1] | [ editar oo
Restriges Bl
FRmem ] N,
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Figura 59 — Aplicagdo de forro automdtico

b. Para ambientes abertos, clique em Efetuar croqui de Forro e utilize as
ferramentas de desenho para desenhar o croqui do forro.

Analisar  Massa eterrene  Colaborar  Vista  Gerenciar:  Suplementes  Modificar | Criar limite do ferro

| 1 1 ciaoain T * &G -
Ea Dbz 0 = X e

‘_‘D’_’ Cn =_'—"|'! o E - ‘ f @Se‘ca deinclinagao S p{ A;' =
Fadie) TR - iy, s> > 4F .

Madificar Wista Medir Criar Maodo Desenhar

ento X

Ponto final e Vertical

3.6500 r

Figura 60 — Desenho de croqui do forro

3. Ao terminar o desenho, clique em Concluir.

@ Dica: Para os dois casos, o Revit coloca automaticamente uma altura para o forro. E

f possivel alterd-la na paleta de Propriedades, em altura de deslocamento. Além disso, é
necessdrio ter cuidado quando usar o forro automdtico na abertura das lajes para
receber escadas. Lembre-se de sempre conferir o resultado do que foi feito na vista 3D.

3.2 Comandos de Modificacao

Mover (MV): Move objetos selecionados na vista atual. Deve-se selecionar o objeto, executar o
comando, selecionar o ponto de referéncia no objeto, e entdo clicar no lugar onde se deseja
colocar o ponto de referéncia selecionado.

E possivel restringir a movimentacdo de objetos nos eixos x e y temporariamente
mantendo a tecla Shift pressionada. Além disso, é possivel bloquear definitivamente a
movimentac¢do de objetos clicando no simbolo do cadeado azul.

Copiar (CO): Copia objetos selecionados e os insere em uma posicao diferente na vista atual.
Nota-se que ao executar o comando aparecem trés op¢cdes de modificacdo na parte superior da

vista atual:

A opgdo Restringir serve para permitir somente a movimentagao do objeto nos eixos x
ey. A opcao Desunir faz com que os objetos selecionados deixem de estar ligados um ao outro.
A opcdo Multiplo serve para auxiliar quando se deseja realizar mais de uma cépia de um mesmo
elemento, sendo que apds escolhido um ponto de referéncia, os objetos serdo posicionados
através deste mesmo ponto.
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Para copiar um objeto para uma vista diferente, é necessario selecionar o objeto e clicar
em Copiar para a area de transferéncia.

REHG-9-w-Q2-F0A G- -2F %0+

Arquitetura  Estrutura  Ago  Sisternas  Inserir Anotar  Analisar  Massaeterreno Colaborar Vista  Gerenciar

% % T unta - [ @ ‘D |' D[} D| e oam YL G- @& )
5 Cortar + 'E= )i i
IModificar & &= & el DE! BJ S = \x
% Copiar para a area de transferéncdia Lrtr|+r Ctrl+Insert) -'==| b %
Selecionar v Propriedades hreadetran(fee Vista Medir
Copia os elementos selecionados para a drea e transferéncia,

Figura 61 - Caminho para acessar a copia para a drea de transferéncia

Posteriormente a mudanca de vista, pode-se colar o objeto navista atual através da seta
no botdo Colar, que mostra diferentes op¢Ges de colagem do objeto.

ReEHG-4-0-8 =2-FO0A G-
Arguitetura  Estrutura  Age  Sisternas  Inserir  Anocta)

N s % Kwe- B9

O Sltotar - &= &

Meadificar [ 1] Colar
= © Y Gui- A
Selecionar ~ Propriedades  Are]
E @ Colar da area de transferéncia
Medificar | Paredes
Propriedades Alinhado com niveis selecionados

Parede basica —l

Alinhade com vistas selecicnadas
Paredecasa 1-15¢ .

\linhade com a vista atual

| Paredes (1) «| Pg Ed

Bt Alinhado no mesmo lugar
Linha delocaliz...iFace de acaba :

Restricio da base 17 Pavimento

3 Alinhado com o nivel selecionado
Deslocamento ... :0.0000 m e

£\ B S

Figura 62 - Caminho para acessar o menu suspenso Colar

Uma opgao de colagem muito utilizada quando se deseja copiar simetricamente muitos
elementos é o Copiar Alinhado com niveis selecionados.

1. Primeiramente é importante ter todos os niveis, para onde os elementos serdo colados,
criados. Copia-se os elementos para a Area de transferéncia.

2. Em Colar Alinhado com os niveis selecionados é possivel selecionar todos os pavimentos
onde se deseja colar os elementos. Ndo se deve selecionar o nivel em que os elementos
foram copiados para que ndo haja sobreposicao de elementos.
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Figura 63 - Exemplo de Copia com niveis selecionados

Rotacionar (RO): Rotaciona elementos em uma medida em graus. Ao executar o comando, o
centro geométrico do objeto é colocado como ponto de giro automaticamente, e é necessario
clicar ao redor do objeto para definir o eixo de giro. Apds determinado esse eixo, basta mover o
mouse fazendo com que o eixo sofra uma rotagao, girando o objeto selecionado.

Figura 64 - Passo a passo para aplicar a rotagcéo em um elemento

Alinhar (AL): Alinha um ou mais elementos com uma referéncia. E necessario primeiro definir
uma referéncia e depois selecionar os objetos a serem alinhados a ela.

0% P Reesioan - X @- _ & X

ReEBa -8 G =0 A G- QEIG D% ProjsFinsl Video Adlas Revit - Planta e pise 2 Povimentn ¥
e
& unta & T A Bl Dl ==
Bl G’%_HL-:LJL} =
gy LS U Y s
_ Yy gwa 20O ]
Selecionar = Propnedades Area de transerénca Geometria Modiicar fista Medir Criar
L] Aichamerdts miiplo. “Prefenkrcis: [Fats dn paed ¥
ogreddes x =@

T s . [
L=

Blanita dé piscs 2° Bavimento | ) Sdiar tipo.
Geificos % n

Escsla do vizs

b

Medificar

Nsvegsdar de projets - Brojeto Finsl - Video _ %

Figura 65 - Linha de referéncia tracejada na parede e exemplo de objeto abaixo que serd
alinhado
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Espelhar (MM ou DM): Inverte objetos através de um eixo, que pode ser selecionado ou
desenhado, respectivamente. Nota-se que na parte superior da vista atual, existe a opcao
Copiar, que quando selecionada, mantém os objetos que foram espelhados.

Deslocamento (OF): Copia ou move um elemento para uma distancia especifica perpendicular
ao seu comprimento, que é determinada graficamente ou numericamente. A caixa de selecao
Copiar faz com que o objeto permaneca no lugar enquanto uma cdpia é criada na nova distancia.
A principal utilidade desta ferramenta é a criagcdo de elementos paralelos entre si, evitando que
tenham que ser inseridos separadamente; em projetos arquitetonicos é muito utilizada para
criacdo de paredes.

Aparar/Estender Para Canto (TR): Altera a dimenséo longitudinal de elementos de maneira mais
simplificada, muito utilizada para fechamento de cantos entre paredes separadas, sem
necessidade de selecionar o objeto, clicar sobre o valor da dimensdo e entdo alterd-la. Funciona
de maneira semelhante 3 op¢do com Elemento Unico: deve-se primeiro selecionar uma
referéncia e posteriormente selecionar o objeto a ter suas dimensdes alteradas.

- - =iF w -
Utilizando a ferramenta com Multiplos Elementos EEL é necessdria somente a defini¢do
de uma referéncia, que servird para varios elementos, sem necessidade de executar o comando
separadamente para cada elemento.

Figura 66 - Passo a passo para utilizar a ferramenta Aparar/Estender para canto

Dividir Elemento (SL): Serve para dividir elementos em partes diferentes; muito usado para
dividir paredes em vdrias paredes independentes.

Figura 67 - Parede separada pelo comando Dividir elemento

Matriz (AR): Permite construir um conjunto de elementos que poderdo ser editados
simultaneamente. Deve-se selecionar o objeto de base através de um ponto de referéncia,
definir a diregdo e a distancia dos préximos elementos, assim como o nimero de elementos na
linha ou coluna da matriz. Este comando é muito utilizado para inserir um conjunto de méveis
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iguais que respeitam uma organizacao bem definida, por exemplo mesas e cadeiras de uma sala
de aula, bancadas de montagem em fabricas ou entdo conjuntos de mesas e cadeiras em um
restaurante.

feReRe

Figura 68 - UtilizagGo do comando Matriz

Fixar (PN): Bloqueia a posicdo de um elemento no modelo. E possivel utilizar o atalho ou
selecionar o objeto a ser fixado e clicar no alfinete no painel Modificar. Elementos fixados ndo
podem ser movidos, e ao tentar exclui-los, aparecera um aviso: “Os objetos fixados ndo foram
excluidos. Para exclui-los, cancele sua fixacdo antes de utilizar a op¢ao Excluir.

o

Figura 69 - Objeto ndo fixado (esquerda) e objeto fixado (direita)

Excluir (DE): Remove os elementos selecionados no projeto, sem necessidade de seleciona-los
antes de executar o comando. Para desfazer a remocao, basta clicar em Desfazer ou pressionar
as teclas Ctrl+Z. Por comodidade, é comum utilizar a tecla Delete, ou também clicar com o Botdo
Direito do Mouse sobre o objeto desejado e clicar em Excluir.

Unir Geometria: Une dois ou mais elementos que possuem uma interse¢do. Para utilizar o
comando, basta clicar em Unir Geometria, localizado na barra Modificar, e entdo selecionar os
objetos.

Desunir Geometria: O comando é semelhante ao anterior, porém para seleciona-lo, clique na
seta ao lado do botdo Unir, e entdo em Desunir Geometria.

3.3 Familias
Uma familia é um grupo de elementos com pardmetros em comum e uma
representacdo grafica relacionada. Os valores dos parametros podem ser diferentes dentro de
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uma mesma familia, mas o conjunto é o mesmo. Todos os elementos adicionados aos projetos
do Revit, desde portas, janelas, paredes, telhados, até os tipos de folha, legendas e
identificadores sdo criados como familias. Existe uma quantidade muito elevada de familias
disponiveis gratuitamente na internet, em sites como o Revit City (www.revitcity.com.br) e o
Autodesk Seek (seek.autodesk.com). O mais importante, contudo, é que cada projetista tenha a
suas familias bem definidas, para ndo perder tempo ao longo de cada projeto procurando novas
familias.

3.3.1 Modelos de familias
Existem trés modelos de familias no Revit:

Familias do sistema: criam elementos bdsicos que serdo utilizados no modelo de construcgao,
tais como paredes, pisos, telhados. Outros tipos de familias do sistema sdo os niveis, eixos,
folhas do desenho e Viewports. Estas familias sdo predefinidas no Revit, isto é, ndo sdo salvas
em projetos a partir de arquivos externos.

Familias carregdveis: Sao utilizadas para criar componentes de construcao que normalmente sao
adquiridos, entregues e instalados, tais como janelas, portas, mobilidrio, paisagismo, dentre
outros. Também incluem elementos de anotacdo personalizaveis, como simbolos e blocos de
margens. Estas familias sdo criadas em arquivos RFA externos e podem ser carregadas no
projeto.

Familias no local: S3o familias modeladas especificamente para o projeto. Quando se cria um
elemento no local (modelagem dentro do projeto), o Revit cria uma familia para este elemento.

» Dica: O Revit possui uma vasta biblioteca com diversos elementos construtivos,
g equipamentos e componentes. Se a sua versdo for em Portugués, o Revit apresenta uma
biblioteca especifica para o Brasil.

3.3.1.1 Carregar uma Familia
1. Na guia Inserir, painel Carregar da biblioteca, clique em Carregar familia.
2. Vaaté olocal em que estd o arquivo, selecione-o e clique em Abrir.

ReME - G-0 -G =0 A @ o == Projeto Finsl- Video Auls fledt - Plints de piaoy 15 Bavimentn. b [ oot patiin chove o B35 77 B bemerenatons B (@i
Ancter  Andliss Mamaetsens  Coldborsr Viste  Gerenciar  Suplementos  Modificar
I 1 T B e I
- i L=
by - ) Cw

|fosiifican|

Figura 70 - Caminho para carregar uma familia

3. Para inserir um componente da familia carregada siga o passo a passo do item Erro!
onte de referéncia ndo encontrada..

3.4 Componentes

Os componentes sdo instancias de familias carregdveis e sdo hospedados por elementos
de familias do sistema. Por exemplo, uma porta é hospedada por uma parede, e um mével por
um piso ou um nivel. Vdrios componentes estdao pré-definidos no Revit, porém também é
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possivel cria-los com o Editor de Familias. O objetivo deste tdpico é demonstrar como inserir e
mover componentes (com excec¢do de portas e janelas, que possuem ferramentas especificas).

3.4.1 Inserir componente
1. Abra uma vista apropriada para a insercdo do componente. Por exemplo, para inserir
uma mesa pode-se usar uma vista em planta ou 3D, mas ndo um corte ou fachada.

2. Na guia Arquitetura, no painel Construir, no menu suspenso Componente, selecione
inserir um componente.

RedE  G-7-5 20 A @ )E‘ e Projetn Final - Viden Aules Rew - Planes e pise: 17 Ravimento ¥o 12 chae o & 5Ty O Bewsriagin - | (-

Siterres.  Inseir  Anctor  Anafrar  Masz=eterreno  Colsbors

Vista  Gerenciar  Suplementes  Modficar (x)e

.;! Tethade ~ [ Sistema ce

mponerte || B foro [

iting  FF Guardascorpo -

[ dres -
#3 Bampa 2
& Escada

Carculagio Modelo Ares ¥

Figura 71 - Caminho para inserir um componente

3. Selecione o componente desejado na parte superior da paleta de Propriedades
4. O componente pode ser inserido por meio das opgdes: face vertical; face qualquer e

plano de referéncia (para este uUltimo é preciso que um plano de referéncia tenha sido
definido na vista).

5. Mova o cursor até a posicdo.
6. Para alterar a orientacdo do componente, pressione a barra de espaco.
7. Clique para inserir o componente.

3.5 Projeto
Parte da aula destinada a apresentacao do trabalho final.
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4 Quarto capitulo

4.1 Elementos Arquitetonicos

4.1.1 Porta

As portas sdo elementos arquitetonicos que podem ser hospedados em paredes. Podem
ser adicionadas nas vistas de planta, cortes, elevacdo ou 3D. Apds escolher o tipo de porta
desejada, basta clicar em uma posicdo escolhida na parede. A porta adicionada ird cortar
automaticamente a parede hospedeira e aparecerd em todas as vistas do projeto.

1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique em Porta ou digite DR.
2. Para adicionar a porta ao projeto basta clicar no local da parede que deseja inseri-la.
Apods adicionar uma porta, podemos alterar seu posicionamento através das cotas
temporarias (habilitadas ao clicar no elemento) ou ainda inverter sua posigdao em relagdo aos
eixos longitudinal e transversal da parede, clicando sobre as setas paralelas.

Figura 72 - Exemplo de cotas tempordrias e op¢do de inverter a porta

Além das portas disponiveis na lista do painel de Propriedades, pode-se editar os
modelos existentes duplicando-os, ou ainda, carregar outras familias de portas. Ao acessar as
Propriedades de tipo da porta é possivel fazer alteragdes nas suas dimensdes como espessura,
altura e largura da porta.

Propiieddes de g x
Fadle: M Porte-De_tbo-Fomed el gn-00L0 v Carmagar...
Tyt e Tyoe Cataionl - v, ..

R

Fardrerns e s

Farsmetro [ yalar [~
[Bestrcpes #
i e bk B —

E
o lnbenoe

Fechamento d parede For hazpedei
Tipe de consinaclo

Figura 73 - Janela para alterar dimensées das portas
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4.1.2 Janela

A insercdo de janelas é muito semelhante a de portas e corta automaticamente a
abertura. Como para portas, é possivel alterar os parametros das janelas em Editar Tipo. Entre
os principais parametros que podem ser editados ao inserir uma janela estdo o tipo da janela,
os materiais das esquadrias e vedacdo, dimensdes da janela e a altura do peitoril. E importante
ao criar uma janela, duplicar o modelo para nao alterar as Propriedades de janelas ja inseridas
no projeto.

1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique em Janela ou digite WN;
A janela é inserida da mesma forma que a porta, clicando-se no local da parede que
deseja inseri-la.

4.1.3 4.2.3 lluminacado
Neste topico iremos abordar como elaborar o projeto de iluminagdo. A iluminagdo
funciona basicamente do mesmo jeito que as Configuragdes de Componente.

4.1.3.1 lluminacgdo estilo pedestal

Para inserir luminarias no estilo pedestal deve-se proceder da mesma forma que a
insercdo de componentes. E necessario carregar ou selecionar na biblioteca do Revit luminarias
gue sejam inseridas em piso.

Figura 74 - Inser¢do da lumindria em pedestal (esquerda) e sua representacéo em 3D
(direita)

4.1.3.2 Illuminagdo de teto
1. Com a planta de forro aberta na vista, na guia Arquitetura, painel Construir, clique em
Componentes;
2. Na guia Modificar/Colocar componente, painel Modo, clique em Carregar Familia e
procure em seu computador luminarias de teto.
3. Siga os mesmos passos para a inser¢dao de componentes.

Dica: No Revit, nenhum componente de teto consegue ser inserido sem ter sido feito o
£ forro da casa. Na Planta de Forro a casa é vista de baixo para cima, ou seja, € mostrado
” o forro/teto.
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Figura 75 - Inser¢cdo da lumindria no forro previamente criado

4.1.3.3 Edicdo da lluminagdo

1. Com alumindria selecionada, na paleta de Propriedades clique em Editar Tipo.

2. Parando perder a luminaria com suas configuracdes originais duplique o componente e
altere o nome.

Propriedades de tipo X ‘
Famlia: M_Lumindria de forro - Disco > Carregar...

Tipo: 100W - 120V v Duplicar...

Renomear...

Parémetros de tipo

Parametro Valor =| -

Descricio
Custo
Bescricao d

Lighting - Incandescent

Marca de tipo

Niimero Omni

Titulo

al Luminaries, Non Directional

Nome do c
Fotométricos
Angule de inclinagdo -90.00°

Arquivo de rede fotométrica WLB1A19.ies
Fator de perda de luz 1

inicial 200.00 W @ 16,90 Im/W
Cor inicial 4150 K
Emitir do didmetro do ciiculo  0.2250

Emitir forma visivel na renderiza ([ ]

Troca de temperatura da cor de | <Nenhum>

Filtro de cor Branco

Definicdo da fonte luminosa (fa | Circula+Teia fotométrica

2w Cancdlar

Figura 76 - Propriedades da lumindria

Dentro da edicdo, é possivel definir a voltagem da lampada e seu modelo. Normalmente
esses dados sdo fornecidos pelo fabricante e se encontram nas embalagens das mesmas.

No campo de fotométricos, o mais importante é o local no qual pode-se configurar o

tipo de iluminagdo: Angulo de inclinagdo (angulo com o qual a luz incide no piso); Fator de perda
de Luz.

Para a definicdo das configuracdes avancadas, é necessdrio ter conhecimento mais
aprofundado em elétrica, no entanto as informacdes sdo encontradas no manual do fabricante:
Intensidade Inicial; Cor inicial; Filtro de cor.

E indicado alterar os parametros mais bdsicos. Para projetos que exigem maior nivel de
especificacdo, as caracteristicas tanto das luminarias como das lampadas devem ser obtidas do
manual do fabricante.
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4.2 Elementos arquitetonicos — Segunda parte
4.2.1 Telhado

No Revit podemos criar telhados de duas formas principais: por perimetro ou por
extrusdo. Os telhados por extrusao sdo utilizados em casos mais especificos, em que a forma do

telhado é mais complexa e necessita de uma modelagem. Nesta apostila vamos focar no estudo
de telhados por perimetro.

4.2.1.1 Criando um telhado

Para criar um telhado por perimetro, em uma planta de piso, selecione a opgao Telhado.
Siga os seguintes passos:

ReR G e A e E e Projetor Fimal - Viden Aulas Revit - Viste 30: 30}

inserir  Anctar  Anaksmr  Massaeterrens  Colaborsr  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modficar | Tehados L

s cotine R Guerda-corpe = A% Teto do modelo 2 Ares = =@ alm = Porede
T " <3 Rempa

B Mortantn & Escada

Circulacio

Selecianar = Congtruir

Figura 77 - Localizagdo da ferramenta Telhado

1. Especifique o nivel em que o telhado sera criado.
2. Na aba Modificar, painel Desenhar, selecione uma ferramenta para selecionar
limites ou desenhar o croqui. O croqui deve formar uma figura fechada.
Dica: Ao usar a opgdo Selecionar paredes ou Selecionar linhas, é possivel especificar uma
g saliéncia (beiral) antes de desenhar o telhado.

3. Especifique quais as linhas que irdo definir inclinagdo através da caixa Define a
inclinacdo, localizada na barra de opgdes. As linhas que definem inclinagdo irdo
formar aguas do telhado.

Medificar | Telhades > Editar perimetro | saliencia: Define a inclinagdo Estender para a parede (para o nicleo)

Figura 75 - Barra de propriedades do telhado

4. Altereovalordainclinagdo clicando sobre o tridngulo retangulo presente em cada
linha do croqui do telhado ou através do painel de Propriedades.

Figura 78 - Croqui do telhado com inclina¢do nas dguas de cima e de baixo

5. Finalize a defini¢do do croqui.
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6. Altere para uma vista 3D para visualizar o resultado.
- Dica: O seguinte erro pode aparecer: Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada. Um
& - azio entre as paredes e o telhado. Para conectar as paredes ao telhado, basta
w seleciona-las, e na aba Modificar, clicar no botdo Anexar topo/base e entdo clicar no
telhado.

Figura 79 - Resultado do telhado criado com paredes desanexadas (esquerda) e anexadas
(direita)

Para um telhado que sera criado acima de uma laje, é necessario criar paredes auxiliares
para formar a base do telhado.

1. Primeiramente, crie as paredes fechando todo o perimetro no nivel em que o telhado
serd inserido. Essas paredes ndo precisam estar restringidas em nivel superior,
necessitam apenas de uma certa altura para que sejam anexadas ao telhado.

Figura 80 - Exemplo de paredes auxiliares

2. Com as paredes criadas, elabore o croqui com as devidas inclinagdes utilizando o
contorno das paredes.

Figura 81 - Perimetro do telhado desenhado (note a abertura para a caixa de dgua, sem a
presenca de inclinagdo)
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3. Ao criar o telhado, o Revit ird perguntar se vocé deseja anexar as paredes real¢cadas ao
telhado. Aceite.

Figura 82 - Telhado Modelado

4.2.1.2 Editar croqui

Ap0ds a criagdo do telhado ele pode ser alterado de diversas formas, comegando pelo
croqui. Para alterar os limites e defini¢cdes de inclinagdo de um telhado:

1. Selecione o telhado em uma das plantas de piso ou forro, ou ainda na vista 3D.
2. Na aba Moadificar, painel Modo, clique no botdo Editar perimetro.

T T e i A  ERE T R IO

Al Eudea Seleves Mgk ety sabal  MesaeTENGD Cuisboi Wi Geencie  Siphesnen | Mhodicer| Tehefas  Ee

8= B 2

=

B
=
-

Moahion

e

Figura 83 - Caminho para editar o perimetro do telhado

3. Faca as alteracdes necessdrias e conclua. Podem ser alterados os limites do
telhado, alterar as linhas que definem inclinagdo e as saliéncias (beirais).

4.2.1.3 Alterar tipo de telhado

1. Selecione o telhado.
2. No painel de Propriedades, clique em Editar tipo.

3. Em construgdo é possivel alterar as camadas do telhado, igual como foi feito para
as paredes e piso.

4.2.1.4 Alterar o corte do beiral

1. Selecione o telhado.
2. No painel Propriedades altere a op¢ao Corte de caibro. Escolha entre Corte duplo,
Corte duplo a prumo ou Corte duplo no esquadro.

3. Para Corte duplo a prumo ou Corte duplo no esquadro, especifique um valor para
a profundidade da borda entre zero e a espessura do telhado.
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4.2.2 Calhas
1. Na aba Arquitetura, painel Construir, clique em Telhado, Calha.
2. Cligue em uma linha de limite de telhado, que pode estar sendo visualizada no modelo

3D ou numa planta baixa do nivel em que o telhado ja foi construido. A calha serd
inserida automaticamente

Figura 84 - Exemplo de calha criada no telhado pré-existente

4.2.3 Telhado Borboleta

Para criar o telhado borboleta ou telhado “invertido” é necessario fazer a mudanca da
localizagdo das inclinages das dguas, passando das linhas externas para as centrais. O telhado
pode ser feito de duas formas: a) livre ou b) embutido no perimetro das platibandas:

a) b)

Figura 85 — Exemplo de telhado Borboleta
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4.2.3.1 Modelo livre:

1. Caso opte pelo modelo livre, devera construir paredes no nivel selecionado
para o telhado, que servirdo de suporte e fechamento;

2. O telhado deverd ser feito em duas etapas/dois lados;

3. Devera possuir uma calha central para captacdo e canalizacdo das aguas
pluviais, tendo opcionalmente calhas laterais;

4. Asdimensoes dos perimetros devem ser calculadas considerando uma “folga”
para colocacdo da calha central e também do deslocamento desejado em
relagdo ao perimetro original da edificagao;

5. Ainclinacdo das aguas sera definida a partir das linhas centrais do telhado e
nao externas como feito anteriormente.

4.2.3.2 Modelo Embutido:

1. No caso do modelo embutido as platibandas, de altura a ser definida pelo
projetista, deverdo ser construidas no nivel selecionado para o telhado;

2. Otelhado devera ser feito em duas etapas/dois lados;

3. Asdimensdes utilizadas nos perimetros dos telhados deverao ser calculadas a
partir do perimetro interno das platibandas subtraidas as dimensdes das
calhas a serem utilizadas no centro e nos contornos altos;

4. A inclinagdo das dguas sera definida a partir das linhas centrais do telhado,
assim como descrito no modelo livre.
Exemplo de modelagem — Modelo embutido:

12. Definicdo dos niveis em uma vista de elevacao:

Talhade
—_'—_—_—'_—_—_—'_&T"’

Figura 86 — Defini¢do dos niveis em vista de elevagéo
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29, Modelagem da edificagdo:

o Tabado__

-
B i o
L EET
=
-

Figura 87 — Modelando a edifica¢do

32, Modelagem das platibandas no nivel do telhado, nesse caso com altura de 1,5m:

Modificar | Colocar Parede | Altura Méoco Linha de localizacdo: Face de acaban Cadeia  Deslocamente: | 0,0000 [ Raie: | 1,0000
Propriedades X fi 32D} - Norte [ Nivel1 £ Leste fizt {30} [} Telhade X
Novo Paredes
Restrigdes RS

Linha de local... Face de acaba..,

Restricio da b... Telhado 15,0000

Deslocament...

A base ecta an.,
Disténcia da

Iniciar cadeia: [Paredes: Parede b

O topao estd a...

Ajuda de propriedades aplicar

Figura 88 — Modelagem das platibandas

42, Dimensionamento dos telhados:
-Largura do perimetro interno: 14,7m
-Largura da calha: 0,125m
-Largura dos telhados: (14,7/2)-0,125%-0,125**=7,1m
*Calha central; **Calha lateral.

59, Modelagem do telhado com a inclinagdo das dguas:
e Y B&MNM R =2 [HE X s 22050 @

00 =, ool & e e th Seta de inclinagin * 1 Dt
SO hazx T | el

nafaréncic Geametrz Wndificar Vista  Wledic Criar Hoda Tiesenhar
Deslocamento: | 0000 CIRaio:  1.0000
fi B0 [T Nivet 7 - Heirte 1771 Pl 4 Leste S ERE] [ Telhada x

0125

Figura 89 - Modelagem do telhado com a inclinagéo das dguas
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7.9000 A TATE

L 1200%

Figura 90 - Modelagem do telhado com a inclinagdo das dguas

62. Insergdo das calhas:

Figura 91 — Inser¢do das calhas

7°. Modelo final:

Figura 92 — Modelo finalizado
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5 Quinto capitulo

5.1.1 Escadas

No Revit, podemos trabalhar com escadas em forma de “U” ou de “L”, com a opgdo de
utilizar patamares, além de escadas espirais. A seguir trataremos de cada um destes modelos. E
importante destacar que o projeto de escadas deve seguir corretamente as normas especificas
de acessibilidade e o cdlculo correto de espelhos e largura minima dos lances.

Dica: O Revit gera automaticamente os corrimaos para a escada. Em edificios com
diversos andares, pode-se desenhar um conjunto de escadas e estender conjuntos
idénticos através da cépia alinhada com os niveis.

5.1.1.1 Escadas por croqui
1. Abrauma vista de planta;

2. Em Arquitetura, no painel Circulagdo, clique em Escada. Em propriedades,

selecione o tipo de escada ou altere as existentes em Editar tipo.
ReHu-c-d -8 Aoh a-0oFgE-- Pocjetc Final - Yidoo Aulas Aot - Planta de pisc: 12 Pavimanta 'ﬁ B o B noieini- X @ - _ &@[X]

Analise  Mawsaetonene  Colebocsr  Vists  Dewencar  Siplemented  Medifical (s

- | Y Tes [ ambirte B9 dea -

5 Separador e smibiente

Figura 93 - Localizagdo da ferramenta escada

3. Em componentes, selecione Criar croqui.

REeHE-%-7 -Sl=- 200 &G- 2]

Argubetun Eaivtuns  Soemas lsed  Acts  An

Massa eteene  Colsborr  Viste  Gesenciat  Suplementos  Sdedificar | Criseescada  (2)e

!}L [

Figura 94 - Escada por Croqui

4. Inicialmente, no painel Desenhar, selecione Limite. Desenhe todo os limites da
escada, desde o nivel de inicio até o nivel superior de chegada da escada. Os
limites é que irdo definir a largura dos lances.

Figura 95 - Croqui dos limites da Escada em verde
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5. Em seguida, desenhe os espelhos clicando em Espelhos no painel Desenhar. No
desenho do Croqui sdo mostrados quantos espelhos restam para chegar ao nivel
superior.

Figura 96 - Croqui dos espelhos em preto

6. Por ultimo, selecione no painel Desenhar, o Caminho da Escada, e faca o trajeto
no desenho. Clique em concluir, e analise o resultado na Vista 3D.

Figura 97 - Caminho da Escada em azul (a esquerda) e a escada modelada (a direita)

Se necessario é possivel criar patamares. Basta ndo inserir espelhos no local onde o
patamar deve ser modelado. Na Figura 76, entre os dois trechos de lances ndo foi definido
espelho e portanto o Revit ira criar um patamar.

T

Figura 98 - Escada com patamar

5.1.1.2 Escada por componente
1. Abrauma vista de planta.
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2. Selecione a opg¢do Escada por componente.

ReEBSE-G-7-5 20 A @R GE= Drcjeto Fimal - Vides Aldles Revit - Vists 30: 30} 'E’E. ooy O Bevaelegin: + 3 D L 2%
Bopuithure  Bbuburs  Sistemas  dnseit  Anctar Amslisw Masmeetemeno  Colshorsr  Viste  Gesemciar  Suplementos  Modificar| Crisrescada (3
i oy 5 A s I 5 B g . [0 I
b [ 7 L pEE ol Ejf.u
Coler *E o A & e Fename..
2 * e = -4
4 de transfendneia Geon etia Aboddicar Viesta Medr Criat Meghs Companentes Ficacs para mitiplos andares  Plano de trabalhe

Figura 99 - Escada por componente

Na barra de propriedades da escada, é possivel selecionar a linha de localiza¢do da
escada, o deslocamento a partir da linha e a largura do degrau.

3. Selecione a linha de localizacdo e clique no ponto inicial selecionando a quantidade de
degraus desejados. O primeiro componente sera inserido.

4. Na mesma linha de chamada do lance anterior, crie o ultimo componente.

5. O patamar de ligacdo sera inserido automaticamente.

oI T i i i el 1208 e T ot e i

Figura 100 - Primeiro componente (a esquerda) e segundo
componente com patamar automdtico (a direita)

5.1.1.3 Escada espiral
Para criar uma escada espiral:

1. Abrauma vista de planta ou 3D.
2. Selecione a op¢do Escada.
3. Naaba Modificar, painel Desenhar, clique no botdo espiral.

= < = G
R By s-w-hm- 0N @GS Frsjele Freed - Videw feles Bl - Manka de e 17 Pevimento T s (ST O s, - (B- @
FeguRmuTE e Betetac. oo Anctar  ARvisr  Macmoetemens  Colbomr  Vitao  GEencr  Suplomemos  Medicar

x 1 = i o e P

y B P E B g Pl Py = = 5
i Loke ¥ i 4. O = g S

| = b i -} O ® ¥

Suke Peopticdades Gioemalfia Mhedifive Vst P Ciiae

Figura 101 - Ferramenta escada em espiral

4. Determine a largura real do lance na barra de propriedades de escada e clique
para selecionar o ponto central da espiral.

5. Arraste para formar o circulo no desenho e clique em concluir.

6. Clique para concluir a edig¢ao.
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Figura 102 - Escada em espiral

5.1.1.4 Modificar escadas

Para modificar uma escada basta selecionar a escada e na aba Modificar, painel
Modificar, clicar no botdo Editar croqui. Efetue as alteragdes necessarias com as ferramentas de

desenho. Além de modificar o formato da escada, podemos alterar suas propriedades no painel
Propriedades, clicando no botao Editar tipo.

=

Dica: Editar escadas é essencial para deixar o seu projeto de acordo com as normas

de acessibilidade. A altura mdxima doe espelho permitida pela ABNT NBR 9050 é de
” 18 cm.

Propriedades detipe
Fambe: Famn cl. mrtwm: Encada rerrbads

Tl =ik s de 133t e =X A

Dz

Rererasr
Paramnss da dpo

Pasimetra [ Valor ™

i 1000
Reyras de calcule

Tigs detrecha Pise de 31 man com espe
Twa de segrmento de conebo Extamar o

Intenioe
Brun (mchada)
Exmio o degrms - 53 rem e bargure

B finchas)
Edpetho i degres - Sriwn de Wiguie

Figura 103 - Configuragdes da escada

Ao editar a altura maxima do espelho e a profundidade minima do piso, o Revit ja realiza
automaticamente os célculos da sua escada.

5.1.2 Rampas
Para iniciar a rampa, é importante ter definido o nivel base e o nivel de chegada.
Definido os niveis, o Revit calcula o comprimento necessario para ligar os dois niveis, que varia

de acordo com o tipo de rampa utilizado, e € mostrado em cinza claro durante seu processo de
construgao.
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Para cada tipo de rampa existe uma distancia longitudinal e uma inclinagdo maxima
permitida por norma, e se a altura ndo é vencida quando tal distancia é atingida, deve-se
obrigatoriamente fazer um patamar para posteriormente dar continuidade a rampa. Por
defini¢do, a Inclinagdo Mdaxima da Rampa, localizada dentro do Editar tipo, Cotas, é fixada em
1/12, ou seja, 8,33%, que € a maxima inclinagdo de rampas definida pela ABNT NBR 9050.

Propriedades de tipe: |

Famda; | Famka da sstema: Ranga

[

Figura 104 - Configura¢ées da rampa

1. Parainiciar a rampa, apds definido os niveis e as propriedades, clique no ponto inicial.
O Revit ird exibir a rampa completa.

2. Cligue na posicdo em que deseja realizar a quebra para o patamar de ligagao e em
seguida termine o croqui. O patamar de ligagdo sera inserido automaticamente.

Figura 105 - Cria¢do do croqui da rampa

Assim como na escada, cada guarda-corpo é individual, sendo possivel altera-los ou
exclui-los separadamente. E possivel alterar as propriedades da rampa clicando em Editar Tipo,
localizado na barra Propriedades, lembrando sempre de duplicar o elemento antes de fazer
quaisquer mudangas.
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_——

Figura 106 - Representag¢do de uma rampa criada com pardmetro espesso (acima) ou
pardmetro sélido (abaixo). Essas caracteristicas sGo configuradas na edigdo do tipo da
rampa

5.1.3 Guarda-corpo

Pode-se criar guarda-corpo em pisos, varandas, escadas e mezaninos por exemplo. Por
definigdo do software, s3o carregadas duas familias: tubular e com preenchimento de vidro. E
possivel importar outros tipos de guarda-corpos através do download de familias do software.
Além disso, é possivel duplicar e modificar varios parametros do guarda-corpo ja carregado no
projeto, tais como quantidade, espagamento, distancias, forma e material dos balaustres e
corrimdes. Por definicdo, os balalustres sdo automaticamente colocados em intervalos
igualmente espagados.

Quando se cria uma escada, os guarda-corpos sao inseridos automaticamente, sendo
possivel exclui-los apds finalizar a criacdo da escada. O guarda-corpo de cada lado da escada é
independente, sendo possivel excluir somente um dos lados dependendo da necessidade do
projeto.

1. Com a planta de piso aberta, na guia Arquitetura, painel Construir, clique em Guarda-

REBG -G-8 = FoAe-oFEq@+ Projeto Finial - Vides Aulas Revit - Plants de pisay *Pavimiento. ¥ [ coinvi e wooe [ B o O Beumiogn -~ B @ L & X
Aquiteturs  Estiurs  Setems  Inver  Anctar Amshcar  Massadtenena  Colsborst  Vita  Gerenciar  Suplemertor  Modificar e

:"-L\,r | 3 u [ Tethade. - [} Simeena: coring [58 Ambiente 2 dree +

| N B oo sorine e iilaibte

|Moddica]  Farege  Fona

| ? i BB Montente ton = [IF Mentificar ambiente « B2 |dentificar dres +

Figura 107 - Caminho para acessar a ferramenta Guarda-corpo

2. Ao clicar no botdo, por padrdo, a opcdo Criar Limite do Guarda-corpo ja vem
selecionada. Para definir o caminho, utiliza-se as ferramentas contidas no Painel
Desenhar.

3. Para finalizar a criacdo do elemento, basta clicar no botdo Concluir na aba Modificar.

Dica: Para editar um guarda-corpo jad finalizado selecione o guarda-corpo e clique em
Editar caminho localizado na guia Modificar.
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5.1.3.1 Adicionar em hospedeiro

Também é possivel aplicar o guarda-corpo a um elemento hospedeiro, por exemplo um
piso, rampa ou escada. Para isso, deve-se selecionar um guarda-corpo ja existente, e clicar em
Selecionar novo hospedeiro, localizado na guia Modificar | Corrimaos, painel Ferramentas, e
entdo clicar no novo hospedeiro.

ReldS -G-7-5 2S00 A G-0oEIRED-= Projetn Final - Viden Autas Aot - Flanta de piso; 1 Paviments B35 77 O Eretieingin - S (B
Arquiteturs  Estoturs  Sofernas  bestt Anoter  Anslse Mamecteenc  Colsbors Vst Gemencias  Suglementos  Modificar| Crias imite do gusrds-corpo
I o — G B
B He f = K =g

Solodificat \(/,\ i : & T S 2

Vists Medir Crias Mado Desenhar

Figura 108 - Caminho para acessar a cria¢do de guarda corpo através da sele¢do de novo
hospedeiro

O botdo Redefinir guarda-corpo, localizado no mesmo Painel remove instancias
definidas do guarda-corpo para as que foram usadas durante sua criagdo inicial.
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6 Sexto capitulo

6.1.1 Aberturas
O menu de aberturas fica localizado na Guia Arquitetura, Painel Abertura. Existem
algumas opgoes para realizagdo de aberturas:

REBG -G08 =20 A @-0FE] S @5 Proeorin-Vides ulos Revit - Plants de pisor FPavimentn. ¥ [0se coinvs e voroe |0 5§ % B beuwiogn = A @+ . & X
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Figura 109 - LocalizagGo das ferramentas de abertura

Por Face: Realiza uma abertura de geometria especifica, perpendicular a face selecionada. Para
utilizar essa ferramenta, basta selecionar a face do elemento desejado e desenhar a geometria
da abertura com as ferramentas de desenho disponiveis.

.

2.700¢C

000470

Figura 110 - Abertura na face do telhado

Shaft: Cria uma abertura vertical que passa por varios niveis. Um exemplo pratico para uso dessa
ferramenta é a criacdo do pogo do elevador de um edificio, sem necessidade de alterar o limite
do piso de cada andar individualmente. Funciona de maneira bem similar a abertura por face,

entretanto, deve-se determinar uma faixa de atua¢do do comando através das Propriedades, ou
entdo arrastar as setas do sélido de corte.
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Figura 111 - Processo de criag@o de abertura por shaft

Abertura de Parede: Funciona de maneira similar a abertura por face, porém sé é habilitada
para paredes, tanto curvas quanto retas.

Para efetuar aberturas ndo retangulares, deve-se editar o perfil da parede e utilizar as

ferramentas de desenho. E necessario selecionar a parede, clicar no comando Editar Perfil,
localizado na Guia Modificar Paredes.

Figura 112 - Criag¢do (esquerda) e resultado (direita)

Abertura Vertical: Funciona de maneira similar as outras aberturas, porém sé é habilitada para
pisos, telhados e forros. Deve-se clicar em Vertical, localizado na Guia Arquitetura, Painel
Abertura, Vertical.

6.1.2 Parede Cortina

A parede de cortina é formada por chapas de vidro e pode ser alterada, variando o
niimero de chapas horizontais e verticais. E possivel selecionar os tipos de montantes verticais
e horizontais utilizados entre as chapas. Sua aplicacdo é idéntica as paredes normais.

6.1.2.1 Configuragdo por Editar Tipo
1. Apéds inserir a parede de cortina, clique em editar tipo.
2. Nas paletas Eixo Vertical e Eixo Horizontal é possivel atribuir as distancias entre as folhas
de vidro. O Revit ira criar automaticamente as divisdes respeitando os limites da parede.
3. Nas paletas Montante secundario verticais e Montante secundario horizontais é
possivel selecionar os montantes e travessas desejados. E possivel carregar familias de
montantes e travessas, porém, o Revit ja apresenta varias opc¢oes pré-definidas.
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Propriedades de tipo X
Famila; Familia do sistema: Parede cortina “ Carregar,
Tipo: Parede cortina w Duplicar. ..

Renomear...
Parémetros de tipo
[ Parmetro | Valor ~
P =
Fungio [Exterior
Automaticamente embutido 0
Painel de parede cortina Nenhum
Condicio de unizo Nao definido
T "
Matenal estrutural :
Eixo vertical £l
Layout Disténcia fixa 1
Ezpacamento 1.5000
Ajustar para tamanho do montante i
Layout Distancia fixa i
Espagamento 1,0000
Ajustar para tamanho do montante =)
Tipo de interior Montante retangular : 30 mm Quadrado i
Tipo de borda 1 Montante retangular : 30 mm Quadrado
Timm dm bnmesin L T B PR o FPR A P fiod

T G T
, .

Figura 113 - Configurag¢ées da Parede de Cortina

6.1.2.2 Configuragdo direta
1.
2.

PET ENG. CIVIL
UFse

Com a parede desejada selecionada, mude o tipo de parede para Parede Cortina.
Para adicionar os eixos, clique em Eixo Cortina, localizado na Guia Arquitetura, Painel
Construir.

Apos selecionado o comando, é necessario clicar nas bordas da parede, onde serdo
criados os eixos perpendiculares a borda no ponto selecionado.

Cligue em Montante, localizado no mesmo Painel, escolha o tipo de montante a ser
usado na barra de Propriedades, e entdo cligue sobre os eixos desenhados
previamente.

Figura 114 - Parede de cortina modelada
Dica: A parede cortina, assim como outros elementos arquitetonicos, possui uma troca
de sentido, podendo ser realizada a partir da planta de piso no qual a parede estd
atrelada. O uso no sentido errado da parede cortina pode acarretar no ndo
fechamento do ambiente interno do projeto, resultando em um pequeno espag¢o vazio
em suas bordas laterais.

. Parede Cortina I Parede Cortina

Sem Abertura Com Abertura

Figura 115 - Exemplo do mal uso do sentido da parede de cortina
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6.2 Criacdao de materiais e Pintura
A criacdo de materiais no Revit vai possibilitar o detalhamento e a inclusdo do caracter
estético ao seu projeto.

1. Na aba gerenciar, clique em Materiais.

)

Re@[E - G-¢ & = 0 A & >FE] G- =  ProfetoFinal-Video Ao fievit- Pante de piso| 1¥Pavimentn. ¥ [0t poiv cnove o voie | 55y (0L Fretuieiogin + 38

Masza etesrenc Colaborar  Vists  Gerencier  Soplementos  Medificar B~

5

EMud?ficlli

Configuragies e
i a-

Selecienar = ConfiguragBes Locaizacia do prajeto Opcies de desenhe

Figura 116 - LocalizagGo da ferramenta Materiais

2. No navegador de materiais, pesquise por Forma padrao. Clique com o botdo direito em
Forma padrao, Duplicar. Troque o nome do novo material.

ittt de-sishe s - Fuwers padiBoll) 3 [EEy

TSN 3 apariich i iz o

Con RIEELED 10 190

¥ Pandrio de wapesficic

Pogrta <oenhum)
TR e

¥ Padrbo de come

Sudiiz dnenhums

i

Figura 117 - LocalizagGo da ferramenta Materiais

3. O material duplicado ainda estd vinculado ao original, o que significa que qualquer
mudanga feita nas propriedades do novo material criado também sera feita no material
original, desta forma, é importante desvincular o material. Clique em Duplica este
recurso até que o simbolo em forma de mdo no canto esquerdo fique em zero.

Identidade Graficos | Aparéncia I|I|

g-—t Default (1) 2 'Ir

Duplica este
recurso,

Figura 118 - Localizagdo da ferramenta Materiais

4. Na aba Identidade é possivel descrever o material com suas caracteristicas como,
Fabricante, Modelo, Custo, Palavras-chave entre outros.
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6.2.1

Aparéncia do materia
Na aba Aparéncia, Genérico é possivel atribuir as caracteristicas estéticas do seu

material. E possivel selecionar uma cor pré-estabelecida pelo Revit, ou inserir uma imagem para
criar a aparéncia do material.

6.2.1.1 Inserindo Imagem

PET ENG. CIVIL
Urse

1. Cligue em Imagem e selecione a imagem escolhida em seus arquivos.

¥ Genérico
Cor [RGB185189196 2
Imagerm [
300-300rnm-cheap-swirnming- pool-mosaic-bluejpg
Esmaecer imagerr 100
Com brilhs 50 liz

Realces | Mao-metalico x4

Figura 119 - Ferramenta para inserir imagens

2. Cligue na imagem para abrir o Editor de textura. Nesta tela é possivel dimensionar
suaimagem com a forma como ela sera repetida no seu material. Clique na corrente
ao lado das opgdes de largura e Altura para que seja possivel alterar as dimensdes
da Imagem de maneira desvinculada.

O Revit ird repetir a imagem inserida na composicdo do material, assim, é
importante utilizar imagens simétricas.

0,30 m

I;‘ Imagem
Fonte 300-300mem-cheap-swimming-pool-masaic-blue jpg
Brilho 100
| Inverterimagem
¥ Transformagdes
_ | Vincular transformagdes de textura
¥ Posigio
Deslocamento 000 m 2%
= =5
0,00m I
Rotagio 0,0.0'.
¥ Dimensionar
Tarmanho da amostra (030 m % Largura
' .
030m | Altura
¥ Repetir
Horizontal :A.zulejo =
Vertical | Azulejo -

Figura 120- Ferramenta para inserir imagens

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina



65

Ao escolher as dimensdes como 0.3 m X 0.3 m por exemplo, a Imagem sera aplicada
repetindo quadrados de lado 0.3 m. Em Posic¢do, é possivel deslocar sua imagem
para um dos eixos fazendo com que seja repetido uma parte da imagem de acordo
com o deslocamento desejado. Se a sua figura possui forma geométrica simétrica
como os azulejos acima, a op¢do de deslocamento nao é indicada.
Em Repetir é possivel indicar as dire¢des, horizontal ou vertical, em que a imagem
serd repetida.

3. Se o seu material for transparente é possivel ajustar as caracteristicas de reflexao e
transparéncia em Reflexibilidade e Transparéncia.

4. Na opgdo Relevo é possivel inserir uma imagem de Bump criando um relevo para o
seu material.

6.2.1.2 Grdficos da Imagem
Na aba Graficos é possivel selecionar as hachuras do seu material, selecionando a forma
como o material aparecera em planta e em corte.

1. Na opg¢do Padrao de superficie é possivel selecionar a hachura de superficie do seu
material. Cligue em Padrées de preenchimento e selecione uma das hachuras da
lista de Desenho ou Modelo.

Nome: Padrao:

100 mm Horizental | i ‘

100 mm Quadriculados [ Edtr. |

150 mm Horizontal 1 Excluir

150 mm Quadriculados :H:H:‘:H:H:H:H:‘:H | Duplicar ‘
200 mm Quadriculades —I_I_I_I_I_I_T_T

50 mm Horizontal

BN rern Muadricoladae
Tipo de padrio

(71 Desenho @ Modelo

|Nenhumpadr50| | Ok, ] | Cancelar | | Ajuda ‘

Figura 121 - Ferramenta para inserir imagens

E recomendavel selecionar a hachura de acordo com o padrdo e geometria da
imagem escolhida. Se vocé esta utilizando ladrilhos ou azulejos por exemplo, utilize
as hachuras quadriculadas, se for tdbuas de madeira, utilize as formas de linhas
paralelas.

2. Para editar a hachura, clique em Duplicar. E possivel alterar os espacamentos e o
angulo entres as linhas da hachura.
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Visualizar

| “‘

| Escala: el

Orientacdio nas camadas hospedeiras:

| | Orientar para a vista v
(®) simples (O) Personalizado
MNome: | Vertical |
Simples

| Angulo da linha: | 90,00° |

Espacamento da linha 1: | 3mm
Espacamento dalinha 22 3 mm

(®) Linhas paralelas
() Hachura cruzada

0K Cancelar

Figura 122 - Detalhe do espagamento entre as linhas

3. Em Padrdo de corte é possivel selecionar a hachura com que o seu material
aparecera em vistas de corte. Clique em Padrdes de preenchimento, selecione a
hachura, e realize a edicdo se necessario.

Terminado todos os ajustes, o seu material ja esta criado.

. Padrdes de preenchimento: s s [&J
Nome:; Padrdo:
drei o e (e |
Areia - densa i ‘%
Argamassa-Gesso E o ‘W|
Diagonal ascendente
Nismnsl secandanta § S/~
Tipo de padréo
(@) Desenho Modelo
|Nenhum padrio | [ oK } | Cancelar | l Ajuda ]

Figura 123 - Configuragdo da representagcdo do material em corte
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6.3 Criacdo de tinta

O Revit ndo possui por padrdo um material “tinta”. Para possibilitar entdo a pintura de
paredes e diferentes materiais do projeto deve-se criar o material a partir do modelo genérico,
ou a partir de um material de propriedades semelhantes. Nessa apostila optou-se por modificar
um material semelhante - faixa de estacionamento - alterando-o para uso como tinta. O passo-
a-passo € mesmo para edicdo de um material genérico, duplicando o material original,
desvinculando as propriedades e por fim mudando suas caracteristicas visuais. A pintura pode

tanto ser feita a partir da adicdo de uma camada no material, como pelo comando Pintura
demonstrado a seguir.

6.4 Pintura

O comando Pintura é essencial para atribuir estética ao seu projeto. E possivel utilizar
os materiais da biblioteca do Revit, ou utilizar os seus materiais criados. A pintura aplicada no
projeto nao é quantificada pelo Revit, os Unicos materiais quantificados sdo aqueles utilizados
na edicdo de camadas de cada elemento de construcao.

1. Na aba Modificar, em Geometria, clique no comando Pintura.

ReRBG-G-r-8 2-FPA G -\'?@ o T Pecjeta Firal - Videe fulas Revit - Plants de pisa: 1# Pavimento 'Ef:\ B Dteuwiogn -3 3+ | & X
Aruitetura Estndura  Swtemss  dnsene Anctar  Aaskiwr Mamasterens  Colsborw  Vita  Genencar  Suplementos | Modifca (S
[ i = f e - B2kl B A Bl a5 qa ] o
| Ly L‘E‘J ﬁi If % 1 |—l B D' !-')|¢ o = ’ = = [—E]-! |-L'-J:
|| Z PR ER 8 # =

|Medicar] | Colsr 1
Yo

| PBOFaaxs & SC

Salecionar = Propnedades Area de transferdncls Gepmediia Modificar Wista Medit Criar

Figura 124 - LocalizagGo da ferramenta Pintura

2. Natela de Navegador de materiais, selecione o material escolhido e clique nas faces em
gue o material sera aplicado.

Figura 125 - Aplicagdo da pintura utilizando o material criado
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7 Sétimo capitulo

Os diversos tipos de modelagem presentes no Revit tém como objetivo dar maior
liberdade de criagdo ao projetista, permitindo o desenho de figuras e objetos Unicos necessarios
na criacdo de projetos criativos e diferenciados. Para conseguir passar para o software o objeto
idealizado, é necessario conhecer o funcionamento de cada tipo de modelagem existente para
escolher a forma mais adequada de criar o objeto de interesse. Para isso, a seguir serdo
apresentados brevemente o funcionamento de cada uma e como utiliza-las.

7.1 Extrusao
O componente formado pela extrusdo serd criado por um perfil constante ao longo de
todo objeto, que, ao percorrer a espessura determinada na modelagem, criara objetos em trés

dimensdes.

Figura 126 - Exemplo de extruséo

1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique no menu suspenso Componente e em
Modelar no Local. O Revit apresentara diversas categorias com parametros ja
estabelecidos para cada uma. Escolha a melhor categoria para a sua modelagem. Caso
a sua modelagem ndo se encaixe em nenhuma das opg¢des, escolha a opgao Modelos
genéricos.

REHEG -G-0 8 2. F0A ©-0F QB ririohn s lins et liots e s =Poviriento.  # [ comrs o wove Q0 5 %5 Qlimionn - # @ &%

Arquiteturs Estnsture  Sternas  Inmerr  Anotar  Ansficar  Maseetereno  Colaborar  Vista  Gerenclar  Suplemento:  Modificar .

& f\:j B fanels [P Tethado. - B Sistera conting  BF Guarde-corpe = 4 Tedodo modele [ dmbnente B8 dren - @ ale -2 Pamde 3
r ; i By B
i Compenentef+| & foaro Eeen-corting <A Ramy [V, tinha da modelo Separadar de ambiente s o iy Vedtical E
Parede.  Porta E} L . W S e R’“. = Pes Shaht by £F boo Difinie &
12 1 o o Gey, AiE i jerte. = car ares + | face ‘ml =
ijummv um comparenty | BB Memtente & Excade F&] Grupo de modelos » [ Hentficar ambierte (5 Identificar ares + fac & Mensarda =
: Circtiaghc Madeln Ambierse ¢ Area = Aberturz Dades  Plana detrabalhe

Selecionar =

f_J“a Modelare ocal
=Y I "
— T

Figura 127 - Caminho para iniciar uma modelagem

2. Digite o nome do objeto e clique ok.
3. Naguia Criar, painel Formas, selecione a op¢ao Extrusdo.

REAG-S-7-5 = oA G- 0F = Froietn Fimal - Vides Aules fevit - Planta de pisa: 1% Favimenta S O Hearkagin - | - L &%
Crior  Ihserit  Anoter  Vists  Gerenciar Suplementos  Modficar  (3)+
[ I3 m & Varedurs [, Linha do maodelo n V. ; @ B Ecbar ¢ W
Medinicar| [THE] | 0 g ﬂ.-? Haeheoom o | Kl Somporecty: [t |.‘.-v.al.d. Blana de | Definit B Vomiaplor Genclus Cancelat
. B & Revotver (B Foemas de vazio = [ Grupa de medelos - L " sefeséncia referéncis enodels  modeia

Selecionar = Propniedades Formag HModelo Contiole Conectores Bados Planc de trabalho Editor no focal

Figura 128 - Caminho para iniciar uma modelagem por extrusdo
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4. Na guia Modificar/Criar extrusdo, painel Plano de Trabalho clique em Definir para
selecionar o plano de referéncia que sera utilizado. Ele pode ser definido de trés formas
distintas: selecionando um nivel ja existente; selecionando um plano desenhado no
projeto, como uma das fachadas da edificagdo; ou entdo selecionando uma linha, sendo
gue o plano definido serd aquele no qual a mesma estd desenhada.

REBG - G-5 -0 =0 A G-0F GE=  Froietornal- Vies Auiss i - Planka de oo 1 fmviments. ¥ [0 oo 30 5 P O Eetuariogn - €| (3-

sta  Gerenciar  Suplementos  Modificar

Criar  Ihesrit  Anotar

L
fedificar

Madelo Contigle Cenectors:

Figura 129 - Local para defini¢cGo do plano de trabalho

5. Na guia Modificar/Criar extrusdo, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas
possiveis para fazer o desenho do perfil. E possivel utilizar mais de uma ferramenta para
o desenho do perfil, no entanto ele precisa ser uma forma fechada.

6. Apds o desenho do perfil, defina na paleta de Propriedades, painel Restri¢des, o inicio e
o fim da extrusdo, que definira sua espessura, lembrando que as distancias estdo
referenciadas com o plano selecionado inicialmente. Ainda na paleta de Propriedades,
outras caracteristicas da modelagem podem ser editadas, como o material e as
configuragdes de visibilidade.

Propriedades x
Extrusdo v
Restrigdes 2 A

Final da extrusdao 250.0

Inicio da extrusdo 0.0

Graficos 2

Visivel
Visibilidade/Sobre... Editar...
Materiais e acabamentos 2
Material <Por categoria>
Dados de identidade 2
Subcategoria Nenhum

Figura 130 - Defini¢do da profundidade da extrusdo

7. Na guia Modificar/Criar extrusdo, no painel Modo, clique em Concluir o modo de edi¢3o.

™ | Definir Exibir Visualizador

Aeeso- @l @

Plano de trabalho

Figura 131 - Caminho para conclusdo do objeto

8. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo, clique na guia Criar e
selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na guia
Modificar/Mesclar, no painel Editor no local, cligue em Concluir modelo.
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7 $o g v | X

Editar Selecionar Concluir [Cancelar
plano de trabalho novo madelo | modelo
|
| Plano de trabatho Colocagio Editor no local

Figura 132 - Caminho para conclusGo do modelo

7.2 Mesclar
O processo de modelagem do tipo mescla consiste em desenhar dois perfis, um para o
topo e outro para a base. O proprio software ird conectd-los a fim de formar um sdlido macigo.

4

Figura 133 - Diferentes vistas do objeto criado a partir de uma base hexagonal e um topo
circular

Esse tipo de modelagem permite a criagdo de sdélidos com segao transversal varidvel,
além de ser possivel criar objetos inclinados, posicionando os perfis em eixos diferentes. Ainda
é possivel editar as arestas criadas automaticamente. A altura dos perfis é definida na aba de
propriedades tendo por base o perfil de referéncia selecionado inicialmente.

1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢do Mesclar.

ReQGE -G-7-5 m- @A Q--)@ ok il = Prcietn Final - Viden Aules Rev - Planks e pise: 17 Tavimento WS L fetueiagin - M (- L& X
Crior  Ihsrlt  Mnoter  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modificar 3+
L.; ] ':fl 6 Bteuide G5 Vamedura [ Linha do modalo ot ;i v X
=

i TRET] 01 Mes [fsa Mescha com varedure (] Componente [E] Abertura
| | | 2 =
| W= § E Revobver (B Foemas de vazio = Grapo de medelos
I et J P

Selecionar = Propniedades Formag HModelo Contiole Conectores

B2 Visualizador
lare de | Definie Conclue Cancelar

cdels  modela

Planc de trabalho Editor no focal

Figura 134 - Caminho para iniciar uma modelagem por mescla

2. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no botdo Definir para selecionar o
plano de referéncia que sera utilizado no perfil da base.

3. Naguia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o desenho do perfil da base.

4. Apés o desenho do perfil da base, na guia Modificar, painel Modo, clique em Editar topo
para desenhar o perfil do topo do objeto.

5. Naguia Modificar, painel Plano de Trabalho clique em Definir para selecionar o plano de
referéncia que sera utilizado no perfil do topo; o plano de referéncia do topo precisa ser
paralelo ao da base.
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6. Na aba Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o desenho do perfil do topo.

Perfil do lopo

Perfil da base

Figura 135 - Perfis utilizados para criagdo do modelo da Figura 131

7. Na guia Propriedades, painel de RestricGes, defina a altura que o perfil da base
(Extremidade inicial) e o de topo (Segunda extremidade) estdo localizados, o que
determinara sua espessura, lembrando que as distancias estdo referenciadas com o
plano selecionado inicialmente.

8. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de edigdo.

I = X))

¥ LA [ & @ fﬂ E =le

X @ | 7\ - L B By (]

Editar  Editar (‘¢ ' Y T T Definir Exibir Visualizados
v base  vértices | 2 A =

| Modo Modo Desenhar Plano de trabalho

Figura 136 - Caminho para a conclusdo do objeto

9. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo, clique na guia Criar e
selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na guia Modificar,
cliqgue em Concluir modelo.

7.3 Revolver

Para modelagens do tipo “revolver”, o perfil desenhado ird girar em torno de um eixo
pré-definido, formando objetos com a mesma sec3o do inicio ao fim. E importante lembrar que
o plano de referéncia escolhido serd o plano no qual o perfil vai ser desenhado. Por isso, para
esse tipo de modelagem, quando desejamos fazer objetos horizontais o plano escolhido devera
ser um plano vertical. E possivel desenhar o eixo do objeto, que podera ser tanto paralelo ao
perfil como inclinado.
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@
@

Figura 137 - Revolver com perfil eliptico de eixo reto e eixo inclinado

1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a opgdo Revolver.

ReE - G-7-5 m-L0A8 @-0oF M= Frojetn Final - Video Aules flevit - Plants de pise: 17 Favimenta ¥lciame utira-ci M5y Do euariagn - W - L&
Criar  Ihaerit  dnotw  Vists  Gerenciar  Suplementos  Modficar

: = " —

it =2
Linha de Planade | O
eeferéncis releréncia

I3

|Wfedinicar| [

Sebecionar = Prop Farr PModels Contigle Cenectores Bados

Figura 138 Caminho para iniciar uma modelagem por revolugdo

2. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no botdo Definir para selecionar o
plano de referéncia que sera utilizado no desenho do perfil de revolugao.

3. Naguia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o desenho do perfil de revolugao.

4. Na guia Modificar, painel Desenhar, clique em Linha do eixo para desenhar o eixo de
revolugao.

. A
B | vl &
ze ' i Definir | Exibir

Visualizador

S DA

Mode Desenhar Plano de trabalho

Figura 139 - Caminho para desenhar a linha de eixo de revolugdo do objeto

5. Naguia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o desenho do eixo de revolugdo.

6. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de edigdo.

7. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo, clique na guia Criar e
selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na guia Modificar, no
painel Editor no local, clique em Concluir modelo.

7.4 Varredura Simples e com Mescla

Funciona basicamente da mesma forma que a extrusdo. No entanto, agora o caminho
que o perfil ird percorrer também é desenhado, dando a liberdade para o projetista de desenhar
formas em curvas e em diferentes dire¢Oes. A varredura simples permite somente o uso de uma
secdo transversal, sendo possivel desenhar somente um perfil. Jd4 com a varredura com mescla
pode-se definir um perfil de inicio e um de final para o objeto criado.
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Ao criar sélidos através desse tipo de modelagem é importante lembrar que o plano de
referéncia escolhido serd o plano no qual o perfil transversal sera desenhado.

Figura 140 - Exemplo de Varredura Simples (acima) e Varredura com Mescla (abaixo)

7.4.1 Varredura simples
1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢ao Varredura.
2. Na guia Modificar, painel Varredura, clique em Caminho do croqui.
3. Na guia Modifica, painel Plano de Trabalho clique no botdo Definir para selecionar o
plano de referéncia no qual o caminho que o perfil percorrerd sera desenhado.

REBG-QR-7-5 = 0N @ 0B GgR= Projetn Final - Video Autas Revit - Flants de piso 1 Pavimentn M5 Domeaeicgin 3 B L B2 X
| X @& [
T
T Mads Plano de trabaiho : Narmdun
Figura 141 - Local para definicdo do caminho do croqui na varredura
4. Naguia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o caminho do croqui.
5. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de edig¢do.
6. Na guia Modificar, clique em Editar perfil para desenhar o perfil do objeto.
ReB G Q-7 =m0 @9 E ok = Prcetns Final - Viden Aules Fev - Planta da pisa: 1° Pavimiento Mo Doeeueiegn - M B L 8 X
Crier  Ingerir Anotsr  Vista  Gerenciyr - Suplementor  Modificar | Varedura

i il

[Modiicer| [

1
i

=
2% Camino docroqui | Cg  Pefil
3 W 5

Figura 142 - Caminho para acessar a edigdo de perfil na Varredura

7. Selecione uma das vistas possiveis para desenhar o perfil do objeto; as possiveis vistas
sdo determinadas pelo Revit com o objetivo de apresentar vistas que fiquem
perpendiculares ao caminho do croqui definido; clique em Abrir vista. No caso de estar
fazendo a modelagem na vista 3D é possivel selecionar a ferramenta Visualizador para
facilitar o desenho do perfil.

8. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para
desenhar o perfil desejado.

9. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de edig¢do.
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10.

Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo, clique na guia Criar e
selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na guia Modificar, no
painel Editor no local, clique em Concluir modelo.

7.4.2 Varredura com Mescla

1.
2.
3.

10.
11.

12.

A

PET ENG. CIVIL
UFSC

Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢do Mescla com varredura.

Na guia Modificar, painel Mescla varrida, clique em Caminho do croqui.

Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no botdo Definir para selecionar o
plano de referéncia no qual o caminho que o perfil percorrera sera desenhado.

Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para fazer
o caminho do croqui; para esse tipo de modelagem, é possivel utilizar somente uma
ferramenta de desenho para definir todo o caminho.

Na guia Modificar, no painel Modo, cligue em Concluir o modo de edicao.

Na guia Modificar, clique em Selecionar o perfil 1 para desenhar o perfil do inicio do
caminho do croqui.

Na guia Modificar, painel Mescla varrida, clique em Editar perfil.

Selecione uma das vistas possiveis para desenhar o perfil do objeto; as possiveis vistas
sdo determinadas pelo Revit com o objetivo de apresentar vistas que fiquem
perpendiculares ao caminho do croqui definido; clique em Abrir vista.

Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas possiveis para
desenhar o perfil desejado.

Na guia Modificar, no painel Modo, cligue em Concluir o modo de edicao.

Na guia Modificar, clique em Selecionar o perfil 2 para desenhar o perfil do final do
caminho do croqui. Siga os mesmos passos utilizados para o perfil 1.

Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo, clique na guia Criar e
selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na guia Modificar, no
painel Editor no local, clique em Concluir modelo.
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8 Oitavo Capitulo

8.1 Varredura de vazios

Dentro da varredura de vazios é possivel encontrar todos os tipos de modelagem vistos
anteriormente. A diferenca é que, nesse caso, a modelagem ao invés de criar um sélido ira criar
um vazio com o perfil desenhado.

Figura 143 - Exemplo de Extrusdo feita com Formas de vazio com perfil pentagonal em
um sdlido tridimensional

Para utilizar a ferramenta é necessario entrar na edicdo do componente que se deseja
cortar com a modelagem. A edic¢do de familias e componentes serd abordada no préximo tépico.
A ordem dos comandos sdo as mesmas ja apresentadas para cada tipo de modelagem, por isso
nao iremos repetir 0 passo a passo.

Para acessar a modelagem de vazios basta clicar em Formas de vazio na guia Criar e

selecionar uma das opgdes disponiveis (Extrusdo de vazio, Mescla de vazio, Revolucdo de vazio,
Varredura de vazio e Mescla de vazio com varredura).

REHEG-G. @ g2 0 A & 0B G- ProeoFinal. Video Auas Revit - Pllntade pasy 1 Paviments. ¥ 0iate oo e vo 1 M 59 O betwdiegin - X @

Crier lnseric  Anoter  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modficar (1=
|
s

|Modices [

T, Linka do models

Figura 144 - Caminho para acessar o comando Formas de vazio

8.2 Piscina por Extrusao: Passo a passo
1. Com o projeto aberto va no painel de navegagdo - vistas- elevagdes - escolha uma vista
adequada;
2. Insira um novo nivel com o deslocamento desejado para a profundidade da piscina,
renomeie-o se quiser e volte para a vista 3D;
3. Selecione o terreno e va em editar o limite;
4. Faca um corte na area desejada para a piscina e conclua o modelo:
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Geendinr Suplementss | Modificor | Pisas = Editar limite

I =

Al
+

Wieddir Criar Wy o Planz,

Figura 145 — Corte da drea da piscina no terreno

5. V& para a planta de piso do nivel do terreno e na aba arquitetura vd em modelar
componente no local;

6. Selecione a opg¢dao modelos genéricos e pressione OK, apds de um nome de sua escolha;

7. Na aba criar vd em extrusao, através das ferramentas desenhe o perimetro externo da
piscina de acordo com a abertura feita no terreno;

8. Apds selecione o material a ser utilizado (pode ser concreto leve) e especifique o final
da extrusdo/profundidade (deslocamento do nivel da piscina) e o inicio da extruséo,
geralmente um pouco acima do nivel para fazer uma borda, apds conclua o modo de
edigao:

EIETEE Ciiai eeeli CHABES CWitsT GeenglrSlplemieties | Mlodificar| Criar edrusio

b
ke
HMaoddicar 4
B
Selecianar - A dle transFerdncis Geometria -~
il o et de edis
Linear | -2,2000 | | Deslocaments: | 0.0000 [ Bicques :
. o
Propriedades % [ Mivel 1 ® P Lete [F el 2 & por
-
Grificos ¥
Meteriais £ acabarmentos L3
Subcrtrgoris
Salido/Vedo ko
»

ses [Eleagio da coratnig
Lesks
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Figura 146 — Configuragdo e extrus@o do sdlido da Piscina

9. Antes de concluir o modelo, volte na aba Criar — Formas de Vazio e crie uma extrusao
de vazio, baseando-se no perimetro interno da piscina - deixando um deslocamento
referente a espessura das paredes e do fundo da piscina. Apds finalize e conclua o
modelo:

Chiar  Wwenit| Amctar  Wela  Goeicar  Siplementos  Modifics | Crise estiuslo do vasic

Wadificar '-»] 'Q;E Ly - Hor ..;.' ’3 O

Selecionsr = Propriedades  Aces e bronaferdneis Geornelric Wadificar

i 20000 Blequaae
Propriedades X2 el 1 A Lele B iz |
Prassinne Fl para sbior ma
. ]
iR

Daddos de identidade : 4
SokdoiVazio Vazia H

Ajuda do prcianedadas \glicar

Mavegador da progeto - Brojatal X%
=00 Wiktas {todat)
) Plantac astntueas \
S Plantas de pisc &
Funda
Mial 1 Lt
Mhel 2 =5
- Tenena
- Plantas de forta
- Wistes 30
- Bievagies (Elevagho db constru

Figura 147 — Configuragdo e extrusdo do vazio da Piscina

10. Visualize no 3D que a forma da piscina ja esta criada, falta apenas preenche-la:

Figura 148 — Forma da Piscina finalizada
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11. Va4 novamente na planta de piso do nivel do terreno e na aba arquitetura modele outro
componente no local, mais uma vez selecionando a op¢ao modelos genéricos;

12. Desenhe o perimetro da forma a ser preenchida, especifique o inicio e final da extrusao
respeitando o perimetro interno das paredes e deixando uma borda superior para ndo
extravasar a dgua. Caso o material "dgua" ndo apareca de imediato na hora da selecao,
cligue na seta e na parte inferior da pdagina o material deve aparecer, carregue e
selecione-o.

Navegador de materiais - A prova de umidade

[sous x|
Materiais do projeto: Todos + EI i=-
Resultados da pesquisa por "agua”
Nome =
O termo de pesquisa ndo foi encontrado ne documento,
Resultado da pesquisa ¥ E B

Resultado da i MNome =  Biblioteca

w2 Materiais AEC -
T Liguido . Agua Materiais AEC P‘P

- Adic
Agua Materiais AEC aod

Figura 149 - Caminho para carregar materiais

13. Agora é so concluir o modo de edigdo e concluir o modelo, no 3D verd a piscina ja criada:

Figura 150 — Piscina finalizada
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8.3 Editor de Familias
O editor de familias é utilizado para alterar familias existentes ou para criar novas
familias carregaveis. Ndo é possivel utilizar o editor de familias para familias do sistema.

1. Existem trés formas de acessar o editor de familia de um componente:
a. Selecione um elemento da familia. Na guia Modificar, painel Modo, clique em
Editar Familia.
b. No Navegador de projeto, clicar com o botdo direito do mouse na familia, e, em
seguida, em Editar.
¢. Cligue duas vezes em cima do componente da familia que deseja editar e a
janela de edicdo ira abrir.
2. Para concluir a edicdo, no painel Editor de familia, clique em Carregar no projeto. O
icone fica disponivel em qualquer guia quando se esta na edi¢do de familia.

Para editar uma familia carregavel fora do projeto:

1. No Menu do aplicativo, no painel suspenso Abrir, clique em Familia.

@'—j E| Abre um arquivo compativel com o Revit.

Projeto
Abre um projeto do Revit

Familia
Abre uma familia do Revit.,

Arquivo do Revit
Abre gqualquer tipo de‘arguivo do
Revit,

Componente de construgio
Abre um arquivo Autodesk Exchange
[4D5K) de compaonente de construcdo,

IFC
Abre um arquiva IFC,

= Exportar 3

Figura 151 - Caminho para abrir uma nova familia

o
S F B|C|

2. Procure o arquivo que contém a familia em questao e clique em abrir. Finalize a edi¢do
salvando o arquivo e fechando. Clique em Carregar no projeto para inserir a familia no
seu projeto.

8.4 Rodapés

Os rodapés sdo componentes muito importantes da fase de acabamentos, sendo
formados pelos mais diferentes perfis e materiais. Nessa apostila vamos demonstrar a criacdo e
aplicacdo de rodapés por modelagem.

1. Com o Revit aberto, clique em Arquivo, Novo e Familia;
2. Selecione o arquivo Perfil Métrico;
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R Nova familia - Selecionar o arquivo modelo

Examinar: Portuguese

-~

Tipo

Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil
Revit Famil

>

? X

v & B ¥ B vstas v

7 Vizualizacdo

W

e ‘

Nome Data de modificag...
Modele genérico métrico com base no forro 05/04/2017 18:24
Modelo genérico métrico com base no pise  05/04/2017 18:24
Modelo genérico métrico com base no telh...  05/04/2017 18:24
Mudeln genérico métrico 05/04/2017 18:24
k=i Painel de Dados Métricos 05/04/2017 18:26
Painel de parede cortina métrico 05/04/2017 18:24
b Perfil de divisio métrica 05/04/2017 18:24
[z Perfil métrico 05/04/2017 18:24
k=i Perfil métrico-Corrimao 05/04/2017 18:24
b Perfil métrico-Frontal de escada 05/04/2017 18:24
PErﬁI métrico-Hospedada 05/04/2017 18:24
ki Perfil métrico-Montante 05/04/2017 18:24
k=i Perfil métrico-Relevo 05/04/2017 18:24
[ Porta métrica - Parede cortina 05/04/2017 18:24
[l Porta métrica 05/04/2017 18:24
<

Mome do arquivo: | Perfil métrico.rft

Arquivos do tipo: | Arquivos de modelo de famiia (=.rft)

Ferramentas w/|

=

Abrir | Cancelar

Figura 152 — Tipo de perfil para familia

3. Com o perfil aberto, reconfigure as unidades;
4. Faca o desenho do perfil desejado para o rodapé;

Figura 153 — Perfil do rodapé

5. Salve o arquivo como uma familia e carregue-o no projeto;

6. Selecione a parede utilizada na casa e va em editar a familia;

7. Em estrutura da parede clique em visualizar para expandir o painel e mude a
vista para corte;

Vista: | Corte: Modificar atrib ~
Corte: Modificar atributos do tipo
Planta de piso: Modificar atributos do tipo

Figura 154 — Estrutura da parede
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8. Clique em ExtrusGo por percurso, Adicionar; em perfil altere o tipo para o
modelado anteriormente; escolha o material desejado e por fim mude o lado
para interior e de Ok;

Molduras de parede X
Maolduras de parede
Perfil Material Distdncia| De Lade |Deslocamento|lnverter| Recuc |Cortaa parede| Cortavel |~
1 |Rodapellcm : R Cerejeira 0,0000 :Base {Interior~}0,0000 ] :0,0000 |
v
| Carregar perﬁl . | Adicionar - | Dupliér - | Excluir
[ Cancelar i i Aplicar

Figura 155 — Configuragdo da extrusdo por percurso

9. Clique Ok e finalize a edicdo das paredes e no 3D as paredes ja estardo com os
rodapés.

Figura 156 — Paredes com os rodapés

Dica: Para os rodapés aparecem do lado interno é necessdrio sequir o sentido hordrio
na modelagem das paredes, caso contrdrio os rodapés aparecerdo erroneamente do
» lado externo e serd necessdria a inversdo das paredes.
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9 Nono Capitulo
Esta aula serd composta por superficies topograficas e em seguida trabalharemos sobre
Ambientes e identificadores.

9.1 Terreno

Neste topico sera abordado a criacdo de terrenos no projeto por trés modos:
importando um arquivo em Dwg, da extensdo CADtoEarth.Revit e diretamente no Revit.
Comumente a topografia é a primeira coisa a ser modelada, ja que a edificacdao depende de seu
terreno. Porém, por questdes didaticas, nessa apostila, optou-se por inserir o terreno apds as
ferramentas de arquitetura e modelagem.

9.1.1 Importando Arquivo DWG
1. Primeiramente realize aimportacdo do arquivo DWG conforme o tépico 1.8 da primeira
aula.
2. Em Massa e terreno, selecione Superficie topografica.

REEE-5-8-8 8- FoA a-0F S Projietod - Planta de phsc: Nivel 1 v [ oo wree | 5 Hy O Beumiogn - 3 L &R
Arguiteturs | Estnure | Sitemer  lnserr  Anctar  Anshsr M :
& = F'—l <7
¢ | L g gl
|Modifiear| Mast 2 =
| | | porconfigusctes davistsT no locel

etemena  Colaborar  Vista.  Gerenciar  Suplementos.  Modificar

emms Telhadl Parede Pisa | Superficie togiageifics | Componente do Camp = do Linka de
risiz Ler o etstionamento diviss

Seleclonsr + Masss

Madsla pat face Mo

Modificar tesrenn

Figura 13 - Caminho para acessar o Comando de Superficie Topogrdfica

3. Com o comando de Superficie Topografica selecionado, abre-se uma nova guia. Na guia
Modificar , Editar Superficie, no painel Ferramentas, clique em Criar da Importacao.

o s i TS 7 Semregs - T | s X

Figura 14 - Caminho para acessar o comando de Criar da Importagdo

4. Selecione a(s) camada(s) que deseja importar.
5. Clique em OK.

Adicionar pontos de camadas selecionadas X
M3 Verificar todos.
[#ICURVA AUXILIAR
[CuRvA MESTRA Verificar nenhum

[FALIMITE DO CAMPUS
Inverter

canclr

Ajuda

Figura 159 - Caixa de Didlogo de importa¢do de DWG

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina

PET ENG. CIVIL
UFSC




83

6. Na guia modificar, Editar Superficie, no painel Superficie, clique Concluir.

9.1.2 Adicionando pontos diretamente no Revit
1. Abrauma vista da planta do terreno ou uma vista 3D.
2. Naguia Massa e Terreno, no painel Modelar terreno, clique em Superficie topografica.
3. Com o comando de Superficie Topografica selecionado, abre-se uma nova guia. Na guia
Modificar, Editar superficie, no painel Ferramentas, clique em Colocar ponto.

PE e i b - Vot il ek e R s S s e st [ I e S R

w
e

Figura 160 - Caminho do comando Inserir ponto

4. Na Barra de opgodes, defina um valor para Elevagdo. Os pontos e suas eleva¢des sdo
usados para criar a superficie.
5. Junto a caixa de texto Elevagdo, selecione um dos seguintes:
a. Elevacdo absoluta: Pontos exibidos na elevac3o especificada. E possivel colocar
pontos em qualquer lugar da area de desenho ativa.
b. Relativo a superficie: Permite editar uma superficie topografica existente ao
colocar pontos nela na elevagao especificada. Para usar esta opgao com eficécia,
trabalhe em uma vista 3D sombreada.

Elevacdo |4.0000 Elevagdo absoluta W

Figura 161 - Barra de op¢les de Elevagdo

6. Clique na drea do desenho para colocar os pontos. Se necessdrio, altere a eleva¢do na
Barra de opg0es ao colocar pontos adicionais.
7. Para finalizar a criacdo do terreno, clica-se em Concluir.

Normalmente utiliza-se a elevacdo absoluta, podendo este valor ser tanto positivo
qguanto negativo. Vale enfatizar que o Revit ndo apresenta as distancias entre os pontos
topograficos marcados, o que pode ser feito com linhas de detalhe. Para se alterar a altitude de
um ponto ja criado, basta selecionar o mesmo e alterar a elevagao na Barra de propriedades.

9.1.3 Dividir Superficie

1. Na guia Massa e Terreno, no painel Modificar terreno, clique em Dividir superficie;

RoH & e 06 5 9 L Biregin = B0 R

|

Figura 162 - Caminho para acessar a ferramenta Dividir superficie

2. Selecione o terreno e realize o croqui coma forma geométrica da divisGo. Em
seguida, clique em concluir.
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Figura 163 - Exemplo de divisGo
9.1.4 Plataforma de construcdo
1. Na guia Massa e Terreno, no painel Modelar terreno, clique em Plataforma de

construcgao;

0 7 e - B

Figura 164 - Caminho para acessar a Plataforma de construgdo

2. Desenhe as linhas de delimitagdo da plataforma. Observando também na Paleta de
Propriedades qual sera o nivel e a altura da plataforma.

Pusbudesk Revt 2078 Prejeto Finel - Videa Aules Rt - Plarke de pisc: Planta de Lezeg e

ReB@-aa-@a:- 7oA & ohan -

Beifura Stemas Insein Angtwr  Andbsar Wmsselwreno  Colabo

Seleciomsr = Propredades fres de trensfesncia

Propriedades x

Plataforma
Plataforma 1

| Pasatarmas < P8 Editor tipo:
i & A

| e
Altara do e, {60000
Delmitago d.. 1

Cotas )

| Bton e dentdada £
[ i i

Figura 165 - Caminho para acessar a Plataforma de construgdo

projeto.
4. Finalizado o croqui, clique em Concluir no painel Modo.
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A plataforma, ao ser selecionada, pode ser arrastada pelo terreno topografico a fim de
se encontrar o melhor local para o seu posicionamento, quando nao ha restricées no
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Figura 166 - Exemplo de Plataforma criada no Revit

9.2 Importando superficie da extensdo CADtoEarth.Revit

Esta extensdo possibilita a importacdo de uma superficie topografica selecionada
diretamente do Google Earth ou do Cesium para o Revit. Para fazer aimportacao, deve-se seguir
0 seguinte passo a passo:

1. Baixe e instale a extensdo CADtoEarth.Revit compativel com as versGes 2016 a 2018 do

Revit;
2. Abra o Revit 2018 e na aba Suplementos, painel CADtoEarth, clique em Log In e faga
uma conta;
ReHG- -4 & @ =-J0A &-0Fa8 - Autode

Arquitetura Estrutura  Sisternas  Insenr  Anotar  Analisar  Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplementos

Ly 3P & o we B B

Modificar| Login| About BatchPrint Transmitir modelos | Sobre Verificagdo Gerenciar

Selecionar = CADtoEarth T psmit Model Review
og In

Login to CADtoEarth account,

Propriedades x
Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura 167 — Caminho para Log In

3. No mesmo painel clique em CADtoEarth Pane, onde sera redirecionado para o seu
navegador;

4. No Cesium, va na aba Options e mude o sistema de referéncia de coordenadas para
“Cesium World Terrain meshes”, altere também o tipo de mapa para “Bing Maps Aerial
with Labels” que identifica as ruas facilitando a localizagao do lote;

30 Models Control Models Surface & Drawings | Opfions Upload a Model

Cesium View Options

Bing Maps Aerial Bing Maps Aerial with labels

) wWGS84 Ellipsoid |® Cesium World Terrain meshes

Figura 168 — Op¢oes de sistema de referenciamento e identificagdo das ruas
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5. Na aba Surface & Drawings, no painel Surface Mesh, altere a densidade das malhas
movendo a barra para direita até o valor 50;

6. No painel Drawing Tools, ative 0 modo de desenho clicando no icone verde com um
Iapis que ficara entdo vermelho;

7. Ative a opc¢do “Save 3D Building layer information”;

8. Defina o perimetro da superficie desejada e salve-o;

Lasium

DML | ContoUails | Swrfce & Doawings | OGREII | Ul Rl
Surface Mesh Dirawdnig Tools

A oo O @ @ Q)

__u/Jsave 30 Building layer information”

The mesh consists of 50 slements per edge

P - . I

Figura 169 — Perimetro do lote e botdo salvar

9. De volta no Revit 2018, na aba Suplementos, painel CADtoEarth, clique em Get Surface,
na janela Procurar Pasta selecione Nova Pasta ou um diretério qualquer e de Ok a
superficie topografica aparecera na vista 3D ou planta de terreno.

10. A superficie importada pode ser editada para representar apenas o perimetro
selecionado sem o seu entrono, para tal selecione-a e clique em editar a superficie e
delete os pontos sobressalentes.

Figura 170 — Superficie topogrdfica
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9.3 Ambiente e identificadores

O conceito de ambiente é muito importante para planejar a ocupacdo e o uso de uma
edificacdo. Um ambiente consiste em uma subdivisdo do espaco definida por elementos como
paredes, pisos, telhados e tetos. Estes elementos sdo utilizados pelo Revit para calcular o
perimetro, a drea e o volume de um ambiente. Além disso, podem ser utilizados separadores de
ambientes nos locais onde nao existem limites definidos por outros elementos.

9.3.1 Criando um ambiente
1. Abrauma vista de planta.

2. Na guia Arquitetura, painel Ambiente e Area, clique em Ambiente. O atalho para esse
comando é RM.

Re@E: a @ g =Foa g 2FE

Arquiteturs  Estuturs  Siwtemnas  bnaeht  Anotor

\Moditicar]  Parede P

.= Prajetod - Plinta de pisa: Nived 1 ¥ic iy ol o M5 O Eetaeingin - B L 2 X

¢ Mastaetesrene Colsborar  Vista  Gerencisr  Soplementos  Medificar &~

[ = cortine B Guarda-come + Y Terte do modelo
b '

I

Sebecinar Canstit

Figura 171 - Caminho para criagdo de um ambiente

3. Para exibir um identificador de ambiente, marque a opcdo identificar na colocacao,
localizado na guia Modificar, painel Identificador.

RERG:S-2-8a-FAG-9

Projeto? - Plants de pisce Mivel 1 ¥| Ciplie cal [ 085 o N Betumlogn - X - | & X

Amuitetura Estrdura Sitemas  Incenr Anctar  Ansfsar  Messaetereno  Colaborar  Vista  Gerenoar  Suplementos  Modifecar | Colocar Ambiente =

|
|

Figura 172 - Local para ativar/desativar o identificador de ambiente

4. Na barra de opgdes, altere as seguintes configuragdes:

a. Defina o limite superior do ambiente. Serd utilizado para medidas de volume.

b. Indique a orientacdo desejada do identificador de ambiente.

c. Escolha se quer usar ou ndo uma chamada de detalhe para o identificador.

d. Selecione a opgdao Novo para criar um novo ambiente ou selecione um
ambiente existente na lista. No topico 9.3.3 serd explicado o passo a passo
para alteragdo das informagdes do identificador.

5. Para visualizar os elementos limitantes de ambientes, clique na aba Modificar, painel
Ambiente, Realgar Limites. O Revit realga todos os elementos de delimitag¢do de
ambiente em dourado e exibe um aviso. Para continuar o comando basta fechar o
aviso.

6. Clique na adrea de desenho para colocar o ambiente.
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Figura 173 - Ambiente criado com (esquerda) e sem (direita) identificador

9.3.2 Separador de ambientes
Quando um ambiente ndo esta completamente limitado por componentes que sdo
automaticamente identificados pelo Revit, é possivel desenhar os limites do ambiente antes de
identifica-lo.

1. Naguia Arquitetura, no painel Ambiente e area, clique em Separador de ambiente.

[ saneln [ Tethado - R Simeme corine BB Guarde-corpe + &) Tedn do modelo
pony B Compenente » Blrero M Euoconimn L Rampa 1% Links do medeln
1] Colunz « Sriso » E Montente & Esvade [l Grupe de medelos =
Construir Cireulagin Matsla

Figura 174 - Caminho para sele¢do do separador de ambiente

2. Com as ferramentas de desenhos disponiveis crie os limites necessarios para a criagdo
de um novo ambiente. Lembre-se de que o ambiente deve estar completamente
cercado para que o Revit o identifique e calcule suas caracteristicas.

Figura 175 - Ambientes definidos com separador de ambiente

Dica: Para selecionar um ambiente, mova o cursor sobre ele até que as linhas de
eferéncia sejam exibidas e entdo clique. E possivel colocar o cursor sobre o perimetro
do ambiente e pressionar a tecla TAB até que as linhas de referéncia sejam exibidas e
depois clique. Com esse comando a selecdo circulard sobre todos os elementos que
estiverem préximo do cursor.
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9.3.3 Identificadores
Se for colocado um identificador de ambiente, as caracteristicas apresentadas por ele
podem ser alteradas.

Nome do ambiente: Clique sobre o texto do identificador de ambiente e substitua para o
nome desejado.

Figura 176 - Sele¢do do nome do ambiente

Caracteristicas apresentadas: Para alterar as informag¢Ges que sdo apresentadas no
identificador, selecione-o e na paleta de propriedades clique em Editar tipo. Na caixa de didlogo
Propriedades de tipo é possivel ativar/desativar op¢Bes como darea, volume e alterar
caracteristicas da chamada de detalhe.

Propriedades de tipa *
Fomila:  |Room Tag (AUS]

Tea: Room Tag With Aréa v ouplear..,

Pardmetios dé tpe

s e

Shaw Room Number

Shaw Area

Seta 03 chamada de detaihe

Emgm:
=

e visininar [ ]| o apicar

Figura 177 - Caixa de didlogo que permite alteragcéo nas informagdes apresentadas pelo
identificador

Para outras edi¢Ges, como propriedades de texto, caracteristicas calculadas, entre
outros, clique sobre o texto e na aba Modificar, painel Modo, Editar familia. Ou, assim como
para a edicdo de componentes, clique duas vezes em cima do identificador.

9.3.4 Esquema de cores
Os esquemas de cores podem ser Uteis para ilustrar graficamente como o espacgo esta
dividido. O Revit adiciona uma legenda de preenchimento de cor para identificar cada um dos
ambientes. Para usar o esquema de cores é necessario ter ambientes ja definidos no projeto.
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1. Em uma planta de piso na guia Anotar, painel Preenchimento de cores, cligue em

Legenda de preenchimento de cor.

REB G - G-5 -3 =-F 6 A G-0F Gi8-=  Frojetn il Vides hules R - Planta the piso: 1% Pvmento

55 7y M brunctelleisor- 3 - - @
Arquiteturs Estndurs  Solemss  Insen Anafssr  Masaeterens  Colshorsr Vit Gerencisr  Suplementor  Modécar

W

[t Lirha de detalh A &
i whe deponto. 15 Beoida. = e e
| Bte depente  Bf Componente w5
Selesionar Detaihe Terto ¥

Preenchimento de cores

Figura 178- Caminho para acessar a Legenda de preenchimento

2. Cligue no local desejado para insercdo da legenda.
3. Najanela que abre selecione:

a. Tipo de espago: Ambientes.

b. Esquema de cor: Nome.
4. Clique em OK.

9.3.4.1 Edicdo da legenda

1. Selecione alegenda

2. Na guia Modificar/Legendas de preenchimento de cores, painel Esquema, clique em

Editar esquema.
RedE - G- -0=-F0A G-0F ad-= > R e S S 3
Arquiteturs  Extadurs Sitemas  fsenr  Anctor  Ansiaw Mamaeterens  Colshersr  Vita  Gerenciar  Suplementer  Modicar| Legendas de preenchimerto de cares (51w

| | i 4 { e | mm

b | He = L) BB
Intesdinice] W | ] S Py0 | edtar
| =L & w B o | esquemna
Sebecionar ~ Propnedades  Area de transferéncia Vata Medir Criar Esguema

Figura 179 - Caminho para edigcéo das cores da legenda

1.

Na caixa de didlogo Editar esquema de cor é possivel fazer algumas modificacdes:
a. Para alterar a visibilidade de determinado ambiente utilize a op¢do de selegdo
da caixa Visivel.

Para alterar a cor clique na cor da legenda que deseja modificar e escolha a
nova cor.

c¢. Em Padrdo de preenchimento, pode-se alterar o modelo de hachura utilizado.

A opcao Visualizar indica previamente como serdo preenchidos os ambientes.
Cligue em aplicar para concluir a edigdo.

Editar esquema de cor

Esqlana Dafigzn da sssiana
Eatigara; Thuin: o P ke
] > o 1 1t d
wierhn Cor | Pedilo cie preenchimento| isusluar Emse
Fave o .
[Fremchimertoatis ¥
s oA B
- |Freendimenensalids |
eencvmerensilie |
&
. 5 A6 = »
1 814 PANTON| Premnchimento sl
Cogies

s sbirmres e de
Ll =T

Figura 180 - Caixa de didlogo de edicdo das cores da legenda de ambientes
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. BWC
. Cozinha
[ &studio
. Quarto

. Sala/Copa/Estudio

[ |
L.l

Figura 181 - Identifica¢dGo dos limitantes do tamanho da legenda

@ Dica: Por padrdo alegenda de ambientes fica organizada em ordem alfabética, mas esta
_ g opcdo pode ser facilmente alterada ao selecionar uma linha da planilha e mover para a
). posicdo desejada através dos botdes Mover linhas acima e Mover linhas abaixo.

9.4 Comandos de Anotacgao

9.4.1 Cotas
No Revit existem alguns tipos de cotas que podem ser utilizados em situagdes

especificas. Todos os modelos de cota do Revit podem ser acessados através da guia Anotar no
painel Cota.

9.4.2 Cota Alinhada

A cota alinhada é utilizada para inserir cotas paralelamente aos pontos selecionados,
como por exemplo, faces de paredes.

1. Naguia Anotar, painel Cota, clique em Alinhada. Também é possivel acessar o comando
através da Barra de ferramentas, Acesso Rapido. O atalho padronizado para o comando

2 DI
ReBG G- -5 = F0A @ OFE G5 Frojnin - Vites Auls et - Planta de piss) 15 Parimento 5 B bunoretensgre (- L @ X
e Estuturs  Sitemas  Indesie Ansbsw Massacterens  Colshersr  Vists  Gerenciér  Suplementes  Madficar  Tie
[ [% bl r—1 A S Raddal A Beagho deponta [T Lint de detalhe {7 Novern de revisia A "{i y g (=] a e e
IS T ; s e 3 e | :
| Didmetr @ Coordenads ,_ Fegida - etalhes. = = . s
| Mo eat Argular 5 st e ]‘} 5 2 el * por Identficar B g iR Simbelo 1.e
| 7 Complimentnth.aheo T Inchissela degonts. | B8 Camponente. . [0 Bokements i s - : = = B
Selecionar = Cota Datathe Taito o ideritificador = Presnchimento decoras Simbito

Figura 182 - Caminho para acessar o comando Cota Alinhada

2. Nabarra de opgdes escolha entre:

a. Linhas centrais da parede, Centro do nucleo, Faces do nucleo ou faces da
parede.

ReBin -G-0-28 2. [F0 A - P[EE LB 5 Projeks Finel- Video Aule: Revit - Plents depeoy 1 Pavimarta ¥ [0tz pstouna-cnmee cu rase
Prguitenurs g Sotemss  lnsei Anctw Amalsar Mumsetevenc  Colbomr i Geencie  Suplementos  Modificar| Colomecoms (e

O 8 Roomnckelergr- O® - &%

s &1 : Etas alg |E| iy St [\| A — A |— ~ = : 3
o He - bl =T L8 Bt Sl CARKD F @ & =
Medificar 1 I 5 S o O3 = = [[] S5y L [Minhes| Linear Anguer Radial Didmetra Comprimenle Elsvagie Cordensda Indinagie
i B e - & 5o i == il B doars  deponte deports  deponto
Selecionar v Propredades  Area de trangferéncia Beometria odificar Wista Medie Criar Cota
Modificar| Colocar catas Linhas centraiz. v Selssisnen Referdnciss individy ~ | |
Propeicdades I 1 o
T Faces da panede = G £
o {Certro do nicleo
Diacrona JFaces do nicles

Figura 183 - Opgdo de referéncia para a cota na barra de op¢ées
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b. Selecione referéncias individuais (1) ou paredes inteiras (2). Ao utilizar a
op¢ado de paredes inteiras clique no botdo Op¢des e defina quais serdo as

referéncias para as cotas automaticas.

4 o a2
: ‘

---- 2.00 320
s’ ¥ A

Figura 184 - Exemplos de referéncia para a cota alinhada com abertura pelo centro
(acima) ou pela largura (meio) e com paredes interseccionadas (abaixo)

3. Clique para especificar as referéncias (1) ou selecione uma parede (2).
4. Ap0s selecionar todas as referéncias ou parede mova o cursor para a posicao desejada
para exibir a cota e clique.

n Dica: Quando vocé move o cursor sobre a area de desenho, os pontos de referéncia que
£ podem ser utilizados para cotas sao realgados. Pressione a tecla TAB para navegar entre
b os pontos de referéncia préximos do cursor.

Ap0s inserir uma cota vocé pode editar as linhas de chamada de cota. Para isso basta
selecionar a cota desejada e na aba Modificar, painel Linhas de chamada de cota, clicar Editar
linhas de chamada de cota. Depois basta selecionar novas referéncias ou clicar nas referéncias
selecionadas para remové-las.

0K Py B snmoreiestars 56 (B

RedG - 5-7 -2 =2-Foha-oEan = Frogetn Final - Vides Aulis Revit - Planta de pise: 15 Pautmentn v[ow

Arquiteturs.  Estrutwen  Siaternas  Insedr  Ancts  Anaslisar  Mastaeterenc  Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modificar | Cotas

i3]

|Mudiicen m|

— [t y

__ = ;_L‘_JJ- Legenda: r 9|4
LT ¥ B38| <Nentum> - Editar

N ae inhes de chamads de cota

J‘l_‘{} ..-: aln

L)

Vista Medir Criar Coda d= legenda Linhaz de chamada de cota

Selecionar = Propriedsdes Ares de transferEncia

Figura 185 - Caminho para acessar edigdo de linhas de chamada de cota

Dica: Para mudar a posicdo do texto de qualquer tipo de cota basta clicar sobre a cota e
arrastar o ponto azul que aparece debaixo dos textos para a posicao desejada.

9.4.3 Configuracdo de cotas
1. Selecione uma cota.
2. Na paleta Propriedades escolha um estilo de cota ou clique no botao Editar tipo.
3. Vocé pode editar diretamente as propriedades de um tipo existente ou entdo duplicar

para criar um novo tipo.
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4. Na caixa e dialogo Propriedades de tipo é possivel editar caracteristicas como espessura
de linha, espessura da linha de marca de revisdo, cor, tamanho do texto, deslocamento
do texto e fonte do texto.

Propriedades de fipa o]

Famla:  [Famiia do sistema: Estlo de cota inear | Carr

Tipo: [Diagoral - Centro - 2,5 mm Aviel - [ Duplicar... ‘
Renomear... |

Parémetros de tipo

Parimetro Valor [~

Grificos A

Tipo de sequéncia de cota Continuo

Tipo de chamada de detalhe Rrco

Marca de revis3o da chamada de detalhe Nenhum E|

Mostrar chamada de detalhe quando o texto mo! Distante da origem

Marca de revisao Diagonal 3 mm

Espessura da linha i

Espessura da linha de marcas de revisdo 4 =0

Extensio da linha de cota 24000 mm

Extencio da linha de cota invertid 000

Controle de linha de chamada de cota intervalo para o elemento

Eomprimento de finha de chamada de cota 12,4000 mm

intervalo na linha de chamada de cota para elem 1,500 mm

Extensio de linha de chamada de cota 34000 mim

Marca de revis3o da linha de chamads da cota  |Nenhum

Simbelo delinha de centra W_Linha central

Padrdo de linha de centro Selido

Marca de revisdo da linha de centro Padrdo

Exibir a marca de revisdo interna Dindmico A

aK | Cancelar ‘ Aplicar

Figura 186 - Alterando as propriedades de um tipo de cota

9.4.4 Elevagao de ponto
Essa funcdo exibe a elevagao de um ponto selecionado. Sdo normalmente utilizados para
definir a elevagdo de rampas, estradas, pontos topograficos e degraus de escada.

1. Na guia Anotar, no painel Cota e clique em Elevacao do ponto.

REBSE-G-7-5 20K & @ T Projetn Final - Yideo Aulas flevit - Plints de pisst 15 Paviments

Anglissr  Masza etesrenc Colaborar  Vists  Gerencise  Soplementos  Modificar | Cotas

[ e St e A (3]
|- o 4, A detaines = -
|Modificar| A5 Y g g ¥ \geosificar por
| £y categoria
Selecianar t Terto u

Figura 187 - Caminho para acessar a Elevag¢do de ponto

2. Cligue no ponto que deseja marcar a altura e clique novamente para definir o local que
a marcacao ficard. A linha de chamada é criada automaticamente. Clique em seguida
para definir o local que o simbolo de elevacgao ficara.

3. Se vocé deseja informar uma cota relativa em relagdo a um pavimento (No caso do
desnivel da area do chuveiro em um banheiro por exemplo), selecione a Elevacdo de
ponto e clique em Editar tipo.

a. Em Origem da elevacdo, selecione Relativo.
b. Em Formato de unidades, é possivel alterar a unidade da Elevacao de
ponto, para uma unidade diferente do projeto.

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
PETENG. Ellfuslé Universidade Federal de Santa Catarina

A3 R bmctetestonrs B B L @ X



94

Fanal  Fankeido ssisvol Bevoie: de panto -
Tem: s (progenn) Pughcar...
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Formess das unidsces E343T om it
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Franes

Preficn

i [ Canccker

Figura 188 - Configurag¢des de elevagdo de ponto
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10 Décimo Capitulo

Nesta aula serdo abordadas as ferramentas de anotacao e a criacao de tabelas.

10.1.1 Projecao
Para fazer a projecao de telhados e outros itens na planta de piso, corte ou terreno vocé
deve ir na aba Anotar, Linha de Detalhe e alterar o estilo de linha para projegao:

Meruiteturs Estritura Ago  Sisternas Insecc  Ancbar  Snslisar  Messsebereno  Colshorsr  Vists  Gerencist Suplesrientos | Modificar| Colocar Linkes de detalhe

(53 2 fock
Mualificar = ]
[ 3 O v
Selecicner = Praprisdedet - Area de transfersncia WMadificar Vst Medir Criar
Madificar | Colocar Linhas de detalhe | EfCadeis  Destocamenta | 0.0000 m | CJRaiy | +.0000 m
Propricdaes s e [ 1° Pavimento X
<Projegan:
o R
) : Linhas
Litihzs finas
= Fa "'\ Linhas gressas
: FaEEE y
Mlcied Lymiesel .":J - S / J} Lirihas rodddias
oL % 7 Linhss acultes
Estile de inha i / ! —
h de detalhe i L

Figura 189 — Caminho para alterar o estilo da linha

10.1.2 Notas de texto
Adiciona anotagdes de texto na vista atual.

Para adicionar uma nota de texto:

1. Na guia Anotar, painel Texto, clique em Texto.

Reld&S-&- e A 3_.3@_‘___.

Aequiteturs | Edbndurs  Sstemss  lnseir Analizsr Masms eterrenc:  Cotsborar  Vists  Gerencisr  Suplementos Medificar | Cotss (s

¥ Projeto Final - Video Aulas Revit - Plants de piso: 15 Pavimento.

[ s T S S o a de-detalne [T Nuvem de revishe

|Modificar|  Abnheda Lires

Figura 190 - Caminho para acessar a ferramenta de Texto

2. Na guia Modificar/Formatar texto, painel Formatar, altere:

a. Tipode linha de chamada de detalhe (nenhum, um segmento, dois segmentos
ou curvado).

b. Selecione um ponto de anexagao a esquerda e um a direita.

c. Alinhamento (esquerdo,centro ou direito)

3. Escolha uma das opg¢odes:

a. Para textos com apenas uma linha, basta clicar uma vez na posi¢ao desejada
para adicionar a nota.

b. Se o texto possuir mais de uma linha clique e arraste para formar uma caixa de
texto.

c. Para textos com chamadas de detalhe, clique na posic¢do inicial da chamada e
depois clique (texto que ndo muda de linha) ou arraste (texto que muda de
linha) no ponto final da chama de detalhe.

4. Na guia Modificar, painel Formatar, ha a opgao de deixar o texto Negrito, /tdlico ou
Sublinhado (ou pressione Ctrl+B, Ctrl+l ou Ctri+U).
5. Insira o texto e clique em qualquer lugar da vista para concluir.
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6. Os controles da nota de texto permanecem ativos para poder alterar a posicdo e a
largura da nota, rotacionar ou editar as linhas de chamada de detalhe.
7. Pressione a tecla ESC duas vezes para finalizar o comando.

Qica: A escala das notas de texto é automaticamente alterada, ou seja, o texto é
7 : . e .
#" redimensionado ao modificar a escala da vista.

10.1.3 Identificadores

Os identificadores sdo colocados em um elemento, identificando-o com base em sua
categoria. As propriedades associadas com um identificador podem ser exibidas posteriormente
em tabelas.

10.1.3.1 Identificador por categoria
1. Na guia Anotar, painel Identificador, clique em Identificador por categoria.

ReBG-G-0- 20 A @G- .}E B = Prcjeto Final - Video Aulas Revit - Plants de pisa: 12 Pavimento 'S‘f:\ 5 ofy B bnordiesisaT- B @ L & R

Arquiteturs Estndure  Sotemss  lnerir Antfizar Messaeterena  Colsboror  Vista. Gerencior  Suplemertos  Modificar| Cotas T

[ [¢ A A r--l A Radiel @ Elecagio deponto 1] jo debalhe £ e i A 5
w A E

|Medificsr]  aSnkads Lines

i s

Simbola * ¥
=

Praenchimento de core Simbelo

S - par}
T categorie

Salecionar ¥ Cota +

Figura 191 - Caminho para acessar o comando de Identificador por categoria

2. Na barra de opg0es altere:
a. Orientagdo: Vertical ou Horizontal. Apds colocar o identificador é possivel
alterar sua orientagdo; basta seleciona-lo e pressionar a Barra de espaco.
b. Selecione a opgao de chamada de detalhe se desejar.
Especifique se a chamada de detalhe deve ter sua Extremidade anexada ou
Extremidade livre.
d. Insira um valor para o comprimento da chamada de detalhe, se desejado.
3. Passe o cursor do mouse sobre o elemento até real¢a-lo e clique para colocar o
identificador (caso ndo consiga seleciond-lo, deixe o cursor sobre o elemento e
pressione a tecla “Tab” até que ele fique destacado).
4. Pressione a tecla ESC duas vezes para sair do comando.

Figura 192 - Exemplo de porta com identificador

Dica: Caso vocé cliqgue em um elemento e apareca a mensagem: “Ndo hd um
g identificador carregado para este elemento. Deseja carregar um agora?” Ao clicar em
“Sim” vocé pode carregar novos identificadores na pasta anotacdes para utilizar no
projeto.
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10.2 Tabelas

Uma das grandes vantagens de um programa de projetos de engenharia em BIM, tal
qual o Revit, é a sua facilidade de gerar tabelas de quantitativos. Desta forma, pode-se ter
nogdes relativamente precisas dos materiais que serdo gastos em uma obra, e inclusive de
custos, ainda durante as etapas de projeto.

As tabelas podem ser criadas em qualquer estdgio do projeto, e s6 podem ser
adicionadas nas folhas de projeto. Na medida em que sdo feitas alterages no projeto, as tabelas
sdo automaticamente atualizadas. Estas tabelas também podem ser exportadas para softwares
de planilhas eletrénicas, tais como o Microsoft Excel.

Sdo varios os tipos de tabelas que podem ser criados: tabelas de quantidades, tabelas
de materiais, tabela de circuitos etc. Também se pode mudar a aparéncia das tabelas, especificar
a ordem e o tipo de propriedades a serem exibidas, definir formata¢Ges condicionais para as
células (para verificar se determinados parametros sao atendidos), dentre outras configuragdes.

10.2.1 Criar uma tabela

1. Cligue na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Tabelas, clique em
Tabela/Quantidades.

2. Na caixa de didlogo Nova tabela, selecione um componente da lista de categorias.
Vocé pode selecionar uma categoria como Paredes ou Portas. Um nome-padrao
aparece na caixa de texto Nome, que pode ser alterada conforme desejado.

3. Selecione Tabela de Componentes da construgdo.

4. Clique em OK.

T
Lista de filtros: | Arquitetura ~ |
Categoria: Nome:
Morntantes de parede cortina ~ | Tabela de porta i
- Niveis
- Painéis cortina (®) Tabela de companentes da construcio
g Paredes () Chaves da tabela
Pegas )
- Pegas hidrossanitarias
- Pilares estrturais
[ - Pisos e
- Portas A=
- Quadro estrutural Construgio nova ~
- Rampas
Sistema de cortina b
< >
oK. Cancelar Ajuda

Figura 15Configuragdes da tabela de quantidades

5. Na caixa de didlogo Propriedades da tabela, pode-se alterar suas caracteristicas.

a. Em Campos é possivel adicionar os campos da tabela. Selecione o campo
desejado e clique em adicionar. Em Campos tabelados aparece a sequéncia em
que os campos serdo inseridos na tabela. E possivel modificar a sequéncia
clicando em Mover para cima ou Mover para baixo.
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Propredades da tabela

Carvor [Airn, | ok

Campos degonivets:

Carupos tebelzcis s ordenl

2 Anra
Comenidis [

Comenticns e tios

Concur

Fanis

Cddg de montagen

Figura 194 - Janela de sele¢do de campos

b. Em Filtro é possivel filtrar as caracteristicas desejadas. Selecione a caracteristica
e o parametro que sera filtrado. Ao selecionar Largura, é possivel determinar

qgue aparecam na tabela apenas portas com larguras menores do que 0.80 m
por exemplo.

Proprisdades da tabsia ' S0

Campos | Fitro | Classificar/Agrupar | Formatacio | Aparéndia |
|

Fitrarpor:  [Largura 7| [&menor do que - -

& (nenhum) -

(nenhum)

Figura 195 - Formatag¢do da tabela

c. Na aba Classificar/Agrupar é possivel agrupar as categorias que possuem
familias idénticas. Selecionando Familia, todas as portas da mesma familia serdo
somadas. Se vocé deseja inserir o Total de cada categoria é necessario
selecionar na caixa Total geral, Titulo, contagem e totais.

Propnedsdes da tabeis b
Copmoas | itra | Chaosices gnoer | pormatagkn | Agerirca |
Clowbonr pars | ramés ~| @ Cmsare Croemente

YiCehee Radspe: L embraren

FiTatad gerak {Titsa; cantapem e totnte L)
it parsnsinach o oted geral:
Tam geral

Dienizar cada rstines

Figura 196 - Formatagdo da tabela

6. Cliqgue em OK. Caso os valores de alguma das categorias ndo aparegam na Tabela, clique

em Formatacdo, selecione a categoria que esta sem os valores e clique em Calcular
totais.
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=Tabela de poria=

A B C
Marca de tipo Altura Largura
P1 2.10 0.80
Pz 218 232
P3 2.13 0.81
P4 2.10 0.20
P53 2.20 1.20
P5 2.35 3.50
Total geral: 15

Figura 197 - Exemplo de Tabela de quantidades

As tabelas podem ser modificadas utilizando a paleta de Propriedades ou a guia
Modificar tabela/quantidades, que aparece quando selecionamos uma tabela.

10.2.2 Criar tabelas de levantamento de materiais

Essas tabelas listam os subcomponentes ou os materiais de uma familia do Revit,
permitindo que o quantitativo de material seja realizado. Dessa forma, qualquer material que
for inserido em elementos do projeto podera ser tabelado.

1. Naaba Vista, em criar, clique em Tabelas, Levantamento de material.

2. Selecione o elemento que vocé deseja quantificar os materiais (Parede ou Piso por
exemplo). Mantenha a fase em Construcdo nova e clique em ok.

3. Em Campos, para calcular os quantitativos selecione apenas os campos que possuem o
prefixo “Material”. E interessante selecionar os Campos Nome, Descri¢io, Area e
Volume.

4. Realize as devidas formatag¢Ges como foi descrito para a tabela de quantidades.

<Levantamento de materiais - Parede=
A B C
Material: Nome Material: Area Material: Volume
.Tinta branca 1281 m* 0.00 m®
Concreto, Faixa de areia/cimento 1352 m* 40.56 m®
Pedra calcaria 27T e 0.82 m*
Tijolo, Comum 4597 m* 4472 m
Unidades de alvenaria de concreto 199 m= 2792 m®
Total geral: 195 3367 m* 114.02 m?

Figura 198 - Exemplo de Tabela de levantamento de materiais

10.2.3 Tabela de materiais com custos

E possivel estimar precisamente o custo do seu projeto a partir dos materiais inseridos
em cada elemento modelado no Revit. Considerando que todos os elementos arquiteténicos
(Paredes, pisos, telhado...) foram modelados seguindo fielmente a sua composi¢do real de
materiais, é possivel atribuir o custo por area ou o custo por volume de cada material. Os dados
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de custos devem ser inseridos manualmente a partir de dados, tabelas e or¢gamentos do seu
projeto.

1. Na aba Gerenciar, Materiais, selecione o material desejado.
2. Naabaldentidade, insira o custo por metro quadrado ou metro cubico no campo Custo.
Realize esse procedimento para cada um dos materiais inseridos no projeto.

Mavegador de materiais - Concreto, Faixa de areia/cimento ? x

‘ Pesquisar

Materiais do projeto: Todos ") =i Mome | Concreto, Faixa de areia/cimento

Q| J\dentrdada] Graficos | Aparéncia | Fisico | Térmice

Nome Informacées descritivas

Clearance Areas Descricdo | Revestimento de laje de concreto
Classe |Concreto o
Cobre Comentdrios

i Palavras-chave

Compensado, Revestimento iatrisgirs sobee o preidith

Fabricante
Modelo

Concreto

custo B
Concreto, Faixa de areia/cimente L1500

URL

Concreto, Meldado no local

rEEEEEE

Coupe Informagées de anotagio do Revit
Mota-chave
- Deck de metal - Vs
& v Materiais da Autodesk ¥ Bi=-

P Inicio Mome -

Zinco
Vinil, flexivel

Vidro, v...emperado

EEER

Vidro, vi...ssividade

H-@-8 «

Cancelar Aplicar

Figura 199 - Exemplo de inser¢éo de custos em materiais

3. Na tabela de materiais ja criada, em Campos, adicione o campo “Material: custo”.
Automaticamente o custo inserido em cada material aparecera na tabela.

4. Ainda em Campos, clique no botdo fx , Valor calculado.

5. Descreva o nome do campo desejado (Exemplo: Custo por m?) em Nome. Em Férmula,
descreva o parametro que vocé deseja calcular, como por exemplo, o custo por metro
guadrado de material. Neste campo é necessario selecionar o campo “Material: Custo”
e o campo de drea ou volume através do botdo representado por reticéncia. Deve-se
utilizar as operacdes aritméticas do Windows (*,+,-,/) para descrever o calculo desejado.

6. A opcdo Disciplina deve ser mantida em Comum e a op¢do Tipo em numero.

7. Como os valores do campo Custo foram inseridos manualmente, o Revit precisa
entender que esses valores sdo numeros, assim é necessario dividir ou multiplicar esse
campo pela constante 1.
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# " Valor calculado X
Nome: ‘ Custo/ m2
(®) Férmula () Percentual
Disciplina: Comum ~
Tipo: Namero
i (Material: Custo/ 1) Material: Area
Cancelar Ajuda

Figura 200 - Cdlculo do custo por m?

8. Em seguida, caso os valores ndo aparecam na tela, cliqgue em Formatacao, selecione o
campo recém-criado e marque calcular totais.

<L evantamento de materiais - Parede=
A | B | C | ] E

WMaterial: Nome ! Material Area | Material Volume | Material Custe |  Custo/m2
.Tinta branca 1281 m* 0,00 m* 0,00 0
Concreto, Faixa de areia/cimento 1352 m? 40,58 m* 15,00 20282 474782
Pedra calcaria 27 m* 0,82 e 0,00 0
Tijple, Comum 497 m* 4472 e 70,00 34809,09794
Unidades de alvenaria de concreto 199 m* 27,92 ¢ 90,00 17950,760409
Total geral: 195 3367 m* 114,02 m* 73042333112

Figura 201 - Resultado do custo total dos materiais no projeto

10.2.4 Exportar uma tabela
1. Abraatabela que deseja exportar.
No menu principal, em Exportar, Relatérios, clique em Tabela.
Especifique um nome e diretdrio para a tabela e salve.
Na caixa de didlogo exportar tabela, selecione as op¢des de exportacdo desejadas.

vk wNN

Em opgGes de saida, selecione os delimitadores de campo (virgula, ponto e virgula,
guia e espaco) e qualificador de texto (se o texto em cada saida deve estar entre aspas
simples, duplas ou sem aspas).

6. Cliqgue em OK.

7. Oarquivo é salvo em formato de texto, mas pode ser aberto em planilhas eletrénicas.

Na Figura 163, pode-se ver uma tabela exportada do Revit como arquivo de texto, com
espaco delimitador de texto e sem qualificador de texto. Basta copiar os textos e colar em uma
planilha eletrénica.

87 - BoeIC (LSS9f6 S QofSI] AJem g6CfIouz (MST] g6CfIou) - IAD- MST] 26cfIou [EQ]

07 - BE2IC yqg 9 CoTTonE  gecLyouR - BrITqIME 2scryou ngo

8T - B¥aTC (LE9[6 26CLTOU ATEM2"  LTOOL LbTSU [6A6T T nzo

8T - BI2IC waq bysugz sug sufonusBs fo fus buolscr- LTOOL BISU - 276 o

0T - B¥aTC CLE9£6 9 LLE6279UQTUR LITTTUR"  ETSASETON - ES2F 1go

®T - BE2TC (L696 8 CNLLSTU MSTT"  ETOOL bTSU [6AET T ngo

o7 - BI2IC (LS9[6 9 2[9TL pA 2KELCPTUR ponUQSLIE2 Sug LI26L2" LTOOL BTSU [6A6T T g0
0T - B¥aTC CLE9L6 9 LOOL" 26CLTONZ - BNTTQTVE 2eceTou nzo

87 - Bs2IC ¥ag ¢JooL2 0 fpe buolecs 2ecgyouz - BNITQTUR pecsyou ngo

o7 - BIeIC ¥ag 9 mTUgOM fo s buolecr- LTOOL BISU [6AET g0

0T - B¥aTC Y4q qoonz fo £ps brolecs: ETOOL BTSN [6AST 3 L]

87 - BI2IC pTSCE MSTTz suq gooz Tugfo Aoni buolsce- LTOOL pISU [6A6T T Jgo

8T - B92TC pIece BLTge Tufo 9 buolecr sug coufnoT BuIq psege gr2bIeh ETOOL LTS [6AST T ngo
8T - B¥aTC yaq TeAsTz [o fps buolscr: ETSASLTOUZ - ESaf [TEL]

[6n6]  JobIc  pust ATem HEATEMEDS

Figura 202 - Exemplo de Tabela exportada como arquivo de texto com espagco como
delimitador de campo
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11 Décimo Primeiro Capitulo
Nesta aula iremos configurar vistas ortogonais e cortes, assim como aprenderemos as
ferramentas de renderizagao.

11.1 Fachada

1. Com uma planta de piso selecionada, na guia Vista, no painel Criar, clique em Elevacdo.

ReHL-5- SRR EL N s O e Prejes Final - Yideo Autss Revt - Mlanta da piso: 12 Pasiments T

Arguieturn  Baruns Setemas  bueds  Asotsr A Mewamtenenc  Caliborar  Viss  Geemscat Suglementos  Medficar | Paredes

Figura 203 - Localiza¢do da ferramenta Elevagdo no painel Criar

2. Agora, o cursor do Revit serd a representagdo de elevagoes, e ao aproximar da parede
gue se deseja visualizar, o software automaticamente escolhe a posi¢do da fachada.

3. C(licandonoicone de representacao, é possivel ver e alterar a extensao da fachada, tanto
em largura quanto em profundidade.

in
H |
: ;
A
v

E

4TS
]

WS

Pyt ;
[ - o

Figura 204 - Representa¢do da fachada

11.2 Vistas de corte

Como foi mencionado durante a 22 aula, é possivel inserir vistas de corte em vistas de
planta, de corte, de elevacdo ou de detalhes. Conforme sdo feitas alteragbes no projeto, a vista
de corte é atualizada automaticamente.

1. Na guia vista, painel criar, clique em corte.
Cligue no ponto inicial do corte e, em seguida, clique no ponto final. Com isso, a vista de
corte estara criada.

3. Para abrir a vista criada, basta clicar na seta referente ao corte desejado. Ela também
pode ser acessada através da paleta Navegador de projeto.

11.2.1 EdigGes da vista de corte

Existem diversas modificacdes que podem ser feitas antes ou depois de criar uma vista
de corte. Algumas serdo apresentadas a seguir.
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Regido de recorte: é o alcance que a vista de recorte tem, sendo que os componentes que estao

fora dela ndo serdo apresentados na vista. Ela pode ser modificada pelas setas que aparecem
em seu limite, arrastando-as para a posi¢ao desejada.

Diregdo da vista: o sentido para o qual a vista é criada pode ser alterado clicando nas setas duplas
gue aparecem no lado oposto da regido de corte.

A
)

! Regiio de Recortea

2 |

Figura 205 - Identificagdo da regidGo de recorte e da direcdo da vista

Identificadores de extremidade: Para alterar o simbolo que aparece nos limites do corte, clique

nas setas circulares que aparecem ao lado dos pontos finais do corte. Os modelos de
identificadores sdao determinados pelo modelo de vista de corte utilizado.

= =] =]

,‘_

Figura 206 - Exemplo de identificadores de corte e sinalizagéo das setas circulares

Linha de corte: A NBR 6492 — Representacdo de projetos de arquitetura, sugere a utilizacdo de
linha trago-ponto na representacdo de cortes em projetos arquitetonicos. O estilo da linha de
corte pode ser alterado na aba Gerenciar, Configuracées, em Estilos de objeto.

B e SEA ;;..)@ M=

Frojetn Final - Video Aules flevit - Plants de pise: 17 Raimenta ¥ igite pukyrs.ct Sy O oeevariagin - X | ()

e Sotemes I Anotor  Ansisw Masmacterens  Colsborar Vit [Gerencior | Suplementos  Modfiewr 1+
. loe ez 7 .

8 R n B D

I - @

a»

Fém m-

Canfigurafes

Locskzagso do projete Cpgles de desentia o Consulta Macus  Programagio visial

Figura 207- Localizagdo da janela, Estilo de objetos
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Em Estilo de objetos, na aba Objetos de anotacdo, encontre a categoria Linha de corte.
No campo Padrdo de linha, altero o estilo de linha de Sélido para Dash dot.

Estilos de objeto X

Objetos de modelo  Objetos de anotac®o  Objetos do modslo analiico  Objetos importados

Lista de filtros: | Arquitetura w

Espessura da ‘ ~
Categoris }—{ Corda linha Padrio de linha
Projegio
G Limite da chamada de det... | 1 | Preto Salido
Linha coincidente [ | preto | Traco |
- [ T — |
Linhas de referéncia 1 | B RGB 000-127-000 | Sélido
G Marcas de corte B | Preto [ Selida
Marcas de clevaao 1 | I Preto |
Nuvens de revisio 1 M Preto Sélide
Numeros do piso/espelho . | 1 | Preto |
Planos de referéncia i | B RGB 000-127-000 | Alinhamento
& Pontes adaptativos 1 M Preto Sélido
[ Pontos de referéncia 1 | RGB 118-050-133 | Sélida
Referéncia da vista 1 | M Preto |
Regiéo da planta 1 | I RGE 000-127-000 | Trage
Simbolos de conexio 2 | Preto Solido
Simbolos de cota de eleva.. | 1 | preto [ Selida
Titulos da vista 1 | Preto | Selido
v
e Modificar subcategorias
Selecionar tudo N&o selecdonar Inverter

Nova Exclur

) A

Figura 208 - Estilos de objeto

11.3 Criando perspectivas

Existem basicamente dois tipos de vistas 3D no Revit: as em perspectiva e as ortogonais.
Nas vistas 3D em perspectiva os componentes mais distantes aparecem menores e 0os mais
préximos, maiores. Ja nas vistas ortogonais todos os componentes estdo em uma “escala”, isto
é, independem da distancia da cdmera (também conhecido como verdadeira grandeza).

11.3.1 Vista 3D ortogonal
1. Abrauma vista da planta, de corte ou de elevacdo
2. Na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Vista 3D, clique em Camera.

Red G &- ey e SN EeE A= Prejetn Final - Viden Aules lew - Planks e piso! 17 Favimento

Foquiteturs - Estiura  Siternas Inseir Anotar Anaficar Mastaeterrenc Colsbora | Vista | Gerenciar  Suplementos Moddicar

B B

[Mesificar|  Modelaos de
it

it b = | G P E

Figura 209- Caminho até cdmera para criar vista 3D

3. NaBarra de opg¢bes, desmarque a opg¢do perspectiva.

[+] Perspectiva | Escala; 1100 Deslocamento:! 1.7300 De 1% Pavimen ~
p 1

Figura 210 - Local para ativar/desativar perspectiva da cdmera

4. Clique no ponto em que deseja colocar a camera, e em seguida no ponto alvo.
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N 55 I
iy

L; £l

Figura 211 - Utilizacdo da vista ortogonal (esquerda) e resultado obtido (direita)

Figura 212 — Exemplo de Vista Ortogonal

11.3.2 Vista 3D em perspectiva
Para criar uma vista 3D com perspectiva siga 0s mesmos passos que para a vista
ortogonal, no entanto, deixe a opgao Perspectiva ativada.

Figura 213 — Exemplo de Vista em Perspectiva

11.3.3 Especificar uma posicdo da camera em uma vista 3D
1. Abrauma vista 3D.
2. Cligue com o botdo direito no “ViewCube”.
3. Orientar para a vista faz com que a cdmera se mova para a mesma localiza¢do da vista
especificada, e também modifica a caixa de corte no entorno do modelo.
4. Orientar para uma direcao permite com que se oriente a vista nas dire¢Ges norte, sul,
leste, oeste, nordeste, noroeste, sudeste, sudoeste ou topo.

11.3.4 Modificar a posi¢gao da camera em uma vista 3D
1. Abraavista 3D

64 Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil

Universidade Federal de Santa Catarina

PET ENG. CIVIL
UFSC




106

3.
4.,

No Navegador de projeto, clique com o botdo direito no nome da vista 3D e selecione
Exibir camera, para mostra-la em todas as vistas em que é visivel.

Abra uma vista, de preferéncia uma planta de piso.

Arraste a cdmera e/ou o alvo para mové-los; a vista é atualizada de acordo com a nova

posicdo da camera e do alvo.

11.4 Renderizacdao

Renderizacdo é o ato de compilar e obter o produto de um processamento digital.

Utiliza-se este processo para obtengdo de imagens e videos foto realistas de um modelo, a fim
de apresentar o projeto para clientes ou compartilhar com membros da equipe.
Sera dado foco a utilizagdo das ferramentas do préprio Revit para a renderizagdo, as quais

possuem uma grande gama de opg¢des e permitem a obteng¢do de resultados muito bons.
Também existe a possibilidade de exportar uma vista 3D e utilizar outro software para

renderizar. Estes costumam ser mais complexos e exigem maior capacidade computacional,
porém também oferecem mais ferramentas e possibilidades, permitindo renderizagbes mais
profissionais.

11.5 Definir configuracdes de renderizacao
1. Abraavista 3D a ser renderizada.
2. Abraacaixa de didlogo Renderizagao, localizado na aba Vista, painel Graficos.

ReRd:

Arguiteturs

[

|Wfedifica

3.
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AR E oy SR I W e B = s Projetn Final - Viden disies Rt - Vists 300 Vistn 301 ¥ catte poian ol M5 O Heaeioging + B (@

Eutuss  Sisternas kst Anotor  Anglisss  Masmaeterenc  Colshorsr 5¢xmu.- Suplementos  Medificas )

=

Compesigie da fohs Janietas

Figura 214 - Sele¢do da op¢do Renderizagdo

E possivel renderizar a vista inteira ou selecionar uma parte dela (selecionando a
checkbox “Regido”).

Também deve-se especificar a Qualidade, lembrando que quanto melhor a qualidade
mais tempo a renderizagao levara.

Em Configuracdo de Saida, especifique se a resolucao sera de Tela (caso deseje-se uma
imagem a ser visualizada na tela do computador) ou Impressora (caso a imagem seja
para impressao, devendo-se especificar, neste caso, o nimero de pontos por polegada
(DPI)).

Em Illuminacdo, especifique as configuragGes de iluminagao.

Em Segundo plano, pode-se definir uma configuracdo pré-definida, uma coloragao ou
imagem de fundo.

Em Imagem, Ajustar exposicdo, pode-se ajustar diversas configuragGes de renderizagdo.
Pode-se testar algumas configuracdes, com uma qualidade baixa, a fim de definir um
padrdo ideal para a vista em questao.

Ao terminar a defini¢do das configura¢des de renderizacgdo, crie a imagem renderizada
clicando no botdo renderizar. Este processo poderd levar desde alguns segundos até
vdrias horas, dependendo da qualidade da imagem e do hardware de seu computador.
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10. Ao final da renderizagdo, escolha entre Salvar para o projeto (neste caso, a imagem
renderizada serd inserida em uma novo guia no Navegador de projeto) ou Exportar(em
formatos de imagem como JPEG ou PNG).

| Renderizagio ? x

Qualidade
Configuracdo: |Alta v
Configuracéo de saida

Resolucdo: () Tela

@ Impressara 150DPI  «

Largura: 184 mm (1085 pixels)
Altura: 132 mm {780 pixels)
Tamanho da imagem descompactada: 3.2 MB
Tluminacdo

Esquema: | Exterior: Sol apenas

Configuracio de sol: | <Em-sessaa, ilumina|

Segundo plano

Estilo: | Céu: Poucas nuvens w

Imagem

Ajustar exposicao. ..

Salvar para o proieto Exnort

Exibir

Figura 215 - Caixa de didlogo Renderizagdo

11.6 Renderizagao na nuvem

O Revit oferece a opcdo de renderizar imagens na nuvem, isto &, utilizar os servidores
da Autodesk para gerar a renderizacdo. Este método costuma ser mais rapido e permite que
vocé continue a utilizar o Revit enquanto a renderizagdo é realizada, assim como realizar mais
de uma renderizacdo ao mesmo tempo. As configuracdes a serem definidas para a renderizacao
s3o semelhantes, porém ha um limite para as configuragdes. E necessario também ter um
cadastro na Autodesk. A renderizagdo na nuvem é baseada em Cloud Units, uma forma de
crédito pago estabelecida pela empresa. Em cada solicitacdo o usuario pode utilizar até 16 Cloud
Units. Na versao estudantil do software, os créditos sao gratis e ilimitados.

1. Com avista 3D aberta, na guia Vista, painel Graficos, clique em Renderizagdo no cloud.
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15 A ; s Prajeto Firad - Video Bailas Revit - Vista 30 Vists 301 ¥ [Dipite putire-chove o puse 5T D Eeusrtegin - D0 ().
emds  buest  Anotsr  Analistr  Masseetemenc  Colaborar Gerenciat  Suplementos  Madificar (2=

de/ Grificos 1y Rendera: [ Vietas de pla
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Selecionar = Grificos

Crlar Compangdo da folha Janels

Figura 216 - Comando de Renderiza¢do na nuvem

2. Caso ainda ndo esteja Logado com o seu cadastro na Autodesk, faca o login.
3. Nacaixade didlogo Renderizar no cloud, é possivel escolher entre imagem estatica (imagem
comum) ou panorama. E possivel alterar o tamanho da imagem e o formato de saida.

I\ AUTODESK. RENDERING i)
Selecionar vistas 3D para renderizar no Cloud
Vista 3D | Vista3D1 -
Tipo de szida | Imagem estatica -

Qualidade da | Final
renderizacdo

Tamanhao da imagem | Méimo (16 Megapixel) z;
Exposicdo | Avangado - i
Formato do arquivo | PNG (Sem perdas} - I
[CJAlfs (Plano de fundo transparente)

os creditos Renderizal
Estimativa de tempo de espera @@ <10minutos

[JEnviar um e-mail para me quando estiver concluido

|

Figura 217 - Configuragdes da renderizagdo em nuvem

4. Apds carregar o processo, na caixa de didlogo Renderizar no cloud, clique em Continuar em
segundo plano para que a renderizagao seja carregada em sua biblioteca virtual.
5. Abiblioteca virtual pode ser acessada através do endereco gallery.autodesk.com.

11.7 Percurso Virtual

Percurso virtual € uma ferramenta do Revit que permite a criagdo de videos simulando
o caminhar de uma pessoa pela edificagdo.

11.7.1 Criagdo do Percurso
1. Na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Vista 3D, clique em Percurso virtual.

Esta ferramenta sé pode ser utilizada nas Plantas de piso ou vista 3D.

REBG-K-0-8 w-LSogA & oE&GR-+ Projeto Fnal - Vides Alles Revit - Vista 30: 30} ¥ [oizite pain P B35 77 O Eretiseiogin - 5 @

oquiteturs . Estrofirs  Sitemnss  Jnsesic  Anator  Amaliss Masmeetemeno  Colshorar Gerenciar  Suplermantos  Modificar
= : =

[T

{Moddicar

[55) Vistss de plants = [l —
o GY

Alterna

oo de rendenzagde

presentagio

Proprisnades ®

Figura 218 - Comando Percurso virtual

2. Insira os pontos por onde deseja que passe o percurso virtual. Ao finalizar o

percurso, clique na tecla Esc uma vez.
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e

Figura 219 - Caminho do percurso virtual

11.7.2 Edicao do percurso
1. Paraselecionar o percurso, na paleta de Navegador de projeto, abra a vista do caminho
desejado em Percursos virtuais. Clique na borda da imagem que aparece na vista até
que essa fique azul. Em seguida, na paleta de Navegador de projeto, abra a vista na qual
vocé deseja editar o caminho. Uma outra forma de editar o caminho, é selecionar o
caminho desejado na paleta Navegador de Projeto, clicar com o botdo direito e
selecionar Exibir Camera.

Figura 220 - Vista do caminho com a borda azul apds sele¢do

@ Dicas: E possivel aumentar a janela da vista arrastando os pontos que aparecem na

gborda daimagem. Ao alterar um quadro todos os outros sdo modificados para o mesmo
tamanho. No Ribbon, é possivel alterar a medida de maneira precisa clicando na opgao
Tamanho do recorte, na aba Modificar, em Cameras.

2. Naaba Modificar, painel Percurso virtual, clique em Editar Percurso Virtual.
3. Na barra de opgOes existem quatro possiveis tipos de edi¢do: Camera ativa, Caminho e
Adicionar/remover quadro-chave. A seguir cada tipo de edigdo serd tratado
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separadamente. Ao seu lado, é apresentado qual quadro que esta selecionado e o
namero total de quadros criados no percurso.

ReHG-G- & -2 =2-S0A G-0 & -5 ProjetoFinal - Video Aulas Revit - Planta de piso: 1°Pavimento  » [Dig 8% Yy B bunotellestosi- X D - F X
Arquitetura  Estrutura  Sistemas Inserir  Anotar  Analissr  Massaetemeno  Colaborar  Vista  Gerencior  Suplementos  Modificar | Cimeras  Editar percursovirtual  (D)+
e - (2§ B A D\ D co oo 0 Q- —
el I i o
v = BBEIM #-7F f

Iy

51 Cortar + ‘&=
Modificar] o L

4+ O =
- =
y Gu- ic4a PBCOTaaxa
Selecionar ¥ Propriedades Area de transferéncia Geometria Modificar Vista Medir Criar Camera

Modificar | Cameras Controles Csmeraativa “ Quadro 1.0 | de| 300

Camera ativa
(Caminho

| Adicionar quatro-chave
Remover quadro-chave

=@

Propriedades

e = TN
Figura 221 - Sele¢do dos tipos de edigdo

#0  Percursovirtual

4. Camera ativa: expde os quadros-chaves (pontos vermelhos), permitindo modificar a
direcdo da vista de cada camera bem como o alcance da mesma. A direcdo da vista de
cada quadro-chave esta indicada por uma reta.

a. Para selecionar a o quadro-chave que gostaria de editar, na guia Editar Percurso
Virtual, no painel Percurso virtual, clique em Quadro-chave anterior ou Proximo
guadro-chave. Também é possivel arrastar a cAmera ativa até o quadro-chave
desejado.

b. Para alterar a direcdo da vista da camera, arraste o ponto rosa. Para alterar o
alcance da vista, arraste o ponto azul no final do cone de campo de visdo.

N

‘;ﬂ 1 Alcance da
S\ vista
— 13 |Quadros-chave | ° i /

/

Diregéo da
vista

Figura 222 - Edi¢do dos Quadros-chave e da Dire¢dio da vista

g% _ Dicas: Ao abrir uma vista de planta de piso, a dire¢do da camera ¢é alterada no sentido
b horizontal. Para alterar no sentido vertical, abra uma planta de corte ou uma elevacao.

5. Caminho: Permite a movimentacdo da posi¢cdo das cameras ao longo do percurso. Para
moveé-las basta arrastar os pontos azuis que indicam o local do quadro-chave.
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Figura 223 - Edi¢do da posi¢cGo das cdmeras

6. Adicionar/Remover quadro-chave: Para adicionar ou remover um quadro-chave basta
selecionar a opg¢ao desejada na barra de opgdes e clicar no local que deseja adicionar,
ou ainda em cima do quadro que deseja remover. S6 é permitida, a inser¢cdo de novos
guadros-chaves ao longo do caminho ja criado.

11.7.3 Resultado do percurso virtual

1 Abraavista do percurso.

2 Selecione-o e clique em Editar percurso virtual.

3 Apds posicionar o video no primeiro quadro-chave, clique em Executar para ter uma
visualizacdo prévia do video.

T RS e T S S
=

Figura 224 - Comando Executar e op¢do Quadros para alterar a velocidade do video

4  Para alterar a velocidade do video, clique no nimero total de quadros (configuracao inicial
indica 300) e altere o numero de quadros; aumentando o nimero, o video ficara mais longo
e diminuindo, mais curto.
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11.7.4 Exportar o caminho virtual
1. Com o percurso virtual selecionado, vd ao Menu inicial, Exportar, Imagens e
animacgdes, Percurso virtual.

ReHG-G&-0-8l=2-70A -0 81+~ Proje

Arquiteturs  Estrutura  Sistemas  Inserir Anotar  Analisar  Massaeterrene Coli

i «Cy Renderizar
& Cria arquivos de intercimbio e opcdes de |
conjuntos. Jiew % Renderizacic
D Nova » e — B Galeria dere
b Cria arquives DWF ou DWFx, 5 Apresent

[ Abrir » —, Terreno de construcio
@ Exporta um arquivo de intercdmbio
ADSK.
| =
= FBX
W1 Salva uma vista 3D como um arquivo
FEX.
E//'- Salvar 5
ERG, ) Tipos de familias

Exporta tipos de fanilia da familia
i axto (b,

atual para um arquivo de t

=5 Bxportar  »
gbXML

salj
XML [ Salva o modelo como um arquivo sy
= XML

Fluxos de
trabalho ¥

IFC
do Suite

Salva um arquive IFC.

de dadas ODBC,

@ Imprimir b Imagens e animagies 19 Percurso virtual
Salva animagdes ou arquives de b

Frchay = Relatérios f&/Imagem

imagem. Estudosclar M
= -

o ; Banco de dados ODBC
@ ublicar O Salva dados do modelo em um banca
o=l

‘(
Figura 225 - Caminho para exportar o caminho virtual
2. Na janela aberta, é possivel alterar o tempo total do video e a qualidade do video
(para apresentar a um cliente, o ideal é renderizacdo, porém, isto costuma levar
muito tempo, por isso faga apenas para o video final, apds testar em outras
qualidades).
3. Cliqgue em salvar, e em seguida, na janela Compactacdo de video, altere o

compactador para Microsoft Video 1.
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12 Décimo Segundo Capitulo
Esta aula tratara de o estudo solar no projeto, além da configuracdo e organiza¢do das
folhas para plotagem.

12.1 Estudos solares

O estudo solar permite visualizar a influéncia da luz natural e das sombras no interior e
no exterior do projeto. Pode-se visualizar o impacto das edificagdes vizinhas e como a luz natural
incide nos ambientes durante horas especificas do dia e do ano.

12.1.1 Posicionamento do Projeto

12.1.1.1 Localizagdo Geogrdfica
O primeiro passo para fazer o estudo solar é posicionar o projeto no globo terrestre.
Existem duas formas de fazé-lo e cada uma admite informacdées diferentes.

1. Na guia Gerenciar, painel Localizacdo do projeto clique em Localizacao.

2SN -0 8- ke P s A T P Pt e R ] ot oo ave 1 e 6 5 oy B tncediensr- 3 (3.
s dnserr  Anctar  AmsEsar Massactemena  Colabarar  Vista Suplemertos  Modificar e
- = s = .
|§ Esr - o | [+
- = = [} =
¥ ses ; 0]

Cipibes de desenhe

Figura 226 - Identifica¢Go do botdo de localizagdo do projeto

2. Na caixa de didlogo Localizacdo do clima e terreno, na guia Localizagdo, em Definir
Localizagdo, selecione uma das op¢des mais adequadas. Na opg¢do Lista de cidades
padrdo, é possivel selecionar a cidade desejada dentro da lista apresentada pelo préprio
software ou entdo entrar com a latitude e longitude do local. Com a opgdo Servico de
mapeamento da internet, seleciona-se o local do projeto no mapa que aparecera no
guadro abaixo da caixa de sele¢do, ou entdo digita-se o endereco do projeto na caixa
Enderego.

W

Figura 227 - Amostragem dos possiveis caminhos para defini¢do da localizagdo do
projeto

3. Apo0s aselecdo do local do projeto clique em OK.
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12.1.1.2 Definigdo do Azimute

Dentro do Revit existem dois Nortes possiveis a serem definidos, o norte do projeto e o
norte verdadeiro. O Norte do projeto faz referéncia a posicdao do projeto dentro do software,
utilizado para facilitar o desenho, pois permite que os elementos de construgdo sejam
posicionados na direcao vertical e horizontal.
O norte verdadeiro faz referéncia ao posicionamento do projeto no eixo Norte-Sul geogréfico,
ou seja, ao azimute do mesmo. Existem duas formas distintas de definir o norte verdadeiro, que

serdo apresentadas abaixo.

12.1.1.2.1 Informando o Azimute
1. Na caixa de didlogo de Sobreposicdo e Visibilidade presente na paleta de Propriedades,

no item terreno, ative o Ponto de base do projeto.

. —
dodeiga | Viwbibdede bsttez esagih de gkt pava Vot 30 4351

Catmjoragde nolels Catmonans de pnaachn | (eoores o node sl | Salegaran npoTIoN T

ik cnegoies de modehs mests vela

intada v | Mgres

T o e ol wniitan sl
S ta et o s actas | B W,
P h

oo DA GG s EA .

Figura 228 - Caminho para ativag¢do do Ponto base do projeto

2. Na drea de desenho ird aparecer um simbolo circular com uma cruz. Ao clicar nele, na
guia de propriedades, em Angulo para norte verdadeiro, preencha o valor do Azimute

de projeto.

T S O eetum g - TR

REHG-S-F-gla g
Aiutes Esindes Simemas o=

i
;

"’“‘TTT‘J I

Selecionar = Propiied

Wioesticar | Foma base e projete
O W [Toramommim
R

e
Doets base e prees (1) = &
Liaacs s idereitode ®
(3 B |
Lt By
Fies 300 ot
Ergule pere o verda. VT80 ]

o - e
;

Figura 229 - Configuragdo do azimute
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Dica: Azimute é o dngulo formado entre a dire¢do Norte-Sul e o alinhamento
™ considerado, iniciando no Norte (0°) e aumentando no sentido hordrio. Ele pode variar
5 de 0° a 360°. Fonte: PET Eng. Civil. Apostila de Topografia. 2016.

12.1.1.2.2 Rotacionando o Norte Verdadeiro
1. Na barra de Propriedades, em Orientacdo, altere a orientacdo do projeto para Norte
verdadeiro. Selecione ou carregue um simbolo de norte que sera utilizado como

referéncia para a rotacdo:
Propriedades x

Planta de piso -

Planta de pisa: 1° Pavimer Editar tipo
Graficos 2 oA
Eccala da vista 1:50

Orientagdo Norte verdadeira ii

Exibi 959___@_5_':'__r]_iﬁE_'_:_'_ Morte do projeto

Disciplina :

Menhum o

Estilo de exibigde.

Ajuda de propriedades | Aplicar |

Figura 230 — Aletragdo da orientagdo do projeto

2. Na aba Gerenciar, em Localizagdo do projeto, clique em Rotacionar o norte verdadeiro

REeEAa G- -G 2. 0A -0F a8~ Projeto Final - Video Aulas Azt - Plante de pise: 1° Faviments k| igite paimer-choer o rase 90 R P Bouncdeisn- O3, &8 X
Arguiteturs - Estubura  Sistemes . lnssit  Anctsr  Anshsw  Mamaeterenc  Colsborsr  Vists. Gerencisr  Suplementos  Modficr (e
o { Fosn. i1 " i g e
s G BmEE R @ o - = = ]
el Z 1| =] k) :
: nam - e~ e i -~
Muodificse)  Batenas = i i Gerenciar . Fases | o T Dynamo Reprodutor do
I desenha | Mo vineulos [ b g Dymemo
Selesionar = Local 2 Gerencierpraojelo  Fase | Sefegio Consulta Macros  Progremacsc visual
i oc —_—_ Gerencisrprajele  Faze | Selecdo Consulta Macrc: ogramagsy tisua
=GR

Propriedades = T L} Rotacinar o norte vergadeino |
B — ey |

Figura 231 - Localizagéo do botdo Rotacionar o norte verdadeiro

3. Inicialmente o Revit ira inserir um ponto de rotagdao no projeto. Mova esse ponto para
o simbolo de norte inserido. Apds, realize a rotagao de acordo com o azimute definido.

g

] 7

A

Figura 232 - Rotacionando norte verdadeiro com referéncia
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12.1.1.2.3 Posicionamento Solar

Com a localizacdo definida, é possivel ativar as sombras do projeto clicando em
ativar/desativar sombras e também o Caminho do sol, localizados na Barra de controle de vista
na parte inferior da tela a esquerda.

1:00 EHF WOGEBHE S EBESIE <

Figura 233 - Ativar/desativar caminho do Sol e sombras na visualiza¢do

Com o caminho do sol ativado é possivel movimentar o Sol clicando sobre seu icone,
arrastando-o pelo caminho tracejado, variando o horario no dia. A seguir serd demonstrado as
configuracdes de estudo solar.

Figura 234 - llustragdo da trajetdria solar na orientagdo da edificagdo

12.1.2 Estudo Solar
Clicando sobre o sol na Barra de controle de vista, clique em Configura¢do do sol. Abaixo
estdo apresentados os quatro modos de estudo solar que o Revit disponibiliza.

Estatico
Produz uma Unica imagem, a qual mostra as sombras na localizagdo do projeto para uma data e
hora especificas.

Um dia
Produz uma animag¢do com o movimento das sombras na localizagdo do projeto para uma
data, hora e intervalo de tempo especificos.

Multiplos dias
Produz uma animag¢do com o movimento das sombras na localizagdo do projeto para uma faixa
de datas, de horas e para um intervalo de tempo especificos. Pode-se, por exemplo, visualizar

64 Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina

PET ENG. CIVIL
UFSC




117

0 padrdo de sombras para um dado horario de todos os dias do ano, ou entdo como a
iluminacdo do sol se comporta no decorrer de uma estacdo do ano.

lluminagao

Produz uma Unica imagem, na qual especifica-se a posi¢do do sol, e ndo uma localidade, data e
hora. Pode-se escolher uma posicdo artificial do sol, tais como luz do sol de topo, ou inserir
valores para azimute e altitude.

1. Na caixa de didlogo de Configuragdes do Sol selecione o modo do estudo solar desejado.

2. Em predefini¢bes, pode-se escolher uma das configuragdes de sol predefinidas, que
configuram a posicdo do sol de acordo com a estacdo do ano e a localizacdo do projeto.
Afim de projetar sombras no nivel do chdo, selecione Plano de chdo no nivel, e selecione
o nivel no qual deseja que as sombras aparecam. Caso a op¢ao Plano de chdo no nivel
seja desmarcada, o software projeta sombras na superficie topografica.

Estudo solar Configuragbes
() Estaticn Localizagio: -2?.6012630462646,48.505:|
e
® iz trico Data : |DS,¢DJJ2018 @~ |
() Miltiplos dizs

o Hora: |-.15=:5 > [19:12 = |
() Huminacdo

Do nascer do sol ao por do sol

......... i =
| <Em-sessdo, um dia> | Quadros : Bl
||Estudo solar de um dia !
| Estudo solar do solstici do ver3o Intervalo de 15 minutos ~ |
| Estudo solar do solsticio do inverna tempo: i
!Esb.ldo solar Equinox na primavera
| Estudo solar Equinox no outono [FPlaro de cho o rivel
12 Pavimento w

I &

oK Cancelar Aplicar

Figura 235 - Apresenta¢do da Caixa de didlogo Configuragdo do Sol

3. Em Configuragdes, é possivel alterar a localizacdo do projeto e selecionar adata e a hora
exata que se deseja realizar o estudo solar. Ao determinar uma data especifica, é
possivel selecionar a caixa “Do nascer do sol ao por do sol” para que a hora do estudo
inicie ao nascer do sol e finalize ao por do sol.

4. Em intervalo de tempo, se define as posicGes em que o sol aparecera no estudo solar.
Se o estudo precisa ser mais detalhado, recomenda-se a opc¢do de 15 minutos.

5. Finalize as configuracoes e cligue em OK. Clique no botdo de caminho do sol na Barra de
tarefas e clique em Visualizar estudo solar. Na barra de propriedades aparecera um
botdo de play para o inicio da andlise:

Arquitetura  Estrutura  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massaet:

% @ g Estilos de chjeto l]_ Parametros do projeto E?:
f

= - : -
P i Snaps r_@; Pardmetros compartilhados [
Eﬁ Informagées do projeto () Parametros globais E‘[

Selecionar = C
Quadro| 10] [01/06/201006:5700) 114wl 1> B B |

Figura 236 — Botées para visualizagGo do Caminho do Sol
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@ Dicas: A visibilidade do caminho do sol e das sombras é controlada vista por

gista. Quando o caminho do sol ou as sombras sdo ativados ou desativados em

)~ uma vista, nenhuma outra vista é afetada. Quando se ativa o caminho do sol
nas propriedades da vista, esta configuracao é salva em qualgquer novo modelo
de vista criado; para ajustar a intensidade do sol, luz indireta ou sombras, clique
o botdo editar ao lado de Opgdes de exibicdo de graficos, na barra de
propriedades. Essas configuracdes podem ser modificadas em lluminacao.

12.2 Chamadas de detalhe

Uma chamada de detalhe é uma versdao ampliada de parte de uma vista, na qual sdo
fornecidas mais informacgdes e detalhes sobre o projeto. Podem ser feitos detalhes de plantas,
cortes e de elevagbes. Esta chamada de detalhe fica vinculada a vista principal do projeto; assim,
se esta vista principal é apagada, a chamada de detalhe também é excluida do arquivo. Para
acessar uma vista de chamada pode-se clicar sobre seu identificador na vista principal. Apds a
criagcdo da chamada de detalhe, costuma-se adicionar mais detalhes nesta vista para fornecer
mais informacdes sobre aquela parte do modelo.

1. Na guia Vista, no painel Criar, menu suspenso, Chamada de detalhe, cligue em

Retangulo
RelG &G-7-g & 0A @ 0F ol = Projetn Final - Viden Aules fev - Planga da pisat 17 Paviminto 5 Py B brunorenencar 3 | (3 -
Aoquiteturs  Edbuturd  Silemas  lndesic Anctnr  Anaksa Mbdselerens  Colsborss Vit  Derencidr  Suplementos  Moddicar
l\? ] : ficade/ Geifices ) Ebir linkas ocultes £ ¢ ) R Vistas e phanks By s =
X% e il > 65} e et e W e = ¢
| ! s U Renderizagho no h Eimagho - e D
|Isfodificer| 7 7 o Coe | Chamedadedemshe [ & 0 Aktermar_Fechar = | fntes
| Bl Galeria e re 3p ¥ el oculta. B u

Selecianar Agptesentagio Criar Cemposigle da fetha lanela:

Figura 237- Caminho para acessar a Chamada de detalhe em Retdngulo

2. Para definir a drea da chamada de detalhe, arraste o cursor do canto superior esquerdo
para o canto inferior direito, criando uma bolha de chamada de detalhe.

3. Para visualizar a chamada de detalhe, clique duas vezes em sua extremidade.

4. Avista dachamada de detalhe é exibida na area de desenho.
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Figura 238 - Exemplo de uso de Chamada de Detalhe

12.3 Folhas

Uma folha é uma pagina individual do conjunto de documentos que formam um projeto,
na qual se adicionam as plantas, vistas, cortes, tabelas e demais componentes desejados. Ela
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pode conter somente vistas do desenho, renderizagGes e tabelas listadas no navegador de
Projeto. Todas as folhas adicionadas ficam listadas no navegador de projeto em Folhas,
conforme Figura 196. As folhas sdo criadas em escala 1:1, em milimetros.
= Folhas (todas)
+-- Al - 01 - Planta Baixa e locagao
- Al - 03 - Fachadas e Renderizag des

[ A2 - 02 - Cortes e Tabelas
-2 Familias

Figura 239 - Folhas listadas no Navegador de Projeto

12.3.1 Criar uma Folha

1. Naguia Vista, painel Composicdo da folha, clique em Folha.

ReB G&a-

Frguiteturs

Rl W e rogete Fanal - Vi Al Revit - Pl e pisc 1% Bavioi nto ¥ {oictte putorachove B Sy B brusotiessare 8 (-

naesic  Anotar  Anakear Massaetesrens  Colaborsr  Vista  Gerenciar  Suplementes  Maddicar
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|Ifoificer o TR

i e} [ vi

Witz Cote  Chameda dedetaine

Selecianar = Graficos u Agresen Criar Composihe da folhn
Figura 240 - Caminho para acessar a ferramenta Folha

2. Na caixa de didlogo Nova folha, selecione um bloco de margens e carimbo ou carregue
algum arquivo de sua biblioteca. Caso vocé ndao tenha nenhum bloco de margens e
carimbos, vocé pode criar o seu ou baixar algum em bibliotecas online e edita-lo de acordo
com suas preferéncias.

3. Caso deseje uma folha sem um bloco de margens e carimbo, selecione Nenhum.

4. Cliqgue em OK.

5. Insira as informacgGes no bloco e carimbo da folha, adicione as vistas desejadas e altere, se
necessario, o numero e nome-padrao que o Revit atribuiu para a folha.

Ao alterar o nimero da folha para “Folha 01”, por exemplo, as préximas folhas criadas
seguirdo a sequéncia de numeros. Para editar o estilo da folha clique nela e entdo em editar
familia.

12.3.2 Adicionar vistas a uma folha

Em uma folha é possivel adicionar vistas de piso, plantas de terreno, plantas de forro,
vistas em elevacdo e em 3D, vistas de detalhe e renderizagGes. Cada vista pode ser adicionada a
apenas uma folha; assim, para inserir determinada vista em multiplas folhas, deve-se duplica-la.

1. Abraafolha.

2. No navegador de projeto, localize a vista desejada e arraste para a folha;

3. Outra forma de adicionar uma vista é na guia Vista, no painel Composi¢do da folha,
em Inserir vista. Na caixa de didlogo Vistas, clique em Adicionar vista na folha:
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*ﬂ Folha [ Bloco de margens e carimbo r_=
L

[Eﬁj Vista E_-f"‘ Revisdes afii

..... e

Colocar vista

Adiciona uma vista em uma folha,

Figura 241 - Caminho para adicionar uma vista na folha de plotagem

Vistas *

Elevacdo: Leste

Planta de forro refletido: Mivel 3
Planta de piso: Nivel 1

Planta de piso: Mivel 2

Planta de piso: Mivel 3

Planta de piso: Terreno

I Adicionar vista a folha I | Cancelar I

Figura 242 - Caminho para adicionar uma vista na folha de plotagem

4. Cligue na folha para inserir a viewport na posi¢do desejada.
5. Para alterar o titulo da vista, basta dar dois cliques sobre ele.
6. Para mover uma vista, selecione a viewport e a arraste.

Quando uma vista ou tabela sdo movidos para uma folha, uma viewport é exibida. A
viewport do Revit apresenta apenas o desenho da planta escolhida, e as delimita¢des da
viewport na folha podem ser alteradas através da Regido de recorte.

12.3.3 Regido de recorte

Aregido de recorte delimita uma parte de uma vista que ndo sera exibida na tela ou na
impressao.

1. Clique em Exibir/Ocultar regido de recorte, na barra de status.

1:100 OO @ & G |2 o &M <

Figura 243 - Caminho para localizar Exibir regido de recorte

2. Ajuste o tamanho da janela com auxilio das hastes da regido, para deixar dentro
somente o que deseja visualizar.

3. Clique em Recortar vista, também na barra de status, para recortar a vista. Assim, o que
estiver fora da regido de recorte nao serd visualizado e nem impresso.
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1:100 O x K|m|E > ¢ 8 @ <
Figura 244 - Caminho para acessar Recortar vista
4. Paraocultararegido derecorte, clica-se novamente em Exibir/Ocultar regido de recorte.

A vista serd inserida exatamente como é visualizada na tela. Por isso, antes de adicionar
uma vista a folha, verifique os seguintes itens:

1. Definicdao de escala na barra de status. Normalmente trabalhamos com escala 1:50
para plantas baixas e cortes.
Definir o nivel de detalhe na barra de status conforme Figura 243
Definir estilo visual na barra de status conforme 244

4. Ativar ou ndo as sombras, na barra de status.

| Baixe

| = Medio

| ¥ Alto

5 o= G =

Figura 245 — Nivel de Detalhe

& Opgdes de exibicdo de graficos...

(5 Estrutura de arame
) Linha oculta
Sombreado
3 Cores consistentes
Realista
Ray Trace
O &% G i o ba s <

Figura 246 - Estilos visuais

12.4 Plotagem

1. Para plotar uma folha em formato PDF, abra a vista da folha no Navegador de projetos,
no Menu Arquivo, clique em Imprimir (ou digite Ctrl+P).

2. Selecione aimpressora desejada (recomenda-se algum programa gerador de PDF, como
PDFCreator).

3. Em Faixa de impressdo, selecione Janela atual.

4. Cligue em Configurar. Em Papel, selecione o tamanho da folha de acordo com a prancha
utilizada no projeto. Em Zoom, selecione Zoom e deixe a propor¢do em 100%.

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina

PET ENG. CIVIL
UFSC




122

Configuragdo de impressdo ? *
Impressorat PDFCreator

MNome: PDFCreator_Padrio 2 V Salvar

Papel Orientaca

S SSE et Salvar como...
Tamanho: AD w (CiRetrato
Origem;: <handeis-padrio> (®) Paisagem
Renomear...
Colocacio de papel Vistas de linhas ocultas B
Excluir
() Centra Remover linhas utilizando:
(®) Deslocaments | sem margem " (®) Processamento de vetor
do canto;
() Processamenta raster
Zoom Aparéncia
ualidade raster:
() Ajustar para pagina @
Alta )
(®) Zoom: 100 F%| % tamanho s
Cor e

Opgles

[ Exibir vinculos em azul (somente impressées em cores) Ocultar caixas de escopo

Ocultar planos de referéncia/trabalho Ocultar limites de recorte

[10aultar identificadores de vista ndo referenciados [ 5ubstituir meio-tom por linhas finas

[(tinhas coincidentes da mascara de arestas da regide

Gl

Figura 247 - Janela com a configura¢do adequada

5. Clique OK, e clique em Visualizar para checar se esta tudo correto.
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posteriormente na largura.

Figura 248 - Dobragem de folhas

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina



124

r Formato bimensﬁes Marg.
b 841 X 1189 0
’ AD A
' A3 ‘ o =
R v | 594 X 841
Ad i ~
o | A2 420 X 594
R Al Y |+
. A3 297 X 420 AD
A2 ' | 1210 X 297 | AD
TODCS MARGEM ESQ.=25 |

1189

.

il

| e

LEGENDA - A legenda deve ficar no canto inferior direito nos formatos A3, A2, A1, AQ,
ou aoc longo da largura da folha de desenho no formato A4,

LEGENDAS INDUSTRIAIS - As legendas nos desenhos industrials variam de acordo com
as necessidades internas de cada empresa, mas devem conter, obrigatoriamente:

1 - Nome da repartigéo, firma ou empresa;

2- Titulo do desenho;

3 - Escala

4 - Numero do desenho;

5 - Datas e assinaturas dos responséveis pela execucao, verificacéo & aprovacao,

& - NUmero da peca , quantidade, denominagéo, material e dimensoes em bruto.

Figura 249 - Tamanho de folhas e margem

Programa de Educagdo Tutorial de Engenharia Civil
Universidade Federal de Santa Catarina

PET ENG. CIVIL
UFSC



125

Realizacdo

Programa de Educagdo Tutorial do Curso de Engenharia Civil da
Universidade Federal de Santa Catarina
PET-ECV
Rua Jodo Pio Duarte Silva, 205, Sala 303c.

Corrego Grande — Floriandpolis — SC

Mais Informagoes:
http://pet.ecv.ufsc.br
https://www.instagram.com/pet.ecv.ufsc/
https://www.facebook.com/petecvufsc/

(48) 3721-9940

Equipe Atual do PET/ECV:
Claudio César Zimmermann (Tutor)
Albert Luiz Follmann
Bruno Teles Cordeiro
Carlos Eduardo Figur
Cristine Buettgen
Davi Werner Benvenuti
Guilherme Estacia Ambros

Henrique Juarez Zandonai
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